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Пояснительная записка

Данная авторская программа «Размышляем, решаем, конструируем» представляет собой вариант программы организации внеурочной общеинтеллектуальной деятельности младших школьников. Она  разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, а также основной образовательной программой начального общего образования. Программа учитывает возрастные, общеучебные и психологические особенности младшего школьника.

Известно, что ученики размышляют, решают и конструируют и на обычных уроках. По результатам опросов  современные родители довольно высоко ставят общеинтеллектуальное развитие детей. Поэтому необходим специальный урок, на котором будут созданы возможности для математической подготовки и приобретения опыта самостоятельной математической деятельности каждого ребёнка на более высоком уровне с целью получения нового знания, его преобразования и применения. 

Данная программа является наиболее актуальной на сегодняшний момент, так как обеспечивает развитие интеллектуальных общеучебных умений у учащихся, необходимых для дальнейшей самореализации и формирования личности ребенка. На помощь приходит внеучебная деятельность, где ребенок может раскрыть и преумножить свои способности.


В программе предусмотрено значительное увеличение активных форм работы, направленных на вовлечение учащихся в динамичную деятельность, на обеспечение понимания ими математического материала и развития интеллекта, приобретение практических навыков самостоятельной деятельности.


Новизна данной программы определена требованиями к результатам основной образовательной программы начального общего образования ФГОС. Одним из главных лозунгов новых стандартов второго поколения является формирование компетентностей ребенка по освоению новых знаний, умений, навыков, способностей. Отличительной особенностью новых стандартов является включение в перечень требований к структуре основной образовательной программы: 

· соотношение урочной и внеурочной деятельности обучающихся;

· содержание и объем внеурочной деятельности обучающихся.


Отличительными особенностями рабочей программы по данному курсу являются: 

· определение видов организации деятельности учащихся, направленные на достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного курса;

· в основу реализации программы положены ценностные ориентиры и воспитательные результаты;

· достижения планируемых результатов отслеживаются в рамках внутренней системы оценки: педагогом.

Цель программы: способствовать подготовке учащихся начальных классов к изучению курсов алгебры и геометрии на II ступени обучения в соответствии с зоной потенциального развития каждого школьника.


Программа «Размышляем, решаем, конструируем» предназначена для работы с детьми начальных классов и представляет собой комплекс специально разработанных игровых заданий, упражнений, тренингов, логических задач. Совокупность их, выраженная в определенной последовательности, позволит комплексно решить образовательные задачи: 
· сформировать мотивацию учения, ориентированную на удовлетворение познавательных интересов;

· сформировать приемы умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия);

· развивать образное мышление;

· развивать речь, умение высказывать и обосновывать свои суждения;

· развивать творческие способности;

· увеличить концентрацию внимания и объема памяти;

· содействовать воспитанию интереса к предметам и процессу познания в целом;
· развивать практические приёмы конструирования  и применять их на практике в жизни.


Реализация задачи воспитания любознательного, активно и заинтересованно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будет проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой, предлагаемой данной программой.
Тип образовательной программы:
Авторская программа ориентирована на достижение результатов определенного уровня, по  конкретным видам математических умений, связанных с логикой и конструированием во внеурочной деятельности младших школьников. 

Программа имеет возрастную привязку: 

· для 1-2-го класса – образовательная программа, ориентированная на приобретение школьником общеинтеллектуальных знаний в различных видах деятельности; 

· для 2-3-го класса – образовательная программа, формирующая позитивное отношение к базовым ценностям; 

· для 4-го класса – образовательная программа, дающая ребенку опыт самостоятельного интеллектуального действия; 

Особенности реализации программы.

Данная внеурочная деятельность школьников организуется в форме кружка общеинтеллектуальной направленности. Реализация программы рассчитана на весь курс начального образования 4года, объёмом в 135 часов. Занятия проводятся 1 раз в неделю, во второй половине дня. В 1 классе по 30 минут (33 часа), во 2-4 классах по 45 минут (34 часа). Место проведения занятий – учебный кабинет. Возраст детей, участвующих в реализации программы, 7-11 лет.


Предлагаемый курс предполагает применение коллективных форм организации занятий и использование современных средств обучения, создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности.
Ценностными ориентирами содержания данного курса являются:
– формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
– освоение эвристических приемов рассуждений;
– формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
– развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
– формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы;
– формирование пространственных представлений и пространственного воображения;
– привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

В основу программы внеурочной деятельности положены следующие принципы:
1. Принцип гуманизации образовательного процесса, предполагающий очеловечивание взаимоотношений в совместной творческой деятельности педагогов, учителей, обучающихся и их родителей. 
2. Принцип научной организации 
3. Принцип добровольности и заинтересованности обучающихся 
4. Принцип системности во взаимодействии общего и дополнительного образования 
5. Принцип целостности 
6. Принцип непрерывности и преемственности процесса образования 
7. Принцип личностно – деятельностного подхода 
8. Принцип детоцентризма (в центре находится личность ребенка) 
9. Принцип комплексного подхода в реализации интегративных процессов 
10. Принцип взаимодействия, предполагающий координацию всех образовательных социокультурных институтов в оказании педагогической помощи и поддержки детям разного уровня социализации 

Виды внеучебной деятельности: 
· игровая деятельность;

· познавательная деятельность;

· проблемно-ценностное общение;

· художественное творчество;

· трудовая деятельность.

Формы внеурочной воспитательной деятельности

Ведущей формой организации занятий является групповая. 

Наряду с групповой формой работы, во время занятий осуществляется индивидуальный и дифференцированный подход к детям. Каждое занятие состоит из двух частей – теоретической и практической. Теоретическую часть педагог планирует с учётом возрастных, психологических и индивидуальных особенностей обучающихся. Практическая часть состоит заданий и занимательных упражнений для развития пространственного и логического мышления. 


Участие в КВНах, викторинах, олимпиадах, научно-исследовательских конференциях, интеллектуальных конкурсах на уровне школы, района, республики, диспуты, олимпиады, соревнования, интеллектуальные клубы, проекты, конкурсы, викторины, познавательные игры. 

Система занятий по программе «Размышляем, играем, творим» позволяет решать следующие аспекты: познавательный, развивающий, воспитывающий.

Познавательный аспект 

· формирование и развитие различных видов памяти, внимания, воображения, а также логического мышления;

· формирование и развитие общеучебных умений и навыков.

Развивающий аспект 

· создать условия для развития мышления в ходе усвоения таких приемов мыслительной деятельности, как умение анализировать, сравнивать, синтезировать, выделять главное, доказывать и опровергать, делать умозаключения;

· способствовать развитию пространственного восприятия и сенсорно-моторной координации.

Воспитывающий аспект 

· воспитание межличностных отношений;

Связь содержания программы с учебными предметами. 

Разработанная программа усиливает вариативную составляющую общего образования: в содержании программы рассматриваются аспекты, которые предлагаются в рамках базовых предметов (русским языком, литературным чтением, окружающим миром, изобразительным искусством, риторикой, математикой, информатикой). 

Планируемые результаты освоения обучающимися программы внеурочной деятельности
Возрастные особенности достижения результатов воспитания 

· При организации внеурочной деятельности младших школьников необходимо учитывать, что, поступив в 1 класс, дети особенно восприимчивы к новому знанию, стремятся понять новую для них школьную реальность. Педагогу необходимо поддержать эту тенденцию, обеспечить используемыми формами внеурочной деятельности достижение ребенком первого уровня результатов.

· Во 2 и 3 классах, как правило, набирает силу процесс развития детского коллектива, резко активизируется межличностное взаимодействие младших школьников друг с другом, что создаёт благоприятную ситуацию для достижения во внеурочной деятельности школьников второго уровня результатов. 

· Последовательное восхождение от результатов первого к результатам второго уровня на протяжении трёх лет обучения в школе создаёт у младшего школьника к 4 классу реальную возможность выхода в пространство общественного действия (т. е. достижение третьего уровня результатов).

Планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты
Личностными результатами изучения данного курса являются: 

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

· воспитание чувства справедливости, ответственности;

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты 
· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.

· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.

· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.

· Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами. 

· Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных

· вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии.

· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Предметные результаты 
· Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины). 

· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

· Моделировать ситуацию. 

· Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.

· Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм).

· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.

· Воспроизводить способ решения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.

· Оценивать предъявленное готовое решение.

· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения.

· Конструировать несложные задачи.

· Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции.

· Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции.

· Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток
Краткое описание структуры программы

Программа состоит из четырёх разделов. В первом разделе раскрывается актуальность создания программы, новизна программы, её методологические положения, сформулированы цель и задачи курса. Во втором разделе – описание разделов программы с указанием содержательного компонента по каждому разделу. Третий раздел включает учебно-тематический план. В четвёртом разделе – приложения, диагностический инструментарий, почасовое распределение учебного материала с методическими рекомендациями, включая дидактический материал; результаты апробации.

Основные блоки программы
· логические задачи, 

· нестандартные задачи, 
· геометрия вокруг нас, 

· конструирование
Рабочая программа

внеурочной деятельности 

«Размышляем, решаем, конструируем»
1класс

34 часа

Раздел 1. Учимся мыслить логически  -  9ч.

  
Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Простые интеллектуальные игры с элементами логики. Объединение предметов по признакам.


 Игра на развитие внимания. Игры с геометрическими фигурами: цвет, форма, размер, величина. Объединение по группам. Практическое задание: вырезание фигур, придумать свой вариант объединения предметов.

Упражнения на развитие логического мышления. Исследовательская работа: «Найди сходство и различие». 
 
Упражнения на развитие логической связи. Проектная работа: составить свой «логический поезд». Упражнения на развитие логической связи. Творческая работа: придумать задачу. 

Решение задач «Конкурса эрудитов».
Раздел 2.  Нестандартные задачи  - 7 ч.

        
Привлечение  внимания детей к нестандартным задачам. Формирование операционного стиля мышления, необходимого для изучения математики и информатики. Знакомство с методами и  способами решения  задач. 

   
Обучение способам анализа нестандартных  задач: вдумчиво решать каждую задачу, фиксируя в своей памяти все приемы, с помощью которых были найдены решения. 
  
Формирование пространственного мышления, вовлечение в творческую поисковую или частично - поисковую деятельность, содействующую развитию интеллектуальных умений.

Олимпиада внутри класса. Построение «Рейтинга успешности».

Раздел 3. Конструирование -  7ч.


Знакомство с правилом, по которому объединены предметы. Рисование недостающих предметов. Подготовительная работа с матрицами Равена.

Знакомство с единицами длины (см, мм, дм). Практическая работа: «Построение отрезков и их сравнение».

Построение  отрезков заданной длины, измерение и сравнение его с другими отрезками. Знакомство с разнообразием чертежных и измерительных приборов и инструментов.

Практическая работа на сложение и вычитание отрезков. Нахождение длины ломаной.


Решение задач со спичками. Преобразование фигур.

Знакомство  с простейшими приёмами оригами. Практическая  работа: складывание базовых фигур.

Раздел 4. Геометрия вокруг нас  -  8ч.

 
Знакомство с точкой, прямой, ломаной (замкнутой и незамкнутой). 

Знакомство с видами углов. Выполнение упражнений: группировка и классификация углов. 

Построение звеньев ломаной. Группировка многоугольников. 

Знакомство с условиями построения треугольника, его типами. Практическая работа: распознавание треугольников.  

Игра «Дорисуй из частей».

 Знакомство с условиями построения четырёхугольника разных видов. Практическая творческая работа.
Раздел 5.  Наблюдение, обобщение.  Самоконтроль  -  2ч. 


Мониторинг познавательных способностей.

 Конкурс внутри класса. 

Построение  «Рейтинга успешности».
2 класс

34 часа

Раздел 1. Учимся мыслить логически  -  9 ч.

  
Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Интеллектуальные игры с элементами логики. Анализ данных предметов и их признаков. Практическая работа: придумать правила сравнения  предметов. 
Практическая работа: придумать свой признак классификации предметов. Пошаговое выполнение команд, знакомство с простым алгоритмом. Посредством зрения и логики продолжить предложенный ряд. Практическая работа.

Алфавитный порядок. Нахождение общего определения: скажи по- другому, с каким предметом ассоциируется, подбери подходящее по смыслу слово. 
Творческая работа: составление загадок. Упражнения на развитие логической связи и мышления. Компьютерные игры.
Раздел 2.  Нестандартные задачи  -8 ч.


Составление таблицы для решения задач. 

Использование при решении задач в рисунке разных символов, образов, получение  ответов  в результате рассуждений. 

Решение задач про козу, волка и капусту. 

Составление блок - схемы - взвешивание монет и рисунка к задаче с велосипедами. 

Выбор арифметических способов решения одной и той же задачи, обучение учащихся выбору наиболее рационального пути решения.

Раздел 3. Конструирование - 7ч.

Проектная работа: составление игр. 

Знакомство с объёмными фигурами: призмой и пирамидой. 

Сравнение модели прямой призмы и пирамиды с одинаковыми основаниями. 
Понятие о «гранях» и «ребрах».

 Знакомство с объёмными фигурами: цилиндром и конусом. Сравнение моделей цилиндра и конуса. Понятие об «основании». 

Знакомство с объёмной фигурой – параллелепипедом. Сравнение  его с призмой, пирамидой, цилиндром и конусом.

 Архитектурное проектирование из геометрических фигур. 

Знакомство с правилами игры. Практическая работа построение простейших фигур.
Раздел 4. Геометрия вокруг нас - 8ч.

   
Упражнения на распознавание квадрата и ромба. Их различие и сходство. Практическая работа: найди фигуру. Практическая работа: определи количество квадратов и прямоугольников; найди периметр. 
   
 Знакомство с понятиями «окружность», «круг». Практическая работа: знакомство с инструментом построения окружности. 
     
Знакомство с понятием «диаметр», «радиус». Практическая работа: построение окружностей по заданному радиусу и диаметру. 
    
Проектная работа: составление узоров или игрушек из кругов.
Знакомство с понятием «плоские фигуры» и «объёмные тела». Практическая работа на нахождение их различия и сходства. 
Блиц-турнир внутри класса. Построение   «Рейтинга успешности».

Раздел 5.  Наблюдение, обобщение.  Самоконтроль -  2ч. 

Итоговый контроль. Тест познавательных способностей. Конкурс «Эрудиты, вперёд!». Мониторинг познавательных способностей.
3 класс

34 часа

Раздел  1. Учимся мыслить логически  -  9ч.

Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. 
Интеллектуальные игры. 
Развитие умения последовательного рассуждения. 
Творческое задание: составление собственной графической матрицы. 
Графические матрицы: изображение недостающего предмета. 
Групповая работа с матрицами. Коллективное принятие решения. 
Творческая работа: составление цепочек.
Раздел 2.  Нестандартные задачи  - 9 ч.


Привлечение  внимания детей к нестандартным задачам. 

Проведение последовательной цепочки рассуждений (к чему сводится решение любой математической задач и комбинаторных задач, математических ребусов). 

Необходимость доказательств (рассуждений). 

Развитие  дедуктивного мышления, связанного с формально-логическим аспектом. 
Решение задач, в которых ответ абсолютно очевиден (и верен), но на первых порах совершенно неясно, как же его получить.

 Переход от формально-логических и дедуктивных задач к индуктивным, которые уже непосредственно связаны с поиском идеи.  

Применение  “метода Сократа”, т.е. диалога с аудиторией.

Упражнение в задавании учащимися таких вопросов, которые они должны бы задавать сами себе, чтобы он не был прямой подсказкой.
Раздел 3. Конструирование  -  6 ч.


Практическая работа. Построение треугольника  по двум углам и прилежащей к ним стороне.
 
Практическая работа. Построение  треугольника по углу и двум его сторонам. 
Практическая работа. Построение треугольника с помощью циркуля по трем сторонам. 

Практическая работа. Способы построения треугольника равного данному. Обобщение знаний и умений о способах построения треугольника.

 Практическая работа. Построение треугольника разным способом. 

Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления.
Раздел 4. Геометрия вокруг нас – 8 ч.

 
 Знакомство с типами криволинейных фигур Практическая работа: построение фигур на плоскости. 

Знакомство с понятием «сектор» и «сегмент». Практическая работа на нахождение их различия и сходства. 

Знакомство с параллельными и перпендикулярными прямыми. Практическая работа по их построению. 

Знакомство с выпуклыми и невыпуклыми фигурами. Практическая работа: сравнить выпуклые и невыпуклые многоугольники. 
Сравнение  конусов по основанию и высоте. 
Знакомство с понятием «угловой радиус». Практическая работа по измерению величины угла.

 Обобщение знания об объёмных фигурах: параллелепипеде, призме, пирамиде, цилиндре и конусе. Построение  города  из объёмных фигур.

Раздел 5.  Наблюдение, обобщение.  Самоконтроль -  2 ч. 


Итоговый контроль. Тест познавательных способностей.

Мониторинг познавательных способностей. Турнир «Юный конструктор». 

Турнир внутри класса. 

Построение «Рейтинга успешности».
4 класс

34 часа

Раздел 1. Учимся мыслить логически  -  9 ч.


Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Интеллектуальные игры.
Составление  нового слова, поменяв буквы местами. Творческая работа: придумать анаграмму. 

Нахождение закономерности и продолжение ряда чисел. Пропущенные числа. Магические треугольники и квадраты. Проектная работа: составить свой числовой тест.

Нахождение закономерности и продолжи ряд чисел. Творческая работа: составить числовой ребус.

Творческая работа: объединение трех предметов, по одному признаку. 

Решение логических задач, задач на смекалку. 

Анализ работы за год, целеполагание на следующий учебный год.
Раздел 2.  Нестандартные задачи  - 8 ч.


Анализ задач, вдумчивое решение каждой задачи, фиксирование  в своей памяти всех приемов, методов, способов, с помощью которых были найдены решения.

Рассмотрение нескольких арифметических способов решения одной и той же задачи, обучение учащихся выбору наиболее рационального пути решения.


Проведение  последовательной цепочки рассуждений (к чему сводится решение любой математической задач и комбинаторных задач, математических ребусов).

Необходимость доказательств (рассуждений). Развитие дедуктивного мышления. связанное с формально-логическим аспектом. 

Решение задач, в которых ответ абсолютно очевиден (и верен), но на первых порах совершенно неясно, как же его получить.

Переход от формально-логических и дедуктивных задач к индуктивным, которые уже непосредственно связаны с поиском идеи.  

Применение “метода Сократа”, т.е. диалога с аудиторией. 
Городская олимпиада. Построение «Рейтинга успешности».
Раздел 3. Конструирование – 7 ч.


Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления на примере Кубика Рубика. Практическая работа: сборка кубика.  
Практическая работа преобразование и построение фигур по клеткам разными способами.


Построение правильных многоугольников вписанных в окружность.

Построение развёртки куба, параллелепипеда. Изготовить поделки оригами из базовых фигур  по инструкции.
Раздел 4. Геометрия вокруг нас -  8 ч.

Знакомство  с системой координат. Практическая работа по решению задач. 

Знакомство  с понятием «осевая и центральная симметрия». Практическая работа
 «Дорисуй фигуру». 

Практическая работа по построению данных фигур. Выявление существенных признаков каждой группы. 

Взаимосвязь величин. Практическая работа «Построение геометрических фигур на нелинованной бумаге с помощью необходимых инструментов».

 Применение знаний по предмету математика.
Раздел 5.  Наблюдение, обобщение.  Самоконтроль -  2ч. 


Итоговый контроль. Тест познавательных способностей.
 
Мониторинг познавательных способностей. 

Турнир «Юный конструктор». 

Провести турнир внутри класса. 

Построение «Рейтинаг успешности».

Тематическое планирование внеурочной

деятельности по математике
1 класс

Календарно-тематический план

Цель: Развивать умение детей логично рассуждать и продуктивно мыслить.

Задачи:

· Сформировать умение выделять свойства предметов, разбивать множество предметов на подмножества, характеризующихся общим свойством;

· Умение сравнивать между собой предметы, явления и действия;

· Умение обобщать предметы, группировать, выделять части и целое.

	№
	Перечень разделов и тем
	Содержание 
	Кол-во часов
	Теорет-х

занятий 
	Прак-х

занятий 

	Учимся мыслить логически                 9ч


	1.
	Вводное занятие.

Тест способностей.
	Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Простые интеллектуальные игры с элементами логики.
	1
	0,5
	0,5

	 2-3.
	Выделение признаков.
	Объединение предметов по признакам.

Игра на развитие внимания.

Практическое задание: изобрази животное.
	2
	1
	1

	4.
	Игры с фигурами Дьенеша.
	Игры с геометрическими фигурами: цвет, форма, размер, величина. Объединение по группам. Практическое задание: вырезание фигур, придумать свой вариант объединения предметов.
	1
	0,5
	0,5

	5-6.
	Различие. 
Сходство.
	Упражнения на развитие логического мышления. Исследовательская работа: «Найди сходство и различие»
	2
	1
	1

	7.
	Логический поезд.
	Упражнения на развитие логической связи. Проектная работа: составить свой «логический поезд»
	1
	0,5
	0,5

	8.
	Логические задачи.
	Упражнения на развитие логической связи. Творческая работа: придумать задачу.
	1
	+
	1

	9.
	Конкурс эрудитов.
	Конкурс внутри групп класса
	1
	1
	

	  Нестандартные задачи                         7 ч

	1.
	Знакомство с видами нестандартных задач. Тест
	Побудить к умственному труду, привлечь внимание детей к нестандартным задачам, вызвать их удивление для возникновения интереса.
	1
	+
	1

	2-3.
	Задачи на нахождение искомого (вычислительные задачи).
	Формировать операционный стиль мышления, необходимый для изучения математики и информатики.
	2
	1
	1

	3-4.
	Задачи на доказательство или объяснение (верность, ложность утверждения, объяснение какого - то фактора).
	Учить анализировать задачи, вдумчиво решать каждую задачу, фиксируя в своей памяти все приемы, с помощью которых были найдены решения, какими методами, способами были решены задачи
	2
	1
	1

	5-6.
	Задачи на преобразование или построение (сконструировать что -то, изменить)
	Формировать пространственное мышление, вовлекать в творческую поисковую или частично - поисковую деятельность, содействующую развитию интеллектуальных умений.
	2
	1
	1

	7.
	Олимпиада.
	Провести олимпиаду внутри класса. Построить «рейтинг успешности».
	1
	+
	1

	Геометрия вокруг нас                           8ч

	1.
	«В гостях у геометрических фигур»
	Знакомство с точкой, прямой, ломаной (замкнутой и незамкнутой).

	1
	0,5
	0,5

	2-3.

	Углы: прямой, острый, тупой. Угол  развёрнутый.
	Знакомство с видами углов. Выполнение упражнений: группировка и классификация углов.
	2
	1
	1

	4.
	Ломаная. Многоугольник.
	Построение звеньев ломаной. Группировка многоугольников.
	1
	0,5
	0,5

	5-6.
	 Треугольник. Типы треугольников: прямоугольный, остроугольный, тупоугольный. 
	Познакомить с условиями построения треугольника, его типами. Практическая работа: распознавание треугольников.  Игра «Дорисуй из частей».
	2
	1
	1

	7.
	Четырёхугольник. Прямоугольник.
	Познакомить с условиями построения четырёхугольника разных видов.
	1
	0,5
	0,5

	8.
	Составление узора из геометрических фигур. «Весёлые игрушки».
	Практическая творческая работа.
	1
	+
	1

	             Конструирование                     7ч

	1.
	Догадайся и дорисуй.
	Найти правило, по которому объединены предметы, и нарисовать недостающий предмет. Подготовительная работа с матрицами Равена.
	1
	+
	1

	2.
	«Волшебный карандаш и его друзья».
	Познакомить с единицами длины (см, мм, дм). Практическая работа: «Построение отрезков и их сравнение».
	1
	0,5
	0,5

	3.
	« Наш друг – отрезок».
	Построить отрезок заданной длины, измерить и сравнить его с другими отрезками. Познакомить с разнообразием чертежных и измерительных приборов и инструментов.
	1
	0,5
	0,5

	4-5.
	Сложение и вычитание отрезков при помощи чертежных инструментов.
	Практическая работа на сложение и вычитание отрезков. Нахождение длины ломаной.
	2
	+
	2

	6.
	«Безопасные спички»
	Решение задач со спичками. Преобразование фигур.
	1
	0,5
	0,5

	7.
	Задачи на разрезание и складывание фигур.
	Познакомить с простейшими приёмами оригами. Практическая  работа: складывание базовых фигур.
	1
	0,5
	0,5

	                 Наблюдение, обобщение.              2 ч
Самоконтроль.

	1.
	Итоговый контроль. Тест способностей.
	Провести мониторинг познавательных способностей. 
	1
	+
	1

	2.
	Конкурс «Юные эрудиты».
	Провести конкурс внутри класса. Построить «Рейтинг успешности».
	1
	+
	1


Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения программы  «Размышляем, играем, творим»

В результате изучения данной программы в 1 классе обучающиеся получат возможность формирования

Личностных результатов:

· определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);

· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, при поддержке других участников группы и педагога, делать выбор, как поступить, опираясь на этические нормы. 

Метапредметные результаты:

Регулятивные УДД:

· определять и формулировать цель деятельности с помощью педагога;

· проговаривать последовательность действий;

· учиться высказывать свое предположение (версию);

· учиться работать по предложенному педагогом плану;

· учиться отличать верно выполненное задание от неверного;

· учиться совместно с педагогом и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.

Познавательные УДД:

· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью педагога;

· учиться добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт, информацию, полученную от педагога, и используя учебную литературу;

· учиться овладевать измерительными инструментами.

Коммуникативные УДД:

· учиться выражать свои мысли;

· учиться объяснять свое несогласие и пытаться договориться;

· овладевать навыками сотрудничества в группе в совместном решении учебной задачи.

Предметными результатами являются формирование следующих умений:

· сравнивать предметы по заданному свойству;

· определять целое и часть;

· устанавливать общие признаки;

· находить закономерность в значении признаков, в расположении предметов;

· определять последовательность действий;

· находить истинные и ложные высказывания;

· наделять предметы новыми свойствами;

· переносить свойства с одних предметов на другие

2 класс
Тематическое планирование

Цель: Развивать психические механизмы, которые лежат в основе

                        интеллектуального потенциала.

Задачи:

· Способствовать развитию умственных действий ( анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация др.;
· Развивать речь, умение высказывать и обосновывать свои суждения;
· Содействовать воспитанию интереса к предметам и процессу познания в целом.
	№
	Перечень разделов и тем
	Содержание 
	Кол-во часов
	Теорет-х

занятий 
	Прак-х

занятий 

	Учимся мыслить логически                  9ч

	1.
	Вводное занятие. Тест способностей.
	Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Интеллектуальные игры с элементами логики.
	1
	0,5
	0,5

	2-3.
	Значение сравнения. Правила сравнения.
	Проанализировать данные предметы и назвать признак. Практическая работа: придумать правила сравнения  предметов.

	2
	2
	+

	4.
	Понятие о классах. Правила классификации
	Проанализировать данные предметы и назвать признак. Практическая работа: придумать свой признак классификации предметов.
	1
	0,5
	0,5

	5-6.
	Элементы  алгоритмизации.
	Пошаговое выполнение команд, знакомство с простым алгоритмом.
	2
	1
	1

	7.
	Закономерности в числах и фигурах
	Посредством зрения и логики продолжить предложенный ряд. Практическая работа.
	1
	0
	1

	8.
	Закономерности в буквах и словах.
	Алфавитный порядок. Найти общее определение, скажи по-другому, с каким предметом ассоциируется, подбери подходящее по смыслу слово. Творческая работа: составление загадок.
	1
	0
	1

	9.
	Логические задачи.
	Упражнения на развитие логической связи и мышления. Компьютерные игры.
	1
	0,5
	0,5

	           Нестандартные задачи                  8ч


	1-2.
	Составление таблиц, (переливание).
	Научить составлять таблицы для решения задач.
	2
	1
	1

	3-4.
	Использование рисунка и рассуждения по рисунку. 
	При решении задач использовать в рисунке разные символы, образы, а ответы получать в результате рассуждений. 
	2
	1
	1

	5-6.
	Оформление схем или блок- схем. 


	Решение задач про козу, волка и капусту. Составление блок - схемы - взвешивание монет и рисунка к задаче с велосипедами. 
	2
	1
	1

	7-8.
	Урок одной задачи


	Рассмотреть несколько арифметических способов решения одной и той же задачи, научить учащихся выбирать наиболее рациональный путь решения.
	2
	1
	1

	Геометрия вокруг нас                             8ч

	1.
	Равносторонний прямоугольник – квадрат. Ромб. 
	Упражнения на распознавание квадрата и ромба. Их различие и сходство. Практическая работа: найди фигуру.
	1
	0,5
	0,5

	2.
	Задачи, связанные с квадратом и прямоугольником.
	Практическая работа: определи количество квадратов и прямоугольников; найди периметр.
	1
	+
	1

	3.
	Окружность. Круг. Циркуль – помощник. 
	Познакомить с понятиями «окружность», «круг». Практическая работа: знакомство с инструментом построения окружности.
	1
	0,5
	0,5

	4.
	Окружность, диаметр, радиус окружности.
	Познакомить с понятием «диаметр», «радиус». Практическая работа: построение окружностей по заданному радиусу и диаметру.
	1
	0,5
	0,5

	5.
	Решение задач на построение окружностей. Игра «Лошарик».
	Проектная работа: составление 
узоров или игрушек из кругов
	1
	0,5
	0,5

	6-7.
	Плоские фигуры и объёмные тела.
	Познакомить с понятием «плоские фигуры» и «объёмные тела». Практическая работа на нахождение их различия и сходства.
	1
	0,5
	0,5

	8.
	Блиц – турнир «Геометрия вокруг нас».
	Провести блиц-турнир внутри класса. Построить  «Рейтинг успешности».
	1
	+
	1

	Конструирование                                     7 ч

	1.
	Геометрические головоломки из кубиков.
	Проектная работа: составление игр.
	1
	+
	1

	2.
	Объёмные фигуры: призма и пирамида. 
	Познакомить с объёмными фигурами: призмой и пирамидой. Сравнить модели прямой призмы и пирамиды с одинаковыми основаниями. Дать понятие о «гранях» и «ребрах».
	1
	0,5
	0,5

	3.


	Объёмные фигуры: цилиндр и конус. Понятие об «основании».
	Познакомить с объёмными фигурами: цилиндром и конусом. Сравнить моделей цилиндра и конуса. Дать понятие об «основании».
	1
	0,5
	0,5

	4
	Объёмные тела.    Прямоугольный параллелепипед.
	Познакомить с объёмной фигурой – параллелепипедом. Сравнить его с призмой, пирамидой, цилиндром и конусом.
	1
	0,5
	0,5

	5.
	«Юный архитектор»
	Архитектурное проектирование из геометрических фигур.
	1
	0,5
	0,5

	6-7.
	Игра «Танграм».
	Познакомить с правилами игры. Практическая работа построение простейших фигур.
	2
	1
	1

	                 Наблюдение, обобщение.              2ч
Самоконтроль.

	1.
	Итоговый контроль. Тест познавательных способностей. 
	Провести мониторинг познавательных способностей. 
	1
	+
	1

	2.
	Конкурс «Эрудиты, вперёд!».
	
	1
	+
	1


Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения программы  «Размышляем, играем, творим»

В результате изучения данной программы  во 2 классе обучающиеся получат возможность формирования 

Личностных результатов:

· учиться объяснять свое несогласия и пытаться договориться;

· учиться выражать свои мысли, аргументировать;

· овладевать креативными навыками, действуя в нестандартной ситуации.

Метапредметными результатами изучения курса во втором классе являются формирование следующих УУД.

Регулятивные УУД:

· учиться отличать факты от домыслов;

· овладевать способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности.

· формировать умение оценивать свои действия в соответствии с поставленной задачей.

Познавательные УУД:

· овладевать логическими операциями сравнения, анализа, отнесения к известным понятиям;

· перерабатывать полученную информацию: группировать числа, числовые выражения, геометрические фигуры;

· находить и формулировать решение задачи с помощью простейших моделей (предметных рисунков, схем).

Коммуникативные УУД:

· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя);

· развивать доброжелательность и отзывчивость;

· развивать способность вступать в общение с целью быть понятым.

Предметными результатами являются формирование следующих умений:

· применять правила сравнения;

· задавать вопросы;

· находить закономерность в числах, фигурах и словах;

· строить причинно-следственные цепочки;

· упорядочивать понятия по родовидовым отношениям;

· находить ошибки в построении определений;

· делать умозаключения.
3 класс
Тематическое планирование.

Цель: Развивать абстрактное мышление

Задачи:

· Способствовать развитию методов мышления: индукции и дедукции, обобщении и конкретизации, анализа и синтеза, классификации и систематизации, абстрагирования, аналогии;

· Развивать умение аргументировано обосновывать, отставать свои взгляды и убеждения;

· Развивать языковую культуру, адекватно понимать и выражать предлагаемую информацию.

	№
	Перечень разделов и тем
	Содержание 
	Кол-во часов
	Теорет-х

занятий 
	Прак-х

занятий 

	Учимся мыслить логически            9ч

	1.
	Вводное занятие. Тест способностей.
	Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Интеллектуальные игры.
	1
	0,5
	0,5

	2-3.
	Знакомство с матрицами  Равена
	Развивать умение последовательного рассуждения. 


	2
	+
	2

	4-5.
	Составление матриц
	Творческое задание. Каждый ребенок составляет собственную графическую матрицу. 
	2
	+
	1

	6.
	Зрительно-пространственные тесты
	Графические матрицы: изобрази недостающий предмет.
	1
	+
	1

	7
	Командные игры
	Групповая работа с матрицами. Коллективное принятие решения.
	1
	+
	4

	8
	Цепочки.
	Творческая работа: составление цепочек.
	1
	0,5
	0,5

	9.
	Конкурс эрудитов
	
	
	
	

	             Нестандартные задачи                 9 ч

	1.
	Знакомство с видами нестандартных задач. Тест
	Побудить к умственному труду, привлечь внимание детей к нестандартным задачам, вызвать их удивление для возникновения интереса.
	1
	+
	1

	2-3
	Задачи с «естественным рассуждением»
	Приучить проводить последовательную цепочку рассуждений (к чему сводится решение любой математической задач и комбинаторных задач, математических ребусов).
	2
	1
	1

	4-5
	«Задачи – ловушки»
	Показать необходимость доказательств (рассуждений).
	2
	1
	1

	6 -7.
	«Очевидные задачи»
	Развить дедуктивное мышление, связанное с формально-логическим аспектом. Решение задач, в которых ответ абсолютно очевиден (и верен), но на первых порах совершенно неясно, как же его получить.
	2
	1
	1

	8-9.
	“Задачи с внутренним вопросом”.
	Переходим от формально-логических и дедуктивных задач к индуктивным, которые уже непосредственно связаны с поиском идеи.  Применить  “метод Сократа”, т.е. диалог с аудиторией. Задавать учащимся такие вопросы, которые они должны бы задавать сами себе, чтобы он не был прямой подсказкой.
	2
	1
	1

	Геометрия вокруг нас                      8ч

	1.
	Типы криволинейных геометрических фигур на плоскости.
	Познакомить с типами криволинейных фигур Практическая работа: построение фигур на плоскости.
	1
	0,5
	0,5

	2.
	 Радиус и диаметр окружности.   Сектор. Сегмент.
	Познакомить с понятием «сектор» и «сегмент». Практическая работа на нахождение их различия и сходства.
	1
	0,5
	0,5

	3.
	Параллельные прямые.  Перпендикулярные прямые.
	Познакомить с параллельными и перпендикулярными прямыми. Практическая работа по их построению.
	1
	0,5
	0,5

	4.
	Многоугольники выпуклые, невыпуклые.
	Познакомить с выпуклыми и невыпуклыми фигурами. Практическая работа: сравнить выпуклые и невыпуклые многоугольники. Сравнить конусы по основанию и высоте.
	1
	0,5
	0,5

	5.
	Угол. Угловой радиус. Транспортир.
	Познакомить с понятием «угловой радиус». Практическая работа по измерению величины угла.
	1
	0,5
	0,5

	6.
	Объёмные тела.    
	Обобщить знания об объёмных фигурах: параллелепипеде, призме, пирамиде, цилиндре и конусе.
	1
	0,5
	0,5

	7-8.
	Проект «Город мастеров».
	Построить город из объёмных фигур
	2
	0,5
	1,5

	          Конструирование                          6 ч

	1.
	Построение треугольника  по двум углам и прилежащей к ним стороне.
	Практическая работа. Построить треугольник  по двум углам и прилежащей к ним стороне.
	1
	+
	1

	2.
	Построение треугольника по углу и двум его сторонам.
	Практическая работа. Построить  треугольник по углу и двум его сторонам.
	1
	+
	1

	3.
	Построение треугольника с помощью циркуля по трем сторонам.
	Практическая работа. Построить треугольник с помощью циркуля по трем сторонам.
	1
	+
	1

	4
	Способы построения треугольника равного данному.
	Практическая работа. Способы построения треугольника равного данному.
	1
	+
	1

	5.
	«Сами с усами».
	Обобщить знания и умения о способах построения треугольника. Практическая работа. Построить треугольник разным способом.
	1
	+
	1

	6.
	Змейка. Треугольник.
	Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления. 
	1
	+
	1

	                 Наблюдение, обобщение.              2ч
Самоконтроль.

	1.
	Итоговый контроль. Тест познавательных способностей.
	Провести мониторинг познавательных способностей. 
	1
	+
	1

	2.
	Турнир «Юный конструктор».
	Провести турнир внутри класса. Построить «Рейтинг успешности».
	1
	+
	1


Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения программы  «Размышляем, играем, творим»

     В результате изучения данной программы  в 3 классе обучающиеся получат возможность формирования

Личностных результатов:

· уметь выбирать целевые и смысловые установки для своих действий и поступков;

· сотрудничать с учителем и сверстниками в разных ситуациях.

Метапредметными результатами в третьем классе являются формирование следующих УДД:

Регулятивные УДД:

· формировать умение понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности;

· формировать умение планировать и контролировать учебные действия в соответствии с поставленной задачей;

· осваивать начальные формы рефлексии.

Познавательные УДД:

· овладевать современными средствами массовой информации: сбор, преобразование, сохранение информации;

· соблюдать нормы этики и этикета;

· овладевать логическими действиями анализа, синтеза, классификации по родовидовым признакам; устанавливать причинно-следственные связи.

Коммуникативные УДД:

· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика);

· учиться аргументировать, доказывать;

· учиться вести дискуссию.

Предметными результатами являются формирование следующих умений:

· выделять свойства предметов;

· обобщать по некоторому признаку, находить закономерность;

· сопоставлять части и целое для предметов и действий;

· описывать простой порядок действий для достижения заданной цели;

· приводить примеры истинных и ложных высказываний;

· приводить примеры отрицаний;

· проводить аналогию между разными предметами;

· выполнять логические упражнения на нахождение закономерностей, сопоставляя и аргументируя свой ответ;

· рассуждать и доказывать свою мысль и свое решение. 
4 класс
Тематическое планирование.
Цель:  Развивать когнитивные способности учащихся.

Задачи:

· Развивать умение самостоятельно создавать алгоритм решения проблем творческого и поискового характера.

· Развивать умение аргументировано обосновывать, отставать свои взгляды и убеждения;

· Развивать языковую культуру, адекватно понимать и выражать предлагаемую информацию.

	№
	Перечень разделов и тем
	Содержание 
	Кол-во часов
	Теорет-х

занятий 
	Прак-х

занятий 

	Учимся мыслить логически             9 ч

	1.
	Вводное занятие. Тест способностей.
	Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Интеллектуальные игры.
	1
	1
	+

	2.
	Анаграммы.
	Составить новое слово, поменяв буквы местами. Творческая работа: придумать анаграмму.
	1
	+
	1

	3.
	Числовые тесты
	Найди закономерность и продолжи ряд чисел. Пропущенные числа. Магические треугольники и квадраты. Проектная работа: составить свой числовой тест.
	1
	+
	2

	4-5.
	Числовые ребусы.
	Найди закономерность и продолжи ряд чисел. Творческая работа: составить числовой ребус.
	2
	1
	1

	6.
	Триады.
	Творческая работа: объединение трех предметов, по одному признаку.
	1
	0,5
	0,5

	7-8.
	Логические задачи
	Решение логических задач, задач на смекалку. 

	2
	+
	2


	9.
	Итоговое занятие. Тест достижений.
	Понравился ли курс занятий? Что бы вы хотели изучить, узнать в новом учебном году?
	1
	1
	+

	Нестандартные задачи                 8 ч


	1.
	Задачи на доказательство или объяснение (верность, ложность утверждения, объяснение какого - то фактора).
	Анализировать задачи, вдумчиво решать каждую задачу, фиксируя в своей памяти все приемы, с помощью которых были найдены решения, какими методами, способами были решены задачи
	1
	+
	1

	2-3.
	Урок одной задачи


	Рассмотреть несколько арифметических способов решения одной и той же задачи, научить учащихся выбирать наиболее рациональный путь решения.


	2
	1
	1

	4.
	Задачи с «естественным рассуждением»
	Приучить проводить последовательную цепочку рассуждений (к чему сводится решение любой математической задач и комбинаторных задач, математических ребусов).
	1
	+
	1

	5.
	«Задачи – ловушки»
	Показать необходимость доказательств (рассуждений).
	1
	+
	1

	6.
	«Очевидные задачи»
	Развить дедуктивное мышление, связанное с формально-логическим аспектом. Решение задач, в которых ответ абсолютно очевиден (и верен), но на первых порах совершенно неясно, как же его получить.
	1
	+
	1

	7.
	“Задачи с внутренним вопросом”.
	Переходим от формально-логических и дедуктивных задач к индуктивным, которые уже непосредственно связаны с поиском идеи.  Применить  “метод Сократа”, т.е. диалог с аудиторией. Задавать учащимся такие вопросы, которые они должны бы задавать сами себе, чтобы он не был прямой подсказкой.
	1
	+
	1

	8-9.
	Олимпиада «Умники и умницы»
	Провести олимпиаду в школе. Построить рейтинг успешности.
	2
	+
	2

	     Геометрия вокруг нас           8 ч

	1.
	Решение задач на систему координат.
	Познакомить  с системой координат. Практическая работа по решению задач.
	1
	0,5
	0,5

	2-3.
	Осевая и центральная симметрия.
	Познакомить  с понятием «осевая и центральная симметрия». Практическая работа « Дорисуй фигуру».
	2
	1
	1

	4.
	Решаем задачи на симметрию
	Практическая работа по построению данных фигур.
	1
	+
	1

	5.
	Геометрические фигуры на плоскости и  в пространстве.
	Выявить существенные признаки каждой группы. Установить взаимосвязь величин.


	1
	0,5
	0,5

	6-7.
	Наши помощники: транспортир, циркуль, бумага и линейка.
	Практическая работа «Построение геометрических фигур на нелинованной бумаге с помощью необходимых инструментов».
	2
	1
	1

	8.
	Конкурс «А ну-ка построй и реши!»
	Применение знаний по предмету математика.

	1
	+
	1

	           Конструирование                7 ч

	1.
	«Такой разный конструктор!» 
	Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления на примере Кубика Рубика. Практическая работа: сборка кубика.
	1
	+
	1

	2.
	Конструируем на бумаге
	Практическая работа преобразование и построение фигур по клеткам разными способами.
	1
	+
	1

	3.
	Конструируем на бумаге
	Построение правильных многоугольников вписанных в окружность.
	1
	+
	1

	4-5.
	Конструируем из бумаги
	Построение развёртки куба, параллелепипеда
	2
	1
	1

	6-7.
	Конструируем из бумаги
	Изготовить поделки оригами из базовых фигур  по инструкции.
	2
	1
	1

	Наблюдение, обобщение.              2 ч
Самоконтроль.

	1.
	Итоговый контроль. Тест познавательных способностей.
	Провести мониторинг познавательных способностей. 
	1
	+
	1

	2.
	Турнир «Юный конструктор».
	Провести турнир внутри класса. Построить «Рейтинг успешности».
	1
	+
	1


Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения программы  «Размышляем, играем, творим»

В результате изучения данной программы в 4 классе обучающиеся получат возможность формирования 

Личностных результатов:

· развивать самостоятельность и личную ответственность в информационной деятельности;

· формировать личностный смысл учения;

· формировать целостный взгляд на окружающий мир.

Метапредметные результаты.

Регулятивные УДД:

· осваивать способы решения проблем поискового характера;

· определять наиболее эффективные способы решения поставленной задачи;

· осваивать формы познавательной и личностной рефлексии;

· познавательные УУД;

· осознанно строить речевое высказывание;

· овладевать логическими действиями: обобщение, классификация, построение рассуждения;

· учиться использовать различные способы анализа, передачи и интерпретации информации  в соответствии с задачами.

Коммуникативные УДД:

· учиться давать оценку и самооценку своей деятельности и других;

· формировать мотивацию к работе на результат;

· учиться конструктивно разрешать конфликт посредством сотрудничества или компромисса.

Предметными результатами изучения курса в четвертом классе являются формирование следующих умений:

· определять виды отношений между понятиями;

· решать комбинаторные задачи с помощью таблиц и графов;

· находить закономерность в окружающем мире и русском языке;

· устанавливать ситуативную связь между понятиями;

· рассуждать и делать выводы в рассуждениях;

· решать логические задачи с помощью связок «и», «или», «если …, то».
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