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Условия возникновения опыта.

      Педагогический опыт формировался в течение двух лет в условиях муниципального бюджетного дошкольного образовательного учреждения «Детский сад №4 «Улыбка» комбинированного вида» г. Юрьев-Польский Владимирской области. В 2020 году нашим садом была приобретена цифровая STEAM-лаборатория «Академия Наураши». Она включает в себя курс базовый, робототехники и пиктограммного программирования. Организация современной цифровой интерактивной развивающей среды в ДОУ способствует реализации ключевых принципов, целей и задач федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования, а также достижению целевых ориентиров ФГОС, в том числе, направленных, на развитие познавательных интересов и действий дошкольников в различных видах деятельности. Конструирование больше, чем другие виды деятельности, подготавливает почву для развития интеллектуальных способностей детей с ОВЗ. Этот вид деятельности активизирует речемыслительную деятельность дошкольников, развивает конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, способствует интерпретации и самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие познавательной инициативы и инженерно техническое творчество дошкольников с ОВЗ.
     В связи с этим, перед нами встала проблема: развития интеллектуально-творческого потенциала личности ребенка с ОВЗ посредством развития его конструкторских способностей и мелкой моторики. 
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Актуальность и перспективность опыта.

      Актуальность данного опыта состоит в том, что в настоящее время интенсивно развиваются нанотехнологии, ИКТ-технологии, программирование, без которых невозможно представить жизнь в современном мире. Идея развития творческих способностей и совершенствование технической подготовки подрастающего поколения приобретает государственное значение. Учитывая запросы современного мира, образовательным организациям предстоит подготовка технических кадров, уже начиная с дошкольного детства.

      Занятия по робототехнике оказывают влияние на все аспекты развития личности ребенка: способствуют лучшей адаптации в коллективе; формируют и развивают коммуникативные навыки; развивают творческий потенциал; способствуют развитию детского творчества и мелкой моторики; повышают мотивацию к обучению и способствуют хорошему усвоению знаний; развивают самостоятельность и активность.
Возникла актуальная потребность общества в гармоничном развитии личности дошкольника на основе организации ранней профориентационной работы, направленной на развитие инженерно – технического мышления.
Практическая значимость.

      В рамках реализации  курса робототехники и пиктограммного программирования с детьми 5-7 лет, имеющих ОВЗ были разработаны:
· методические материалы с использованием модулей робототехники и программирования для занятий по дополнительному образованию с детьми группы компенсирующей направленности 5 – 7 лет  с ОВЗ;
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· методические рекомендации для педагогов общеразвивающих групп (старший и подготовительный возраст) по использованию курса  робототехники и пиктограммного программирования (Приложение 7).
Ведущая педагогическая идея.

Организация и использование инженерно - технической деятельности по робототехнике и программированию в работе с детьми ОВЗ, построенной в игровой форме способствует минимизации проявлений нарушений, преодолении задержки в развитии  конструирования, мыслительных процессов и  творческого, социально – коммуникативного потенциала воспитанника. Индивидуальные и возрастные особенности детей старшего дошкольного возраста с ОВЗ (произвольность поведения, управления своими эмоциями, активное развитие интеллекта и воображения) эффективнее формируется  в STEAM-образовании, где  происходит интеграция познавательной, конструктивной и игровой видов деятельности, как одних из ведущих в данном возрасте.

Теоретическая база опыта.
Появление и развитие образовательной робототехники очень сильно связано с датской компанией LEGO. Программа создания технопарков Кванториум стала одним из важных этапов развития робототехники в образовании. Таким образом, за полтора десятка лет это направление стало стремительно развиваться.

Л.С. Выготский,А.В. Запорожец, Л.А. Венгер в своих психолого-педагогических исследованиях показали, что конструирование и моделирование является одним из эффективных способов развитиясклонности у детей к творчеству. 

Г.В. Плеханов и Б.П. Никитин отмечали, что готовые игрушки лишают ребенка возможноститворить самому. В то же время даже самый маленький 
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набор строительных элементов открывает ребенку новый мир. Ребенок проявляет творчество: создает предметы, мир и жизнь.
О значении конструирования в развитии дошкольников говорили многие другие отечественные педагоги и психологи. 

Н.Н. Поддьяков утверждал, что конструкторская деятельность играет существенную роль в умственном развитии ребенка. В этом процессе он воплощает свои представления об окружающих предметах в реальной модели этих предметов. Конструируя, ребенок уточняет свои представления, глубже и полнее познает такие пространственные свойства предметов, как форма, величина, конструкция и т.д. Детское конструирование претендует на роль ведущей деятельности в период дошкольногоразвития.

Исследования З.В. Лиштван, Н.А Парамоновой, посвященные изучению конструирования детей дошкольного возраста, показали, что решая конструкторские задачи, дети имеют возможность проявлять элементы творчества в процессе поиска способов конструирования.

Познавательно–исследовательская деятельность и конструирование позволяет объединить практически все виды деятельности и все стороны воспитания дошкольников: развивает наблюдательность и пытливость ума, стремление к познанию мира, познавательные способности, умения изобретать, использовать нестандартные решения в трудных ситуациях, формировать у детей стремление к учебной деятельности, воспитывать творчески ориентированную личность. 
Именно поэтому образовательная роботехника является приоритетной деятельностью в работе с детьми с ОВЗ, так как позволяет решать имеющиеся проблемы комплексно.
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Технология опыта.

      Целью педагогического опыта является развитие познавательной сферы и инженерно – технического творчества детей с ОВЗ посредством использования образовательных модулей цифровой STEAM-лаборатории «Академия Наураши».

     Для достижения поставленной цели были определены следующие задачи:
· изучить и проанализировать психолого-педагогическую, методическую литературу по проблеме организации образовательной робототехники с дошкольниками в ДОО;
· провести педагогическую диагностику с целью выявления уровней развития познавательной инициативы и инженерно – технического творчества детей;
· адаптировать и апробировать комплекс занятий по робототехнике, через организацию дополнительного образования с детьми группы компенсирующей направленности;
· транслировать опыт на базе ДОУ (для детей других групп, педагогов, для родителей), на сайте ДОУ, для ДОУ района.
     На организационном этапе изучила психолого – педагогическую и методическую литературу, интернет – ресурсы по работе с детьми с ОВЗ, материалы по использованию инновационных методов работы по познавательному развитию и инженерно техническому творчеству.
     На внедренческом этапе провела входную диагностику определенияуровня  развития познавательной сферы по четырем показателям (методика Г.В. Глушковой)  и на оценку индивидуального развития конструкторских навыков и технического творчества (методикаТ.В. Федоровой) детей 5-7 лет в группе компенсирующей направленности. Диагностика проводилась в период с 2020г. по 2022г. и контрольные срезы осуществлялись в начале и конце учебного года. 

     На практическом этапе работа осуществлялась в форме  дополнительного образования «Мы с Робототехникой дружны» с использованием цифрового интерактивного и игрового оборудования «Академия Наураши», которое содержит три образовательных модуля: «Курс логики базовый», «Азбука робототехники. Конструирование роботов», «Азбука робототехники. Пиктограммное программирование». В кружке принимали участие дети дошкольного возраста с ТНР численностью 12 человек. Учитывая особенности детей с ОВЗ, занятия проводились подгруппами и индивидуально. Для успешной работы и реализации поставленных задач был составлен перспективный план, в котором учитывается возраст детей и уровень их технического развития и расписание курса занятий. 
1. Образовательный модуль «Курс логики базовый» (30 элементов) направлен на: развитие и совершенствование мыслительных операций, формирование логического и алгоритмического мышления, развитие внимания, памяти, развитие крупной и мелкой моторики.

Работа по данному модулю осуществляется с помощью конструктора и папок, в которых собрано 165 заданий трех уровней сложности по темам: «Игры с кубиками», «Равновесие», «Домино и тримино», «Полимино», «3-D- головоломки», «Игры с проекциями», «Цветное судоку».
2. Образовательный модуль «Азбука робототехники. Конструирование роботов» направлен на: формирование навыков конструирования и моделирования, развитие конструктивно-технических навыков через познавательную игру, развитие логического, алгоритмического и креативного мышления, формирование навыков командной работы.
Курс рассчитан на 16 занятий по созданию робота или механизма, выполняющего поставленную задачу. К данному модулю были разработаны конспекты занятийи подобраннаглядный материал, видеоматериал, загадки, стихи, физкультминутки.
3. Образовательный модуль «Азбука робототехники. Пиктограммное программирование» направлен на: знакомство с основами пиктограммного программирования, формирование базовых навыков составления программ и управление периферийными устройствами, развитие творческого воображения и комбинаторных способностей. Данный модуль содержит в себе 14 занятий для освоения основ конструирования, а также пиктограммного программирования на базе контроллера Studuino. Для этого курса были разработаны карточки с пиктограммами, и зоны выполнения действий.
     Все задания рассчитаны на совместную партнерскую деятельность взрослых и детей.
      На обобщающем этапе работы методическая копилка опыта  пополнилась перспективным планированием для детей первого и второго года обучения, методическим и дидактическим материалом, на основе которого был проведен цикл занятий по курсу робототехники. Фото и видео отчеты представлены на персональной странице официального сайта ДОУ. http://t43532m.dou.obrazovanie33.ru/tsifrovaya-obrazovatelnaya-sreda-v-dou/laboratoriya-steam.php
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Результативность опыта.
Была проведена педагогическая диагностика определения уровня развития познавательной сферы детей 5-7 лет по методике Г.В. Глушковой (по четырем показателям).
Развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации.
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Формирование познавательных действий, становление сознания
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Развитие воображения и творческой активности
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Формирование первичных представлений о себе и 
других объектах окружающего мира.
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Для оценки развития конструкторских знаний и технического творчества была проведена педагогическая диагностика по методике Т.В. Федоровой адаптированная для дошкольников.
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По данным диагностикам видна положительная динамика развития познавательной сферы и инженерно – технического творчества:  за 2 года доля детей с высоким уровнем повысилась на 63 %, чему способствовала организация работы по техническому конструированию и робототехнике. 
Данный опытработы был представлен: 

- на базе ДОУ с участием детей группы компенсирующей направленности с ТНР для детей средней и старшей групп;

- на сайте МБДОУ «Детский сад №4 «Улыбка» комбинированного вида;

- на районном семинаре для ДОУ по теме «Организация работы по робототехнике в дошкольной образовательной организации»;

- мастер – класс для обучающихся «Юрьев-Польского индустриально – гуманитарного колледжа»

- на районном методическом объединении старших воспитателей и заместителей по учебно – воспитательной работе по теме «Использование информационно-коммуникативных технологий в образовательной среде ДОО».
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Адресная направленность
      Данный опыт является итогом нескольких лет работы по робототехнике и пиктограммному программированию и может быть использован в работе воспитателей общеразвивающих  и компенсирующих групп, педагогами дополнительного образования с детьми 5-7 лет.
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Приложения
Приложение 1

Перспективное планирование на 2 года обучения

 «Академия Наураши. Курс логики базовый».
	Месяц
	№

занятия
	Тема
	Содержание
	Количество занятий
	Фото модели

	сентябрь 2020
	1
	Вводное занятие


	Общие сведения о конструкторах и конструировании, их областях применения. Изучение правил техники безопасности. Изучение набора, знакомство с его элементами, деталями.Изучение алгоритма работы в соответствии с заданиями. Выполнение заданий по соединению и разделению кубиков. Приемы сборки конструктора по теме по образцу.
	1
	[image: image6.png]




	
	2
	Игры с проекциями,
	Знакомство с понятием проекции, пространственным ориентированием, опыт сравнения величин. Изучение правил игры, работа с карточками. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	3
	[image: image7.jpg]




	октябрь 2020
	3
	Игры с проекциями-2.
	Знакомство с понятием проекции, пространственным ориентированием, опыт сравнения величин. Изучение правил игры, работа с карточками. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image8.jpg]




	ноябрь 2020
	4
	Игры с кубиками.
	Изучение набора и карточек. Знакомство с правилами игры. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image9.jpg]




	декабрь 2020
	5
	Равновесие.
	Знакомство с понятием равновесия на примере познавательной игры с кубиками. Изучение правил игры, работа с карточками. Выполнение заданий по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков и с учётом уровней сложности. Самостоятельная работа по индивидуальному замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image10.jpg]




	январь 2021
	6
	Полимино.
	Изучение набора и карточек. Знакомство с правилами игры. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image11.jpg]




	февраль 2021
	7
	Домино и тримино.
	Описание набора. Краткая история появления игры. Изучение правил игры. Работа с карточками. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image12.jpg]




	март 2021
	8
	3D-головоломки.
	Изучение базового набора. Знакомство с логическими головоломками. Изучение правил игры. Работа с карточками. Выполнение заданий различной сложности по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков. Самостоятельная работа по замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия
	4
	[image: image13.jpg]2%





	апрель 2021
	9
	Цветное судоку.
	Общие сведения о судоку, виды и познавательные цели игры. Судоку с кубиками. Изучение правил игры, работа с карточками.Выполнение заданий по образцу по теме с использованием карточек и набора кубиков и с учётом уровней сложности. Самостоятельная работа по индивидуальному замыслу, соответствие карточкам с ответами. Рефлексия.
	4
	[image: image14.jpg]




	май 2021
	10
	«Умелые ручки»
	Итоговое мероприятие. Показ своих умений детям старших групп.
	1
	


Юкарова Олеся Анатольевна
 «Академия Наураши. Азбука робототехники» 
	Месяц
	№ 

занятия
	Тема
	Содержание
	Количество занятий
	Фото модели

	сентябрь 2021


	1
	Конструирование роботов. 


	Общие сведения о роботах и робототехнике, конструкторах и конструировании, их областях применения. Изучение правил техники безопасности. Изучение набора, знакомство с его элементами, деталями.Изучение алгоритма работы в соответствии с заданиями. Выполнение заданий по соединению и разделению кубиков. Приемы сборки конструктора по теме по образцу. Сборка кота. Рефлексия деятельности.
	1
	[image: image15.png]




	
	2
	Управляемая машина.
	Выполнение операций по сборке управляемой машины в соответствии с алгоритмом и методическими материалами. Управление машиной и проверка результатов. Конструирование машины по индивидуальному замыслу. 

Проведение соревнований. Рефлексия.
	1
	[image: image16.png]




	
	3
	Конструирование робота-сумоиста.
	Актуализация знаний. Отбор деталей для сборки робота. Конструирование робота-сумоиста. Проверка рабочего момента. Проведение соревнований. Рефлексия.  
	1
	[image: image17.png]




	октябрь 2021
	4
	Весёлые дятлы.
	Актуализация знаний. Отбор деталей для сборки робота. Конструирование робота-дятла. Движение дятла. Рефлексия деятельности. 


	1
	[image: image18.png]




	
	5
	Кусачий крокодил
	Актуализация знаний. Отбор деталей для сборки робота. Конструирование кусачего крокодила. Проверка работы робота. Проведение игры. Рефлексия. 


	1
	[image: image19.jpg]S e e
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	6
	Мотоцикл.
	Актуализация знаний. Отбор деталей для сборки робота. Конструирование мотоцикла. Тестирование рабочих моментов. Проведение игры или соревнования. Рефлексия. 


	1
	[image: image20.jpg]MOTOLMKS
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	7
	Запускаем бумажные самолетики
	. Актуализация знаний, отбор деталей для сборки установки, сборка установки, тестирование работы установки, запуск самолетиков, проведение соревнований. Рефлексия. 


	1
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	ноябрь 2021
	8
	Игра в боулинг.
	Актуализация знаний, отбор деталей для сборки установки, сборка ударного механизма для игры в боулинг, тестирование установки, игра или проведение соревнований. Рефлексия деятельности. 


	1
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	9
	Пусковая установка.
	Актуализация знаний, изучение набора и отбор деталей для сборки установки, сборка пусковой установки, запуск блоков с помощью установки, проведение соревнований. Рефлексия деятельности. 


	1
	[image: image23.jpg]MYCKOBASI YCTAHOBKA
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	10
	Пинцет для блоков.
	Актуализация знаний, изучение набора и отбор необходимых деталей для сборки конструктора, сборка механизма для захвата блоков, проверка его работы, проведение соревнований. Рефлексия деятельности
	1
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	11
	Волчок.
	Актуализация знаний, изучение набора, объяснение принципов преобразования вращения в линейное движение, отбор деталей для сборки конструктора, сборка механизма для запуска волчка, применение пусковых механизмов для запуска волчка. Проверка его работы. Проведение игры или соревнования. Рефлексия деятельности.
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	декабрь 2021
	12
	На катке.
	Актуализация знаний, изучение набора для конструирования хоккеиста, отбор деталей и механизмов для сборки конструктора, сборка конструктора, тестирование его работы, игра в хоккей. Рефлексия деятельности. 


	1
	[image: image26.jpg]




	
	13
	Резвый пегас.
	Актуализация знаний, изучаем набор для сборки игрушки с мотором и колесами, сборка модели пегаса самостоятельно, проведение игры. Рефлексия деятельности. 


	1
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	14
	Переваливающаяся утка.
	Актуализация знаний, изучение набора для сборки робоутки, отбор деталей и механизмов для сборки конструктора, сборка робота, наблюдение за её движением, игра в птицеферму. Рефлексия деятельности. 


	1
	[image: image28.jpg]B S U g
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	15
	Обезьянка-официант.
	Актуализация знаний, изучение набора для сборки обезьянки, конструирование обезьянки, проверка её в действии, проведение соревнований. Рефлексия деятельности. 


	1
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	январь 2022
	16
	Мышка-альпинист.
	Актуализация знаний, изучение набора для конструирования, сборка мышки, проведение соревнований. Рефлексия деятельности.


	1
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	17
	С робототехникой мы дружны
	Подведение итогов, награждение дипломами об окончании курса робототехники.
	1
	[image: image31.png]





Юкарова Олеся Анатольевна
«Академия Наураши. Пиктограммное программирование»
	Месяц
	№ 

занятия
	Тема
	Содержание
	Количество занятий
	Фото модели

	январь 2022
	1
	Вводное занятие


	Знакомство с понятиями «программа», «программист», «программирование». Изучение принципов программирования в нашем мире. Знакомство с программным обеспечением. Понятие о датчиках и их параметрах, роль компьютера, как работает робот. Знакомство с контроллером Studuino в корпусе. Инструктаж по технике безопасности при работе с контроллером. Изучение алгоритма этапов программирования.
	1
	[image: image32.png]




	
	2
	Движение машины
	 Актуализация знаний, изучение набора, сборка машины по алгоритму, программирование машины на движение по заданным направлениям и по времени движения. Проверка машины в работе. Проведение игры с доставкой посылки. Составление собственной программы из пиктограмм по заданному алгоритму. Рефлексия.
	1
	[image: image33.jpg]ABWXEHUE MALUMHbBI
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	февраль 2022
	3
	Дистанция движения.
	Актуализация знаний, подготовка рабочего поля, отбор необходимых деталей конструктора, сборка машины по алгоритму, составление программы движения машины по заданному времени. Проверка работы машины по доставке груза в трехочковую зонуна рабочем поле. Выбор названия и сохранение программы. Рефлексия деятельности по программированию движения машины на разное время. 
	1
	[image: image34.jpg]AUCTAHUMS OBUXEHUS
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	4
	Самоходная машина.
	Актуализация знаний, подготовка поля маршрута, отбор необходимых деталей конструктора, сборка машины, программирование движения и остановки машины на заданное время, выбор названия и сохранение программы. Рефлексия деятельности по программированию машины для езды вперед, назад, на разные расстояния и ожидание по заданному времени. 
	1
	[image: image35.jpg]CAMOXOZHAS MALUMHA
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	5
	Повороты
	. Актуализация знаний, отбор деталей конструктора, подготовка рабочего поля, сборка машины, программирование движения машины направо, налево двумя моторами, разворота машины двумя моторами, программирование маршрута машины и времени её движения. Проверка движения машины по заданному маршруту. Рефлексия деятельности сборки поворачивающейся машины. 
	1
	[image: image36.jpg]MOBOPOTHI
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	6
	Рисующая машина.
	Актуализация знаний, подготовка рабочего поля, отбор деталей конструктора для сборки машины, сборка рисующей машины по заданному алгоритму, изучение пиктограмм для рисования, программирование машины на рисование снеговика, цветка по заданному алгоритму. Тестирование рисующей машины. Рефлексия деятельности по сборке рисующего автомобиля
	1
	[image: image37.jpg]PUCYIOLLAS MALLMHA

CobepiTe. aumy, KOTOpas PUCYET padHbe KapTHb!





	март 2022
	7
	Виртуозное вождение.
	Актуализация знаний, отбор деталей конструктора для сборки машины, подготовка рабочего поля, программирование движения машины по заданному маршруту, тестирование работы машины, проведение калибровки скорости мотора для достижения исходной цели. Проведение тестирования движения машины по нескольким заданным маршрутам по нескольким рабочим полям. Выбор названия и сохранение программы. Рефлексия деятельности по программированию движения машины с заданной точностью.
	1
	[image: image38.jpg]BUPTYO3HOE BOXAEHUE

HacTpoifTe. Bawy MauwmHy Tax,
47065 OHa IBUTANACH 1O 3ANAHHOMY MAPUPYTY!

HHHH





	
	8
	Движение по своему маршруту.
	Актуализация знаний, отбор деталей конструктора для сборки машины, подготовка рабочего поля, программирование движения машины до цели через маршрут с красным, желтым и зеленым блоками по порядку, тестирование движения машины. Выполнение задания при изменении маршрута и цвета блоков. Рефлексия деятельности по программированию машины для прохождения по созданному маршруту. 
	1
	[image: image39.jpg]N [ABWXEHVE
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	9
	Управление светом и звуком.
	Актуализация знаний, сборка машины, подключение зуммера и светодиода, настройка зуммера и светодиода, настройка портов, программирование светодиодов на время, программирование зуммера на время. Выполнение самостоятельной работы по заданному алгоритму по образцу. Рефлексия деятельности по программированию управления светом и звуком.  
	1
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	10
	Светомузыка.
	Актуализация знаний, отбор деталей и механизмов для сборки робота, сборка светомузыки, тестирование её работы, программирование воспроизведения мелодии, вставка пиктограмм, программирование светового сопровождения музыки. Тестирование робота. Рефлексия деятельности по созданию музыкального инструмента со светодиодами и зуммером по собственному замыслу. 
	1
	[image: image41.jpg]CBETOMY3bIKA
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	апрель 2022
	11
	Мигалочка.
	Актуализация знаний, отбор деталей и механизмов для сборки робота, сборка мигалочки по заданному алгоритму, программирование игрушки по заданной схеме, усовершенствование мигалочки — создание повторяющейся программы. Тестирование работы мигалочки. Рефлексия деятельности создания повторяющейся программы. 
	1
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	12
	Управление пожарной машиной.
	Актуализация знаний, отбор деталей и механизмов для сборки пожарной машины, сборка пожарной машины по заданному алгоритму, программирование движения машины по заданной схеме, выполнение проектных заданий. Рефлексия. 
	1
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	13
	Танцующий робот.
	Актуализация знаний, отбор деталей и механизмов для сборки танцующего робота, знакомство с движениями танцующего робота, сборка танцующего робота по заданному алгоритму, программирование танцующего робота по заданной схеме (хореография танца), выполнение проектных заданий по собственному замыслу. Рефлексия. 
	1
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	14
	Сокрушитель блоков.
	Актуализация знаний, игровое занятие с использованием собранных на прошлых занятиях роботов, сборка по схеме машины для сбивания блоков, настройка портов, на основе полученных ранее знаний программирование машины для игры «Сокрушитель блоков». Игровое занятие «Сокрушитель блоков». Рефлексия. 
	1
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	15
	Охота за сокровищами.
	Актуализация знаний, знакомство с правилами игры «Охота за сокровищами», сборка машины для сборки сокровищ, настройка портов, программирование машины для игры «Охота за сокровищами», проведение игрового занятия «Охота за сокровищами». 
	1
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	С робототехникой мы дружны.
	Подведение итогов, награждение дипломами об окончании курса пиктограммное программирование.
	1
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Юкарова Олеся Анатольевна
Приложение 2
Тема:«Робот - сумоист»
Программное содержание:Актуализация знаний. Отбор деталей для сборки робота. Конструирование робота – сумоиста. Проверка рабочего момента. Поведение соревнований. Рефлексия.
Предварительная работа: Беседа о разных видах спорта, рассматривание сюжетных картинок о спорте, загадки о видах спорта.
Материал и оборудование:компьютер, картинки с изображением разных видов спорта, видео про вид единоборства - сумо, картинки с бойцами сумо на круглой площадке (дохё), наборы робототехники, рабочие тетради «Азбука робототехники», круглая площадка (дохё) для проведения соревнований.

	Этапы НОД
	Содержание деятельности
	Хронометраж

	Процесс вовлечения в деятельность (мотивация)
	- Здравствуйте ребята! Мальчику Наураша сегодня позвонил друг из Японии и рассказал о том, как он побывал на турнире по сумо. И мальчик Наураша хочет тоже побывать на турнире. Ребята сможем ли мы помочь? 
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Ответы детей.
	1-2 мин.

	Постановка цели (целеполагание)
	- Ребята, а какие виды спорта вы знаете? Ответы ребят. Хотите посмотреть разнообразие видов спорта? (рассматривание картинок с изображением разных видов спорта). 
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Ребята, а кто знает, что такое сумо? Варианты детей.

Сумо́ — вид единоборств, в котором два борца выявляют сильнейшего на круглой площадке (дохё). Родина этого вида спорта — Япония. Японцы относят сумо к боевым искусствам.

Рассматривание картинок.
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Правила борьбы сумо: Вытолкнуть противника за пределы основного (малого) круга толчком одной или двух рук.

А хотите попробовать собрать робота – сумоиста.
	3-5 мин.

	Совместная работа по нахождению способов деятельности
	- Ребята перед вами находятся комплекты «Азбуки робототехники» и рабочие тетради, по которым мы и будем работать.

Проговариваем правила техники безопасности.


	2-3 мин.

	Самостоятельная работа детей по апробации способов деятельности
	- Давайте начнем нашу работу.

Работа по рабочей тетради «Азбука робототехники»: Подбор деталей, выполнение операций по сборке робота, конструирование робота – сумоиста, проведение соревнований.
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Физкультминутка
- А теперь попробуем посоревноваться. У нас есть круглая площадка (дохё), на которой наши роботы – сумоисты попробуют устроить свой первый бой. Побеждает тот, чей робот сможет вытолкнуть противника за пределы поля.

Проведение соревнований.
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	20 минут

	Рефлексия (подведение итогов, обсуждение результатов)
	      - Ребята, вы Молодцы! Давайте сделаем выводы, что вы сегодня узнали нового?

Ответы детей.

[image: image61.jpg]CeropHs Bbl y3Hanum

MalumHbl G KPymibiMM - KOnécamm  MoryT  Bbl-
CTPO [ABWraTbCsi MO POBHOW MOBEPXHOCTU.

Horv  nomoraloT  ABWraTbCA MO CNOXHOW
NOBEPXHOCTW Pa3HbiMM cnocoGamu.

Tt

Ha cneayowem
3aHATUN Bbl
cpenaete HOBbIA

MexaHuamM — BeCENbIX AATNOB!





- Какие вы испытали трудности при сборке робота - сумоиста?

- Понравилось ли Вам сегодняшнее занятие?
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	2 мин.


Тема:«Управляемая машина»
Программное содержание:Сведения о роботах и робототехнике, конструкторах и конструировании, их областях применения. Выполнение операций по сборке управляемой машины в соответствии с алгоритмом и методическими материалами. Управление машиной и проверка результатов. Конструирование машины по индивидуальному замыслу.
Предварительная работа:Загадки про робота, картинки разных роботов. 
Материал и оборудование:компьютер, видео про робота АСИМО, наборы робототехники, рабочие тетради «Азбука робототехники», карандаш, трасса со стартом и финишем.

	Этапы НОД
	Содержание деятельности
	Хронометраж

	Процесс вовлечения в деятельность (мотивация)
	- Здравствуйте ребята! Мальчик Наураша очень любит быструю езду и он очень хочет поучаствовать в гонках. Ребята как нам помочь Наураши?

Ответы детей.
	1-2 мин.

	Постановка цели (целеполагание)
	- Что такое робот?

- Робот это особый вид машины, которая работает вместо людей. В нашем мире очень много разных роботов. Например:

Асимо - робот-андроид. Разработан в Центре технических исследований. Новейшая версия робота, выпущенная в 2014 году, имеет рост 130 см, массу 50 кг и способна передвигаться со скоростью до 7 км/ч.Асимо ходит на ногах, как человек. (видео про робота Асимо)
Соузер – управляемый самокат. Он передвигается на колесах.

Ребят, а с помощью чего эти роботы двигаются?

- Для передвижения все роботы используют мотор, который создает вращение, и роботы начинают двигаться.

Сегодня мы узнаем, как пользоваться мотором и сделаем машину, двигающуюся на колесах.
	3-5 мин.

	Совместная работа по нахождению способов деятельности
	- Ребята перед вами находятся комплекты «Азбуки робототехники» и рабочие тетради, по которым мы и будем работать.

Проговариваем правила техники безопасности.


	2-3 мин.

	Самостоятельная работа детей по апробации способов деятельности
	- Давайте начнем нашу работу.

Работа по рабочей тетради «Азбука робототехники»: Подбор деталей, выполнение операций по сборке управляемой машины, управление машиной и проверка результатов.
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Физкультминутка

- А теперь попробуем посоревноваться. У нас есть трасса, по которой мы  поедим на наших машинах. У трассы есть старт и финиш. Наша задача проехать этот маршрут. 

- А давайте попробуем, поменять колеса у наших машин и узнать быстрее ли они станут.

Проведение соревнований.
	20 минут

	Рефлексия (подведение итогов, обсуждение результатов)
	      - Ребята, вы Молодцы! Давайте сделаем выводы, что вы сегодня узнали нового?

Ответы детей.
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- Кто такие роботы?

- Какие вы испытали трудности при сборке управляемой машины?

- Понравилось ли Вам сегодняшнее занятие?
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	2 мин.


Юкарова Олеся Анатольевна
Приложение 3

Видео – роликизанятий дополнительного образования (ссылки)
Курс «Базовый»

https://disk.yandex.ru/i/8TCM_ussQ8qj9w
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Курс «Робототехники»

https://disk.yandex.ru/i/6oqB0gpCFwpGRA
[image: image71.png]£ PoGototexHuka KoHcT]

Araexc £ Kype norukv 6asosiiimy

HCTPyUpOBaHUe.mpd — fikaexc,Anck

® @ ® - )

Mowra Iwck  Ookymews  Kanewnaps  Mpemnym Eug

Cnpaskau noaAepxka MOXanosaTscsi  Y4acTue B UCCNEROBAHUSX ©2012—2023 iupexc N RU

2 20 @ @O0 m @ mO® 080 ccemBE AW 0N R





Курс «Пиктограммное программирование»

https://disk.yandex.ru/i/SLievDkPROBxIA
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Юкарова Олеся Анатольевна
Приложение 4
Официальный сайт МБДОУ «Детский сад №4 «Улыбка» (дополнительное образование)
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Приложение 5
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Юкарова Олеся Анатольевна
Приложение 6
Наглядный и демонстрационный материал
1. Виды и названия деталей
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2. Пиктограммы

[image: image80.jpg]OHh3HO®23g ALEdOLAOY I
QWWVdI0dU VAEALIVE .





3. Правила занятий
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4. Книжки-инструкции
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5. Поле для борьбы сумоистов
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6. Мнемотаблицы программы
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Приложение 7
Методические рекомендации для педагогов общеразвивающих групп (старший и подготовительный возраст) по использованию курса  робототехники и пиктограммного программирования.

     Для работы по данному курсу лучше иметь отдельное просторное помещение, чтобы удобнее было проводить занятия. Для моей работы было приобретено по три модуля курса логики базовый, курса робототехники, курса пиктограммного программирования. 

    Для организации проведения занятий необходимо:
- рабочее место педагога (стол и стул);

- ноутбук с компьютерной мышью с выходом в интернет (для педагога);

- стол и стул (для каждого ребенка)

- набор по курсу (для каждого ребенка);

- ноутбук с программным обеспечением и компьютерная мышь (для каждого ребенка).
- дополнительное оборудование (раздаточный и наглядный материал и др.)
      Так же для работы можно использовать следующие материалы и оборудование:

1. Перспективное планирование для старшего и подготовительного возраста (Приложение 1).
2. Конспекты занятия (модуль занятия в приложении 2).
3. Иллюстрационный материал по теме занятия («Транспорт», «Виды спорта», «Птицы», «Животные», «Профессии» и т.д.).
4. Физкультминутка по теме занятия.
5. Видеоролики в интернете для детей (Например: https://youtu.be/JuAIcdYdvAg ). 

6. Контейнеры для деталей (для каждого ребенка).
7. Инструкция по сборке.

      В своей работе для  удобства и экономии времени я использую: 

· размещаю на уровне видимости виды и название деталей и пиктограмм, правила занятий по робототехнике для лучшего запоминания. (Приложение 6.1, 6.2, 6.3)

· специальные контейнеры, в которые предварительно перед занятием раскладываю необходимые детали для сборки того или иного робота, так как если эти детали дети ищут в больших наборах, это отнимает много времени.
· Использую раздаточный материал в виде мнемотаблиц программ (Приложение 6.6) и  книжки с инструкцией по сборке (Приложение 6.4), так как детям очень тяжело листать большие рабочие тетради и они теряются.
      Чтобы робототехника как средство для  познавательного развития и инженерно-технического творчества в наилучшей степени смогла реализовать свой потенциал, педагогу предлагаю придерживаться таких правил организации занятия: В группе не более 3 детей, таким образом педагог сможет уделить внимание каждому и ответить на возникающие вопросы. Работа ведется по заранее составленному перспективному планированию. Занятия робототехникой с детьми предполагают также различные соревнования, выставки, презентации работ для детей других групп, на которых юные конструкторы смогут показать то, что им удалось сделать. Такие мероприятия помогают ребенку научиться уверенно держать себя перед публикой, социализироваться. 
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Диаграмма1
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Лист1

				минимальный уровень		средний уровень		максимальный уровень

		Начало учебного года 2020-2021		25%		75%		0

		Конец учебного года 2020-2021		17%		50%		34%

		Начало учебного года 2021-2022		17%		50%		34%

		Конец учебного года 2021-2022		0		33%		67%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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Лист1

				минимальный уровень		средний уровень		максимальный уровень

		Начало учебного года 2020-2021		50%		42%		8%

		Конец учебного года 2020-2021		25%		50%		25%

		Начало учебного года 2021-2022		25%		50%		25%

		Конец учебного года 2021-2022		0		42%		58%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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Лист1

				начальный уровень		репродуктивный уровень		творческий уровень

		Начало учебного года 2020-2021		67%		33%		0%

		Конец учебного года 2020-2021		41%		41%		18%

		Начало учебного года 2021-2022		41%		41%		18%

		Конец учебного года 2021-2022		8%		42%		50%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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Лист1

				низкий уровень		средний уровень		высокий уровень

		Начало учебного года 2020-2021		83%		17%		0%

		Конец учебного года 2020-2021		42%		42%		16%

		Начало учебного года 2021-2022		42%		42%		66%

		Конец учебного года 2021-2022		0		50%		50%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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Лист1

				минимальный уровень		средний уровень		максимальный уровень

		Начало учебного года 2020-2021		41%		41%		8%

		Конец учебного года 2020-2021		8%		50%		42%

		Начало учебного года 2021-2022		8%		50%		42%

		Конец учебного года 2021-2022		0		25%		75%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.






