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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Конкурс по информатике «Эрудит» среди обучающихся 1 курсов (далее – Конкурс), направлен на повышение интереса обучающихся к информационно-коммуникационным технологиям 
Целью Конкурса является - развитие и укрепление интереса к информационно-коммуникационным технологиям обучающихся; развитие умений и навыков по учебной дисциплине; повышение у обучающихся интереса к теоретическим знаниям; воспитание привычек работать высокопроизводительно и качественно; выявление уровня усвоения учебного материала по программе курса.
Основные задачи Конкурса:
· проверка способности обучающихся к самостоятельной деятельности;
· совершенствование умений эффективного решения задач;
· оценка и повышение уровня подготовки конкурсантов по учебной дисциплине;
· закрепить интерес к учебной дисциплине и информационно-коммуникационным технологиям;
· выявить одарённых, талантливых, способных обучающихся; 
· оценить уровень обученности обучающихся по учебной дисциплине;
· побудить обучающихся к самостоятельному развитию в выбранном направлении;
· ознакомление обучающихся с творческими достижениями других ребят.
Участники конкурса: в Конкурсе принимают участие обучающиеся 1 курсов технических специальностей.
Условия проведения конкурса: Конкурс состоит из 2-х этапов.
Место проведения конкурса: кабинет Информатики и Информационных технологий.
Результаты проведения Конкурса должны отражать формирование у обучающихся знаний и умений: 
· формирование у обучающихся представлений о роли информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) в современном обществе, понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;
· формирование у обучающихся умений осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития;
· формирование у обучающихся умений применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом ИКТ, в том числе при изучении других дисциплин;
· развитие у обучающихся познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· приобретение обучающимися опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности;
· приобретение обучающимися знаний этических аспектов информационной деятельности и информационных коммуникаций в глобальных сетях; осознание ответственности людей, вовлеченных в создание и использование информационных систем, распространение и использование информации;
· владение информационной культурой, способностью анализировать и оценивать информацию с использованием информационно-коммуникационных технологий, средств образовательных и социальных коммуникаций.

Первый этап «Основы компьютерной грамотности»
Первый этап включает в себя онлайн тестирование по основам компьютерной грамотности на знания:
1. Основные понятия информатики
2. Измерение информации
3. Microsoft Office
Условия проведения тестирования:
1. Выполнения онлайн тестирования - 35 мин.;
2. Обязательное соблюдение правил ТБ и ПБ;
3. В случае несоблюдения требований обучающийся отстраняется от прохождения олимпиады
Тестирование содержит 50 вопросов. При прохождении тестирования обучающимся будет предложено ответить на 30 вопросов, выбранных случайным образом. Тестирование выполняется в программе MyTestX.

Второй этап «Ввод и обработка цифровой информации»
Второй этап включает в себя выполнение заданий на персональном компьютере на знания работы в пакете MS Office:
Задание 1.  Обработка текстового документа
Задание 2. Обработка числовых данных средствами электронной таблицы;
Задание 3. Создание и обработка многотабличной базы данных.
Условия проведения практического этапа:
1. Выполнения онлайн тестирования – 1 час 30 мин.;
2. Обязательное соблюдение правил ТБ и ПБ;
3. В случае несоблюдения требований обучающийся отстраняется от прохождения практического этапа


2. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
Первый этап: Основы компьютерной грамотности
Информация. Информационные процессы.
1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке, называют:
1. полной;
2. полезной;
3. актуальной;
4. достоверной;
5. понятной.
2. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют:
1. достоверной;
2. актуальной;
3. объективной;
4. полной;
5. понятной.
3. Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют:
1. полной;
2. полезной;
3. актуальной;
4. достоверной;
5. понятной.
4. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:
1. полной;
2. полезной;
3. актуальной;
4. достоверной;
5. понятной.
5. Наибольший объем информации человек получает при помощи:
1. органов слуха;
2. органов зрения;
3. органов осязания;
4. органов обоняния;
5. вкусовых рецепторов.
6. Тактильную информацию человек получает посредством:
1. специальных приборов;
2. термометра;
3. барометра;
4. органов осязания;
5. органов слуха.
7. Сигнал называют аналоговым, если
1. он может принимать конечное число конкретных значений;
2. он непрерывно изменяется по амплитуде во времени;
3. он несет текстовую информацию;
4. он несет какую-либо информацию;
5. это цифровой сигнал.
8. Сигнал называют дискретным, если
1. он может принимать конечное число конкретных значений;
2. он непрерывно изменяется по амплитуде во времени;
3. он несет текстовую информацию;
4. он несет какую-либо информацию;
5. это цифровой сигнал.
9. Преобразование непрерывных изображений и звука в набор дискретных значений в форме кодов называют -
1. кодированием;
2. дискретизацией;
3. декодированием;
4. информатизацией.
10. Во внутренней памяти компьютера представление информации
1. непрерывно;
2. дискретно;
3. частично дискретно, частично непрерывно;
4. информация представлена в виде символов и графиков.
11. Аналоговым сигналом является:
1. сигнал светофора;
2. сигнал SOS;
3. сигнал маяка;
4. электрокардиограмма;
5. дорожный знак.
12. Дискретный сигнал формирует:
1. барометр;
2. термометр;
3. спидометр;
4. светофор.
13. Измерение температуры представляет собой:
1. процесс хранения информации;
2. процесс передачи информации;
3. процесс получения информации;
4. процесс защиты информации;
5. процесс использования информации.
14. Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:
1. процесс хранения информации;
2. процесс передачи информации;
3. процесс получения информации;
4. процесс защиты информации;
5. процесс обработки информации.
15. Обмен информацией - это:
1. выполнение домашней работы;
2. просмотр телепрограммы;
3. наблюдение за поведением рыб в аквариуме;
4. разговор по телефону.
16. К формальным языкам можно отнести:
1. английский язык;
2. язык программирования;
3. язык жестов;
4. русский язык;
5. китайский язык.
17. Основное отличие формальных языков от естественных:
1. в наличии строгих правил грамматики и синтаксиса;
2. количество знаков в каждом слове не превосходит некоторого фиксированного числа;
3. каждое слово имеет не более двух значений;
4. каждое слово имеет только один смысл;
5. каждое слово имеет только один смысл и существуют строгие правил грамматики и синтаксиса.
18. Двоичное число 100012 соответствует десятичному числу 
1. 1110
2. 1710
3. 25610
4. 100110
5. 1000110 
19. Число 248 соответствует числу
1. 1011016
2. 2016
3. 7616
4. BF16
5. 1416
20. Какое число лишнее:
1. FF16
2. 22610
3. 3778
4. 111111112
21. Укажите самое большое число: 
1. 14416
2. 14410
3. 1448
4. 1446 
22. За единицу количества информации принимается: 
1. байт
2. бит
3. бод
4. байтов
23. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 
1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт
2. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт
3. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт
4. байт, килобайт, мегабайт, гигабайт
Ключ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23

	5
	3
	4
	3
	2
	4
	2
	1
	2
	2
	4
	4
	3
	5
	4
	2
	5
	2
	5
	2
	1
	2
	4


Текстовый редактор
24. Текстовый редактор - программа, предназначенная для
1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
3. управление ресурсами ПК при создании документов;
4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;
25. В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено:
1. "слово";
2. "абзац";
3. "страница";
4. "текст".
26. К числу основных функций текстового редактора относятся:
1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;
2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов;
3. строгое соблюдение правописания;
4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
27. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:
1. задаваемыми координатами;
2. положением курсора;
3. адресом;
4. положением предыдущей набранной букве.
28. Курсор - это
1. устройство ввода текстовой информации;
2. клавиша на клавиатуре;
3. наименьший элемент отображения на экране;
4. метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры.
29. Сообщение о местоположении курсора, указывается
1. в строке состояния текстового редактора;
2. в меню текстового редактора;
3. в окне текстового редактора;
4. на панели задач.
30. При наборе текста одно слово от другого отделяется:
1. точкой;
2. пробелом;
3. запятой;
4. двоеточием.
31. С помощью компьютера текстовую информацию можно:
1. хранить, получать и обрабатывать;
2. только хранить;
3. только получать;
4. только обрабатывать.
32. Редактирование текста представляет собой:
1. процесс внесения изменений в имеющийся текст;
2. процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
3. процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
4. процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
33. Какая операция не применяется для редактирования текста:
1. печать текста;
2. удаление в тексте неверно набранного символа;
3. вставка пропущенного символа;
4. замена неверно набранного символа;
34. В текстовом редакторе набран текст: в нем просто находятся процедуры обработки даты и времени дня, анализа состояния магнитных дисков, средства роботы со справочниками и отдельными файлами.
1. Команда "Найти и заменить все" для исправления всех ошибок может иметь вид:
2. найти Р заменить на РА;
3. найти РО заменить на РА;
4. найти РОБ заменить на РАБ;
5. найти БРОБ заменить на БРАБ;
6. найти БРОБО заменить на БРАБО;
35. Процедура автоматического форматирования текста предусматривает:
1. запись текста в буфер;
2. удаление текста;
3. отмену предыдущей операции, совершенной над текстом;
4. автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами.  
36. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:
1. Гарнитура, размер, начертание;
2. Отступ, интервал;
3. Поля, ориентация;
4. Стиль, шаблон.
37. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:
1. указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект;
2. выделение копируемого фрагмента;
3. выбор соответствующего пункта меню;
4. открытие нового текстового окна.
38. Меню текстового редактора - это:
1. часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом;
2. подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа;
3. своеобразное "окно", через которое тест просматривается на экране;
4. информация о текущем состоянии текстового редактора.
39. Поиск слова в тексте по заданному образцу является процессом:
1. обработки информации;
2. хранения информации;
3. передачи информации;
4. уничтожение информации.
40. Текст, набранный в тестовом редакторе, храниться на внешнем запоминающем устройстве:
1. в виде файла;
2. таблицы кодировки;
3. каталога;
4. директории.
41. Гипертекст - это 
1. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам;
2. обычный, но очень большой по объему текст;
3. текст, буквы которого набраны шрифтом очень большого размера;
4. распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты.
42. При открытии документа с диска пользователь должен указать:
1. размеры файла;
2. тип файла;
3. имя файла;
4. дату создания файла.
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Компьютерные коммуникации
43. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:
1. интерфейс;
2. магистраль;
3. компьютерная сеть;
4. адаптеры. 
44. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:
1. глобальной компьютерной сетью;
2. информационной системой с гиперсвязями;
3. локальной компьютерной сетью;
4. электронной почтой;
5. региональной компьютерной сетью
45. Глобальная компьютерная сеть - это:
1. информационная система с гиперсвязями;
2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания;
3. система обмена информацией на определенную тему;
4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему.
46. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:
1. магистралей;
2. хост-компьютеров;
3. электронной почты;
4. шлюзов;
5. файл-серверов.
47. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:
1. кольцевой;
2. радиальной;
3. шинной;
4. древовидной;
5. радиально-кольцевой.
48. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:
1. IP-адрес;
2. web-страницу;
3. домашнюю web-страницу;
4. доменное имя;
5. URL-адрес.
49. Телеконференция - это:
1. обмен письмами в глобальных сетях;
2. информационная система в гиперсвязях;
3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети;
4. служба приема и передачи файлов любого формата;
5. процесс создания, приема и передачи web-страниц.
50. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:
1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера;
2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя;
3. часть памяти на жестком диске рабочей станции;
4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов.
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КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ 1
Второй этап: Ввод и обработка цифровой информации
Указание к комплексной работе: перед выполнением практического задания создать папку Конкурс_Фамилия (записать свою фамилию). Выполненные задания сохранить в папке Конкурс_Фамилия.
Обработка текстового документа (MS Word)
Примечание. Заголовок и первый абзац текста задать красным цветом
Создайте документ Word по образцу (см. образец 1)
1. Установите параметры страницы:
Поля: верхнее 2 см, нижнее 2 см, левое 2,5, правое 1,5 см.
2. Наберите текст в виде колонок, вставьте картинку.
3. Выполните необходимое форматирование информации в документе (Шрифт Times New Roman, размер 14, междустрочный интервал полуторный, интервалы перед (до) и после 0 пт).
4. Сохраните документ под именем Техника безопасности.docx
[image: ]
КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ 2
Финальный этап: Ввод и обработка цифровой информации
Указание к комплексной работе: перед выполнением практического задания создать папку Конкурс_Фамилия (записать свою фамилию). Выполненные задания сохранить в папке Конкурс_Фамилия.
Обработка числовых данных средствами электронной таблицы (MS Excel)
1. Создайте файл под именем «Товары на складе».
2. На Лист1 введите следующие данные. Отформатируйте ячейки в соответствии с введенными данными. Переименуйте Лист1 на имя «Товары»
	Наименование
	Поставщик
	Наличие на базе, кг
	Цена за 1 кг
	Сумма
	Продано
	Закупить
	Цена продажи

	Капуста
	Россия
	5100
	
	
	5000
	
	

	Картофель
	Россия
	4 800
	
	
	4 000
	
	

	Морковь
	Россия
	4300
	
	
	4300
	
	

	Свекла
	Россия
	3500
	
	
	3 150
	
	

	Лук
	Россия
	4100
	
	
	100
	
	

	Капуста
	Белоруссия
	3300
	
	
	800
	
	

	Картофель
	Белоруссия
	4400
	
	
	4400
	
	

	Свекла
	Белоруссия
	5000
	
	
	5 000
	
	

	Капуста
	Украина
	6100
	
	
	4000
	
	

	Картофель
	Украина
	5200
	
	
	4200
	
	

	Морковь
	Украина
	3000
	
	
	2000
	
	

	Свекла
	Украина
	2500
	
	
	300
	
	

	Лук
	Украина
	3200
	
	
	3200
	
	

	Яблоки
	Украина
	2600
	
	
	1600
	
	

	Лук
	Узбекистан
	3200
	
	
	1200
	
	

	Яблоки
	Узбекистан
	2700
	
	
	2700
	
	

	Капуста
	Узбекистан
	1500
	
	
	500
	
	

	Яблоки
	Казахстан
	2450
	
	
	1450
	
	

	Лук
	Казахстан
	3600
	
	
	800
	
	

	Итого:
	
	
	
	
	
	


3. Столбец «Цена за 1 кг» заполните самостоятельно
4. Сумма = Наличие на базе, кг * Цену, кг
5. Используя логические функции, в столбец «Закупить» ввести формулы, которые позволят получить в ячейках столбца указание к закупке, если товар закончился или его остаток меньше ½ от его нагличая. Посчитать по формуле: =ЕСЛИ (F2=C2;"закупить"; ЕСЛИ(F2> (C2-F2) *0,5;"закупить";"-" ))
4. Цена продажи = Продано + Продано * Налог
Для налога завести отдельную ячейку под таблицей. Ячейку со значением налога при составлении формулы зафиксировать. 
	Налог
	30%


5. Постройте диаграммы: 
Примечание. Для создания диаграмм таблицу необходимо скопировать на новые листы. Установить фильтры для выборки нужных данных. 
1. На наличие на базе лука по поставщикам (объемная гистограмма; добавить подписи данных, Лист2 переименуйте на Д1, используемые поля: наименование, поставщик, наличие на базе) 
2. Закупки товаров у поставщика из России (круговая; добавить подписи данных в диаграмме и разместить легенду справа, Лист3 переименуйте на Д2, используемые поля: наименование, поставщик, наличие на базе). 
3. Продажи товаров Украине (объемная линейчатая; добавить подписи данных, Лист4 переименуйте на Д3, используемые поля: наименование, поставщик, продано). 
4. Цену продажи поставщикам (график с маркерами, Лист5 переименуйте на Д4, используемые поля: поставщик, цена продажи). 


КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ 3
Финальный этап: Ввод и обработка цифровой информации
Указание к комплексной работе: перед выполнением практического задания создать папку Конкурс_Фамилия (записать свою фамилию). Выполненные задания сохранить в папке Конкурс_Фамилия.
Создание и обработка многотабличной базы данных
1. Создать базу данных «Авиабилеты», состоящую из трех таблиц: 
Таблица «Города»
	Код города
	Город
	Цена авиабилета

	1
	Москва
	28002

	2
	Тюмень
	1600

	3
	Нижневартовск
	2400

	4
	Новосибирск
	2500


«Кассиры»
	Код кассира
	Фамилия

	1
	Иванова

	2
	Петрова

	3
	Степанова


Таблица «Продажи»
	Номер
	Фамилия кассира
	Город
	Количество билетов
	Дата продажи

	1
	Иванова
	Москва
	2
	11.03.2019

	2
	Петрова
	Тюмень
	3
	21.03.2019

	3
	Степанова
	Нижневартовск
	3
	01.03.2019

	4
	Степанова
	Тюмень
	1
	11.03.2019

	5
	Иванова
	Нижневартовск
	4
	8.03.2019

	6
	Петрова
	Новосибирск
	2
	25.03.2019

	7
	Степанова
	Москва
	3
	11.03.2019

	8
	Петрова
	Новосибирск
	2
	16.03.2019

	9
	Степанова
	Нижневартовск
	1
	17.03.2019

	10
	Иванова
	Москва
	3
	15.03.2019

	11
	Петрова
	Тюмень
	2
	3.03.2019

	12
	Иванова
	Нижневартовск
	4
	16.03.2019

	13
	Степанова
	Новосибирск
	1
	11.03.2019

	14
	Петрова
	Москва
	3
	17.03.2019


Примечание: в таблице «Продажи» вместо фамилии и города должны хранится ссылка на соответствующие записи таблиц «Города» и «Кассиры». Для этого необходимо использовать для полей фамилия и город тип данных мастер подстановок. Установить связь между таблицами и обеспечить при вводе кода кассира и кода города выбор значений из списка. 
2. Создать и сохранить запросы на выбор информации:
· Запрос «Общий»: следующей структуры (поля) – Фамилия кассира (из таблицы Кассиры), Город (из таблицы Город), Количество билетов (из таблицы Продажи), Дата продажи (из таблицы Продажи), Цена авиабилета (из таблицы Город), а также столбец Сумма, в котором рассчитывается сумма продажи каждым кассиром. Столбец сумма создается через построитель выражений, в котором необходимо написать: 
[Города]![Цена авиабилета]*[Продажи]![Количество билетов]
В созданном выражении слово Выражение 1 заменить на слово Сумма
· Создать «Запрос1» о продажах авиабилетов с возможностью выборки по городам (создается запрос на выборку, для этого в поле город в строке условия отбора ввести: [Введите название города]). Информацию отсортировать по дате продажи. Запрос1 должен содержать следующие поля: Город (из таблицы Город), Цена авиабилета (из таблицы Город), Фамилия (из таблицы Кассиры), Дата продажи (из таблицы Продажи)
· Создать «Запрос2» о продажах авиабилетов кассиром Петровой (создается запрос на выборку, для этого в поле Фамилия кассира в строке условия отбора ввести: Петрова). Информацию отсортировать по дате продажи.  Запрос2 должен содержать поля аналогичные Запросу1.
Для создания запросов используйте Конструктор запросов на вкладке Создание.
3. Создать формы для отображения информации из запросов:
· Для запроса «Общий» - табличную. 
· Для таблицы «Продажи» – ленточную.
Для создания форм используйте Мастера форм на вкладке Создание.
4. Создать отчет:
О продажах билетов всеми кассирами с группировкой по городам, сортировкой по фамилиям кассиров, макет ступенчатый, ориентация альбомная.
Отчет должен содержать поля: Город (из таблицы Город), Фамилия кассира (из таблицы Продажи), Количество билетов (из таблицы Продажи), Дата продажи (из таблицы Продажи).


3. КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЕ
Первый этап «Основы компьютерной грамотности»
· до 50% правильных ответов (15 баллов);
· до 70% правильных ответов (20 баллов);
· до 85% правильных ответов (25 баллов);
· от 85% и более правильных ответов (30 баллов).
По результатам отборочного этапа обучающиеся набравшие больше всего баллов переходят в финальный этап.
Второй этап «Ввод и обработка цифровой информации»
Критерии оценки конкурсного задания «Ввод и обработка цифровой информации»:
Задание 1
	№ п/п
	Требования
	Максимальное количество баллов

	1
	Соблюдение установки параметров страницы
	3

	2
	Соблюдение правил ввода
	4

	3
	Создание многоколоночного текста
	4

	4
	Вставка графического объекта
	3

	5
	Форматирование документа в целом
	5

	6
	Сохранение документа
	3

	ИТОГО
	22 балла


Задание 2
	№ п/п
	Требования
	Максимальное количество баллов

	1
	Ввод данных в соответствии с типом данных
	4

	2
	Оформление таблицы
	4

	3
	Ввод формул для расчета данных
	5

	4
	Построение диаграмм на отдельном листе
	5

	5
	Сохранение электронной таблицы
	3

	ИТОГО
	21 балл


Задание 3
	№ п/п
	Требования
	Максимальное количество баллов

	1
	Создание базы данных из трех таблиц
	4

	2
	Ввод данных в соответствии с типом данных
	5

	3
	Установка связей между таблицами
	5

	4
	Создание запросов
	5

	5
	Создание формы
	4

	6
	Создание отчета
	4

	ИТОГО
	27 баллов




4. МАТЕРИАЛЫ И ОБОРУДОВАНИЕ

Аппаратное обеспечение: 
1. Pentium ® Dual-Core CPU E5300 2.6GHz /Core(TM)2 CPU или эквивалентный,1.8 ГГц или выше/DDR-1 GB/HDD 500Gb
2. Установленная память (ОЗУ): 2,00 ГБ
3. Тип системы: 32 (64) -разрядная операционная система
4. Графическая видеокарта NVIDIA GeForce 7300 SE/7200 GS и DameWare Development Mirror Driver, 
5. Optical mouse
6. Клавиатура

Программное обеспечение:
1. Microsoft Office 2010-2017
2. Windows 7 - 10
3. 

5. ЛИТЕРАТУРА
Основные источники:
1. Кравченко, Л.В. Практикум по Microsoft office 2007 (Word, Excel, Access), PhotoShop [Текст]: учебно-методическое пособие/ Л.В. Кравченко – 2 изд., испр. и доп.- Москва: Форум, ИНФРА, 2015. -168с., http://znanium.com/bookread2.php?book=478844
2. Синаторов, С.В. Информационные технологии [Текст]: учебное пособие / С.В. Синаторов. - Москва: Альфа-М; Инфра-М, 2013.- 336 с.
Дополнительные источники:
1. Плотникова, Н.Г. Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ): Учеб. пособие. — М.: РИОР: ИНФРА-М, 2017. — 124 с., http://znanium.com/bookread2.php?book=760298
2. Приказ Минобрнауки России от 17.05.2012 № 413 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования (с изменениями и дополнениями от 29 декабря 2014 г., 31 декабря 2015 г., 29 июня 2017 г.)» (зарегистрирован в Минюсте РФ 07.06.2012 № 24480).
Интернет-ресурсы:
1. alleng.ru/edu/comp.htm (Образовательные ресурсы Интернета - Информатика)
2. school-collection.edu.ru (Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов).
3. www.intuit.ru/studies/courses (Открытые интернет-курсы «Интуит» по курсу «Информатика»)
4. www.gosuslugi.ru (Портал государственных услуг)
5. www.klyaksa.net (Информационно-образовательный портал)
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