


План-конспект  проведения  непосредственно образовательной деятельности по познавательному развитию 
в  подготовительной к школе группе

Воспитатель ГБОУ ООШ № 11  г. Новокуйбышевска
с/п «Д/с «Сказка» Тареева Светлана Ивановна

Вид деятельности: познавательно-исследовательская деятельность (ФЭМП)
Тип занятия: тренировочное
Тема: «А сегодня посмотри, поиграем  с цифрой 3» 
Цель: Сформировать представление о составе числа 3 из двух меньших чисел.
Интеграция образовательных областей: познавательное развитие, речевое развитие, социально-коммуникативное развитие
Задачи:
- сформировать представление о составе числа 3; закрепить представление о смысле сложения и вычитания, их записи, взаимосвязи части и целого; тренировать умение сравнивать группы предметов по количеству, соотносить цифры с количеством, составлять числовые равенства сложения и вычитания; тренировать умения составлять задачи по картинкам и решать их; (Познавательное развитие)
- развивать речь детей, умение использовать в речи математические термины (Речевое развитие)
- сформировать опыт соотнесения своих действий с заданными требованиями, опыт выполнения действия по образцу, самопроверки, осмысления собственной деятельности; (Социально-коммуникативное развитие)	
Методы и приемы:	
- практические: работа с интерактивной доской; работа в тетрадях-учебниках;  физкультминутка «Веселый Клоун»
- наглядные: флипчарты
- словесные: беседа, вопросы к детям


Материалы и оборудование: 
- интерактивная доска;
- ноутбук с программой ActivInspire;
- задания - флипчарты для занятия;
- тетрадь-учебник Л.Г. Петерсон, Е.Е. Кочемасовой  «Игралочка - ступенька к школе. Математика  для детей 6-7 лет». Часть 4(1) на каждого ребенка;
- пеналы с карандашами на каждого ребенка;


Формы организации совместной деятельности
	Детская деятельность
	Формы и методы организации совместной деятельности

	Двигательная
	Двигательные паузы, физкультминутка

	Игровая
	Игровые ситуации, игры с правилами (дидактические)

	Познавательно-исследовательская
	Решение проблемных ситуаций, дидактические игры

	Коммуникативная
	Беседы, речевые проблемные ситуации, отгадывание загадок, ситуативные разговоры, вопрос



                   Логика образовательной деятельности
	№

	Деятельность воспитателя
	Деятельность воспитанников
	Ожидаемые результаты

	Мотивация.
Игра «Помоги Бедокуру»
Флипчарт 1
	Предлагает помочь Бедокуру разобраться, почему нарисованы все предметы на доске.
	Садятся на места, рассматривают картинки, рассуждают, делают выводы.
	Дети настроены на предстоящую деятельность

	Игра «Помогите Бедокуру заполнить мешки»
Флипчарт 2.
	Воспитатель читает задание (заполните мешки так, чтобы во всех равенствах были одинаковые части и целое; соедините с нужными числовым равенствами). Приглашает одного ребенка к доске. 
-Назови части.
-Назови целое. Разложи яблоки «по мешкам»
-Какое числовое равенство получилось.
Аналогично рассматриваются другие случаи. Остальным детям предлагается работать в тетрадях. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу
	Дети слушают  задание.
Работают с флипчартом на доске.
(С помощью интерактивной ручки перетаскивают необходимое количество яблок в «мешки»)  Отвечают на поставленные вопросы, рассуждают. Выполняют такое же задание в тетрадях. После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Закрепили представление о составе числа 3 из двух меньших; повторили смысл сложения и вычитания, взаимосвязь между целым и частью.
Формируется опыт самопроверки по образцу.
Умеют работать на интерактивной доске.

	Игра «Сравни с помощью знаков»
Флипчарт 3
	Воспитатель читает задание (сравните с помощью знаков).
- Рассмотрите первый пример. Можно ли не производя вычислений сказать, какое число больше? Почему?
Приглашает одного ребенка к доске для выполнения задания. Остальным детям предлагается выполнить задание в тетради. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу
	Дети слушают  задание.
Отвечают на поставленные вопросы, рассуждают. (Да, можно. С левой стороны стоит цифра 3, а справой стороны из 3 вычитают 1. …)
Работают с флипчартом на доске (решают примеры, с помощью Интерактивной ручки «ставят» необходимые знаки). Выполняют задания в тетрадях. После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Знают математические знаки <,>,=.
Умеют применять их. Могут объяснить, почему в данном неравенстве нужно поставить тот или иной знак.

	Игра «Помоги Бедокуру закончить постройку»
Флипчарт 4
	Воспитатель рассказывает, что Бедокур хочет в Джиглсити (городе Джингликов) построить новые дома. Главное условие, чтобы постройки были устойчивыми. Но нужно понять, какие из предложенных деталей подойдут.
 Приглашает одного ребенка к доске для выполнения задания. Остальным детям предлагается выполнить задание в тетради. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу
	Рассуждают, как выполнить задание. Решают примеры, написанные внутри геометрических фигур. Рассуждают:
- Если ответ 1, то смотрят, будет ли постройка устойчивой с этой деталью. Если деталь не подходит, то решают дальше. Аналогично «подбирают» оставшиеся детали.
Выполняют задания в тетрадях. После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Умеют решать примеры в пределах 3 на сложение и вычитание. Знают свойства геометрических фигур.

	Физкультминутка
«Веселая мульт-зарядка»
	Воспитатель говорит, что Бедокур устал выполнять задания и приглашает всех детей на веселую зарядку
(https://www.youtube.com/watch?v=xTIVznmnHok&feature=emb_logo) 
	Дети повторяют движения вместе с Клоуном
	Усовершенствовали физические способности

	Игра «Помоги Бедокуру составить задачу»
Флипчарт 5,6
	Воспитатель просит помочь Бедокуру и научить его составлять задачи. Посмотрите на картинку. Придумайте задачу.
Задает вопросы:
- Что нужно узнать в задаче?
- Как найти целое?
- Известны ли нам части?
Предлагает решить задачу с помощью мешков. Приглашает одного ребенка к доске для выполнения задания. Остальным детям предлагается выполнить задание в тетради. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу.
	Рассматривают картинку. Придумывают задачу. Отвечают на вопросы.
- Надо узнать целое.
- Надо части сложить.
- Да. Одна часть это 1, вторая часть 2.
Аналогично решают вторую задачу.
Выполняют задания в тетрадях. После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Имеют представления о составе числа 3 из двух меньших. Понимают смыл сложения и вычитания, взаимосвязь между целым и частями. Умеют записывать цифры.

	Игра «Помоги Бедокуру расшифровать числа»
Флипчарт 7
	Предлагает рассмотреть рисунок и говорит, что Бедокур получил письмо с таким заданием.
Рассмотрите первую запись. 1. Назовите целое?
 2. Назовите части?
3. Что вы можете сказать о частях в этом равенстве?
4. Какие одинаковые части нужно сложить, чтобы получилось 2? 
5. Какое число зашифровано грибочком? (Аналогично рассматриваются и другие записи).
Приглашает одного ребенка к доске для выполнения задания. 
Остальным детям предлагается выполнить задание в тетради. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу.
	Рассматривают запись. Отвечают на вопросы.
При помощи интерактивной ручки перетаскивают необходимые числа.
1.Целое – это 2.
2.Части - это грибочки.
3. Части одинаковые, т.к. обозначены одинаково.
4. Одна часть – 1,и другая часть – 1.
5. Число -1.
Работают в тетрадях.
После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Имеют представление о части и целом, смысле сложения и вычитания. Понимают и используют символы для обозначения количества. Печатают цифры 1-3 в тетрадях.

	Игра «Помоги Бедокуру расшифровать слово»
Флипчарт 8
	Бедокур просит помочь расшифровать слово.
Для этого сначала надо решить примеры, а ответы записать в клеточки.
А во второй таблице нужно вписать в пустые клеточки буквы, соответствующие полученным ответам.
Приглашает одного ребенка к доске для выполнения задания.
Остальным детям предлагается выполнить задание в тетради. После выполнения заданий воспитатель предлагает детям проверить себя по образцу.
	Решают примеры на сложение и вычитание.
Впечатывают буквы в нужные клеточки.
Ребенок у доски  решает примеры, перетаскивает нужные цифры. Ставит нужные буквы в пустые клеточки, читает слово.
Работают в тетрадях.
После выполнения заданий проверяют себя по образцу.
	Понимают смыл сложения и вычитания. Умеют решать простейшие примеры на сложение и вычитание, записывать цифры. Умеют читать простые слова.

	Итог.
Рефлексия.
	Собирает детей около себя.
- Кому сегодня вы помогали выполнять задания?
- Какие знания дали вам возможность помочь Бедокуру?
- Какие знания помогли расшифровать числа?
- А разгадать слово?
Воспитатель хвалит детей и обращает их внимание на то, что знания и умения, которые они получают, необходимы в жизни.
	Отвечают на вопросы:
-Помогали Бедокуру
-Состав числа 3, умение выполнять математические действия (сложение и вычитание)
- Знание букв.
	У детей сформирован первичный опыт осмысления собственной деятельности и опыт позитивного отношения к познавательной деятельности.


	                                                                                               















Приложение .
Флипчарт 1. (Игра «Помоги Бедокуру»)
[image: ]
Флипчарт 2. (Игра «Помогите Бедокуру заполнить мешки»)
[image: ]
Флипчарт 3.( Игра «Сравни с помощью знаков»)
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Флипчарт 4. (Игра «Помогите Бедокуру закончить постройки»)
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Флипчарт 5, 6  (Игра «Помоги Бедокуру составить задачи»)
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Флипчарт 7  (Игра «Помоги Бедокуру расшифровать числа»)
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Флипчарт 8  (Игра «Помоги Бедокуру расшифровать слово»)
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