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Genial  .  ly   – сервис для создания интерактивного контента.

Возможности сервиса для образовательной деятельности

Сервис имеет более 10 видов интерактивного контента, что позволяет

педагогу  создавать  разнообразные  электронные  образовательные  ресурсы.

Сервис Genial  .  ly   можно использовать как при традиционном обучении, так и

при дистанционном.

По  каждому  виду  интерактивного  контента  сервис  имеет  примеры

электронных ресурсов.

Начало работы

Введите  ссылку  на  сервис G  enial.ly   в  поисковую строку  браузера  и

перейдите на главную страницу сервиса (рисунок 1)

Рис. 1. Фрагмент главной страницы Genial.ly

! В браузере Google Сhrom есть возможность для перевода текста на

русский  язык.  Для  этого  щелкните  правой  кнопкой  мыши  на  странице  и

выберите команду «Перевести на русский».

Пройдите  процесс  регистрации  на  странице  с  регистрационной

формой, нажав на кнопку «Зарегистрироваться/Log in».

https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/


Регистрацию на сайте сервиса можно пройти обычным способом, введя

адрес  электронной  почты,  через  который  будет  проведена  активация

бесплатного  аккаунта,  и  пароль  в  регистрационной  форме.  Также  можно

зарегистрироваться  через  имеющийся  аккаунт  Google,  нажав

соответствующий значок (рисунок 2).

Рис. 2. Регистрационная форма на сайте Genial.ly

Рассмотрим  алгоритм  работы  с  контентом  «Интерактивное

изображение/Interactive image» на  примере  создания  интерактивного

образовательного ресурса «Квест «Путешествие по Кузбассу».

Шаг 1.  Определив  тему  ЭОР,  собираем  необходимый  для  создания

ресурса  материал  в  отдельную  папку  на  своем  компьютере:  фоновое

изображение,  вопросы,  картинки,  ссылки  на  сайты  с  информацией  и

видеоресурсы и т.д.

Шаг  2.  Авторизуйтесь  на  сайте,  используя  данные  вашей  учетной

записи (логин, пароль).

Шаг 3. Выбор контента



Входим  в  свой  аккаунт  и  щелкаем  мышью  на  кнопке  «Создать

бесплатно/Create genially» (рисунок 3).

Рис. 3. Начало работы в аккаунте Genial.ly

В открывшемся окне выбираем необходимый контент «Интерактивное

изображение/Interactive image» (рисунок 4).

Рис. 4.
Выбор контента

После  выбора  контента  мы  попадаем  на  страницу,  где  нужно

подтвердить  вид  интерактивного  контента,  в  рамках  которого  будет

создаваться ЭОР (рисунок 5).



Рис. 5. Подтверждение выбора контента

Шаг 4.  Загрузка фонового изображения. После нажатия на кнопку

«Интерактивное изображение/Interactive image» необходимо загрузить фон

с компьютера или с сайта, вставив URL – адрес изображения (рисунок 6).



Рис. 6. Загрузка фонового рисунка

После  того,  как  изображение  подобрано  нажмите  кнопку
«Принять/Accept».

Шаг 5. Знакомство с интерфейсом рабочего окна.

На верхней панели в окно Interactive image вводим название ЭОР 

(рисунок 7).

Рис. 7. Название ЭОР

Шаг 6. Вставка интерактивных элементов с боковой панели



Исследуем содержание боковой панели (рисунок 8). 

Рис. 8. Интерактивные элементы

Нам  необходимо  расставить  несколько  точек,  согласно  маршруту

квеста.  Это  могут  быть  как  стандартные элементы,  так  и  загруженные  из

интернета  картинки.  Выбрав  необходимую  картинку,  перетягиваем  ее  на

свои места, распределяя по поверхности фонового изображения (рисунок 9).



Рис. 9. Распределение интерактивных элементов

Можно изменять размер всех добавляемых элементов, перемещать их и

удалять, если они вам не подошли.

Шаг 7. Настройка интерактивных элементов

Щелкаем  левой  кнопкой  мыши  по  одному  из  интерактивных

элементов,  появляется  значок  интерактивности  ,  щелкнув  на  котором

открываем окно с 3 активными вкладками: подсказка, окно и ссылка (рисунок

10).



Рис. 10. Настройка интерактивных элементов

Выбираем вкладку «Подсказка/Tooltip» и в окне текстового редактора

вставляем  текст,  графику  и  ссылку  на  сайт,  видео,  файл;  сохраняем

изменения, нажав кнопку «Сохранить/Save» (рисунок 11).

Рис. 11. Вставка ссылки, текста, графики на интерактивные элементы



При  наведении  курсора  мыши на  интерактивный  элемент  в  режиме

просмотра  появляется  подсказка,  при  щелчке  мышью  на  интерактивном

элементе открывается объект, на который указывает ссылка (рисунок 12).

Рис. 12. Демонстрация активности интерактивного элемента

Аналогично настраиваем остальные интерактивные элементы (рисунок

13, 14).



Рис. 13. Демонстрация активности интерактивного элемента

Рис. 14. Демонстрация активности интерактивного элемента

Шаг 8. Вставка текста и картинки

Выбираем  в  выпадающем  списке  нужный  элемент  контента

(Текст/Text). Щелкаем левой кнопкой мыши по окну текст и в появившемся

текстовом редакторе набираем текст, который будет находиться на фоновом

изображении (рисунок 15).



Рис. 15. Вставка текста



Добавим  сказочного  героя  в  нашу игру.  Используем  в  выпадающем

списке  нужный  элемент  контента  (Изображение/Image).  Скопируем  адрес

анимации или изображения из интернета и вставим на фоновое изображение

(рисунок 16).

Рис. 16. Вставка изображения

Шаг 9. Сохранение задания и просмотр

С помощью кнопки «Предварительный просмотр/Preview» переходим

в режим просмотра созданного ресурса. После нажатия кнопки открывается



окно  с  заданиями,  и  мы  можем  начать  работу  с  электронным  ресурсом.

Проверяем работоспособность всех интерактивных элементов (рисунок 17).

Рис. 17. Предварительный просмотр

Закрываем работу.

Шаг 10. Копирование ссылки на ЭОР

В  правом  верхнем  углу  панели  управления  нажимаем  на  кнопку

«Поделиться/Share» и  в  открывшемся  окне  во  вкладке  «Ссылка/Link»

копируем ссылку (рисунок 18).

Рис. 18. Копирование ссылки на ЭОР

Ресурс готов для использования!

Онлайн-сервис  Genial.ly развивается,  в  нём  появляются  новые

функции, а интерфейс претерпевает изменения. В данной инструкции были



описаны те функции, которые использовались в работе и которые имелись в

сервисе на декабрь 2020 года.


