Мастер класс: создание Web-квестов на платформе Learnis
Основными задачами образовательной платформы являются: организация образовательного процесса на базе средств ИКТ; реализация интерактивного информационного взаимодействия между учеником, учителем и системой на локальном и глобальном уровне. В настоящее время в сети Интернет появилось достаточно много различных web-сервисов («платформ»). Один из таких ресурсов – образовательная платформа Learnis.ru. Она полностью на русском языке и направлена на развитие у школьников мотивации к школьным предметам при помощи современного цифрового образования. Образовательная платформа Learnis.ru предлагает образовательные web-квесты («Выберись из комнаты»), где ученики должны выбраться из виртуальной комнаты, выполняя задания, которые “спрячет” учитель. Преимущества образовательной платформы Learnis.ru: простой и удобный интерфейс; адаптирована под учеников любого возраста; не требует установки дополнительных приложений. Автор данной платформы – Максим Новиков, учитель информатики школы № 145 г. Екатеринбурга. Используя образовательную платформу Learnis.ru, можно провести нестандартно любое учебное занятие или внеклассное мероприятие. Платформа Learnis.ru даёт возможность создавать учебные веб - квесты, викторины и интеллектуальные онлайн-игры достаточно быстро, с возможностью добавления любых предметных заданий. При этом педагогу нет необходимости в установке дополнительных приложений. Сервис уникален, прост в работе, даёт возможность составления заданий разного формата. С помощью образовательной платформы Learnis можно создавать:
• образовательные web-квесты («Выберись из комнаты»)
• терминологическая игра «Объясни мне»
• интеллектуальная игра «Твоя викторина»
• web-сервис «Интерактивное видео»
В рамках проблемного обучения и системно-деятельностного подхода, логично использование web-квестов. Квест – это разновидность проблемного задания, с элементами ролевой игры. Применение такой формы работы позволяет, с одной стороны закрепить учебный материал урока, с другой стороны формат игры вызывает высокий уровень интереса, а значит повышается учебная мотивация и прочность усвоенных знаний.
Этапы созданий web-квеста «Выберись из комнаты»
1. Зайти на сайт  https://www.learnis.ru, зарегистрироваться и создать личный кабинет
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2. Нажать вкладку: Продукты
[image: C:\Users\admin\Desktop\квест.png][image: C:\Users\admin\Desktop\квест 2.png]
3. Нажать: создать игру. Попадаете на страницу с комнатами для квеста.
[image: C:\Users\admin\Desktop\квест 3.png]На момент создания мастер класса, на сайте представлено 14 бесплатных комнат. В квест-комнатах возможно решение от 3 до 5 заданий. С точки зрения учителя биологии и химии, интересна комнаты: химическая лаборатория, комната химика и день науки. Хотя и другие комнаты также вызывают у детей бурю эмоций. Например, создание квеста химическая лаборатория. Согласно теме урока, даёте название квеста и загружаете 4 вопроса. Здесь есть ньюансы. Вопросы можно загрузить только в виде картинки. Поэтому удобно использовать слайды презентации, в которых можно внести текстовый вопрос и изображение, а затем копировать полностью слайд. Обращаю ваше внимание, что задания на слайдах обязательно нумеровать 1,2,3,4, так как дети их могут открывать в любой последовательности, а ключ к замку, это четыре последовательно введённых ответа на 4 вопроса или задания. Желательно, чтобы ответ предполагал цифру или короткое слово, или начальная буква слова, чтобы код оказался не очень длинным. 
[image: C:\Users\admin\Desktop\квест 5.png] На 5 строчке можно загрузить аудиофайл или смайлик, как поощрение при разгадке квеста и выхода из комнаты. Далее вносите код замка, состоящий из последовательно введённых ответов на 4 задания.
Вот так выглядит готовый квест:
Здесь для учителя есть таблица с результатами, как только ученик выходит из комнаты, его фамилия и время прохождения квеста, появляются в таблице. Таким образом, учитель имеет возможность отслеживать результат обучающихся в режиме реального времени. А также видны ссылка для входа в квест.
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