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Игра «Show and say» «Покажи и 

скажи» 
Аналог упражнения прослушай и повтори. 

Цель- формирование фонетических и лексических навыков 

Необходимо: 

Распечатать карточки со стр 4,5, 6 в 2 экземплярах желательно в цветном варианте 

Начинать играть можно уже с 5 лет! 

Рекомендуется осваивать по 4 – 5 животных в неделю, главное- не перегружать ребенка и 

делать это с удовольствием:) 

Правила игры:  

Родитель берет себе карточки с животными  и дает ребенку парные карточки. 

Родитель берет животное и называет его, например, fox 

Ребенку нужно показать  эту же карточку и повторить название животного. 



  



  



  



  

 
Игра «Найди пару» « Find the pair» 

 
 
 
 

цель игры: Закрепление лексических и фонетических навыков 
 
 
 

 

 Необходимо: 

Цель игры: закрепление лексических навыков 
Распечатайте и вырежьте карточки на стр 4, 5 и 6 в 2 экземплярах.(лучше цветные) 

Можно играть 2 вариантами: командным и индивидуальным 

1) Командный 

Дети делятся на 4 команды по 5 человек в каждой. 

Им выдается по 5  карточек с животными 

У ведущего все 20 карточек 

Ведущий называет карточку с  названием животного по-английски,например, a fox, задача 
игроков- найти у себя парную карточку , показать ее , сказать I have (a fox) или другое 
животное, к которому есть парная карточка. Далее, игрок забирает карточку себе. 
Выигрывает тот, кто собрал быстрее всех пары карточек. 

Возраст игроков- 6- 7 лет. Если ребенок уже знает названия животных по-английски, можно 
с 5  лет. 

 

 

Набор нужно распечатать 1 раз , т к он рассчитан на 3 
игры: «Покажи и скажи» , « Найди пару» и «Say hello»  



  
Игра «Найди пару» 

 
Цель игры: Закрепление лексических и фонетических навыков 

Индивидуальный: 

Ведущий( родитель называет карточку с  животным по- английски, ребенок находит у себя эту 
карточку, называет животное и забирает парную карточку себе. 

Ребенок и родитель могут поменяться ролями , если ребенок уже знает названия животных 



  
Настольная игра 

«At the zoo» - «В зоопарке» 
Цель игры: Закрепление лексических и фонетических навыков по теме «Животные» 

Необходимо: 

    Распечатать игровое поле на стр 12 (лучше в цветном варианте)  кубик из приложения в 
цветном или черно-белом варианте на выбор. Можно взять уже имеющийся игральный 
кубик 

В качестве фишек можно использовать вырезанные   фишки любых животных из предыдущей 
игры или взять уже имеющиеся игральные фишки 

 



  

 
 Правила игры  

 
 
 

вариант 1 

Ведущий кидает кубик, доходит до картинки с животным и называет его по- английски, 
например, a dog. 

   Если игрок не назвал животное , он возвращается назад и право хода переходит к 
следующему игроку.  

  Побеждает тот, кто первым дошел до финиша и правильно назвал по-английски всех 
животных. 

Вариант 2 

 Для ребят постарше ( 6, 7 лет) можно взять вариант посложнее- перед ем, как назвать 
животное по- английски, игрок может добавить фразу At the zoo I see a/an ( elephant, tiger  и 
т д) 

! Артикль а перед названием животного употребляем, если слово начинается с согласной, an – 
с гласных букв (a, e, I, o, u) 



  Игра « The snowball» – «Снежный ком» 

Вариант 3 

 «Снежный ком» 

Рекомендуемый возраст – от 7 до 10 лет 

Первый игрок кидает кубик, называя животное по- английски, например , «at the zoo I see a 
tiger», право хода переходит к следующему игроку, он должен назвать предыдущее 
животное и добавить свое, например , at the zoo I see a  tiger and a kangaroo и т.д.  

Если не назвал, то игрок идет на клетку назад и пропускает следующий ход. 

Побеждает тот, кто  не сбившись дошел до конца - ( кнопка END). 

Рекомендуемое количество игроков – от 2 до 4 

Кубики для игры смотрим  в приложении 2 :) 
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 Игра «Say hello» 

 
Рекомендуемый возраст 5- 7 лет 

Цель игры: Формирование навыков говорения по теме «Животные», научиться представлять свое 

животное по- английски 

Можно играть как в парах, так и в группах. 

Командная игра: 

Вырезаем поезд из приложения 1 ( желательно прорезать дверки) 

Каждому ребенку выдается 5 карточек( можно взять фишки  из игры «Найди пару» 

Ведущий вытягивает карточку  с животным , которое ему выпало и говорит по- английски:  let`s go to the 

zoo! Hello, I am a monkey и сажает животное в поезд.  

Далее, по кругу следующий игрок вытягивает животное и говорит hello, monkey, I am a lion, сажает свое 

животное в следующий вагон, далее, право хода предоставляется следующему игроку и таким 

образом, играем до конца круга. Назвавший животное неверно выбывает из игры. 



  
Играем в  парах: 

 
В парах то же самое делаем по очереди. 

Результат: дети легко и быстро в форме игры общаются на английском языке друг с другом, формируется 

коммуникативная компетенция ( умение общаться) на элементарном уровне. 

А в форме игры это происходит увлекательно и непринужденно! 

 



  

Приложение 1 
Поезд к игре «Say hello» 

 
Кубики  к игре «at the zoo» 



  

Приложение 2 
кубики  к игре «At the zoo» 

 



  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

А главное- делайте это с 

удовольствием! 

По всем вопросам пишите в 

группу Здесь же Вы узнаете и 

о моем курсе! 
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С любовью к детям,Маргарита 

Капашина 
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