[bookmark: _GoBack]Параметры, необходимые для выбора монитора компьютера
Сегодня приходя в магазин техники, мы видит больший выбор мониторов, цены которых начитаются от 6 000 тыс. рублей и могут доходить до 100 000 тыс. рублей и выше. Но при выборе монитора не стоит опираться только на цену. Есть множество параметров, на которые нужно обращать внимание, чтобы монитор прослужил не один год и отвечал вашим требованиям. 
Тип матрицы
Основными типами матриц сейчас считаются IPS, VA, TN. Рассмотрим каждый тип.
IPS – на данный момент самый универсальный вариант, имеет хорошую цветопередачу, скорость отклика и угол обзора. Но минус заключается в том, что контрастность таких матриц редко превышает 1000:1.
VA – достоинством этого типа матриц является хорошая блокировка света и высокий уровень статической контрастности. Недостаток – маленький угол обзора, не высокое время отклика. Из-за этого матрица меньше всех подходит для игр.
TN – сейчас это уже устаревающая технология, применяется только в офисных и киберспортивных ПК. Её основным минусом является плохая цветопередача, малый угол обзора, поэтому для работы с цветом и просмотром видео такие мониторы не подходят.
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Рисунок 1 – Разница между матрицами IPS и VA
Диагональ экрана 
19-22 дюйма – не дорогие модели, собраны на базе TN - матрицы. Для домашнего использования применяются очень редко. В основном используются в офисах.
24 дюйма – одна из самых ходовых диагоналей. Популярен из-за большого модельного ряда и доступной цены. Такие мониторы имеют разрешение Full HD и построены на базе IPS или VA.
27 дюймов – распространённый вариант, особенно среди геймеров и профессионалов. Оптимальное разрешение – 2К (QHD), они дороже моделей на Full HD.
29 дюймов – встречаются только в ультрашироких моделях, которые становятся популярнее в последнее время.
32 дюйма – диагональ, оптимально масштабирующая разрешение 4К. При всем этом монитор удобно размещается на столе. Разбег в стоимости огромный, начиная от 20 тысяч и доходя до полумиллиона рублей.
34 дюйма – наиболее частая диагональ для моделей с разрешением UWQHD (3440x1440). Идеально подходят для полного погружения в современные игры и фильмы. 
43 и 49 дюймов – также называемые Double Full HD и Double 2K – мониторы, полноценно заменяют два совмещенных дисплея. Подходят для монтажа видео.
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Рисунок 2 – Диагонали мониторов
Разрешение экрана – это произведение количества пикселей по горизонтали на количество пикселей по вертикали. Чем выше разрешение, тем четче картинка и больше требования к видеокарте компьютера.
1920 х 1080 – самое ходовое разрешение монитора. Большая часть 24/27 дюймовых мониторов идет с разрешением Full HD. Также популярен из-за того, что контент максимально распространен в таком разрешении. 
2560 х 1440 – широкоформатное разрешение для мониторов с диагональю 29 и 34 дюйма. Такие мониторы могут выдать отличный уровень FPS.
3440 x 1440 – переходное разрешение между 2К и 4К мониторами.
3840 х 2160 – это полноценное 4К изображение, которое хотят получить всё большое количество пользователь.
6016 x 3384 – компания Apple выпустила Pro Display XDR – мониторы с разрешением в 6К и огромной стоимостью в 400 тысяч рублей.
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Рисунок 3 – Разрешения экранов
Тип поверхности экрана
Покрытие экранов мониторов бывает двух видов – это глянцевое и матовое. Глянцевые мониторы сильно бликуют, и по распространённому заблуждению имеют лучшую цветопередачу. На данным момент они встречаются редко, чем матовые экраны. У матовых экранов бывает 3 покрытия: полуглянцевое, полуматовое, нанотекстурное. Их проблемой является кристаллический эффект, выраженность которого можно оценить только при личном осмотре включенного устройства.
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Рисунок 4 – Глянцевое (слева) и матовое (справа) покрытия экранов
Соотношение сторон
Сегодня на рынке преобладают мониторы соотношением 16:9 и 21:9.
Но для формата 21:9 произошёл неожиданный взлёт продаж по нескольким причинам:
1. Удобство при выполнении нескольких задач одновременно;
2. Компании добились интереса пользователь;
3. Доступность из-за конкурентной цены;
4. Улучшение эффектов в играх и фильмах.
Но старые игры и кино уже не поддерживают такое соотношение. 
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Рисунок 5 – Соотношение сторон монитора
Яркость - максимальный уровень белого, который может отобразить монитор. Измеряется в кд/м² (нит).
Сейчас нужно задержать свое внимание на моделях от 250 кд/м².
Мониторы с параметром 250-300 кд/м² оцениваются на рынке до 15 тысяч рублей.  Их берут в основном за доступную цену, и они спокойно подходят хватает для работы и просмотра контента. 
От 350 до 500 кд/м² — современные мониторы с достаточным уровнем яркости. Они лучше подойдут для работы, учебы и игр. 
Свыше 500 кд/м² мониторы, которые нужны для HDR контента и шикарной картинки. 
Более 900 кд/м² считается уже профессиональным уровнем яркости на мониторах. 
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Рисунок 6 – Яркость экрана
Контрастность изображения - отвечает за глубину черного цвета, от которого уже зависит насыщенность других цветов. 
Контрастность бывает двух типов: статическая и динамическая. Динамическая контрастность проявляется только благодаря уменьшению или увеличению яркости подсветки. 
Контрастность разделяется на 4 вида:
1. До 700:1. Высокая скорость отклика, но не подходит для работы с фотографий и просмотра фильмов из-за TN матриц;
2. От 700:1 до 2500:1. Средний показатель контрастности, в принципе хватает для почти всех характеров использования мониторов. Характерна для IPS матриц;
3. До 4000:1. Такая контрастность отслеживается в типе матриц VA. Отличная насыщенность цветов, мониторы с такой контрастностью шикарны для HDR контента, просмотра фильмов и редактирования фото;
4. Более 4000:1.  Это уже совершённые мониторы для организации домашнего кинотеатра. 
Время отклика – насколько быстро каждый пиксель матрицы может менять свою яркость. Параметр больше интересен геймерам и любителям динамических сцен.
1. 1мс - 4мс. Минимальное время отклика, зачастую в ущерб красоте картинки;
2. от 4мс до 9мс. Рекомендуется к приобретению для любых бытовых и рабочих задач;
3. 10мс. Распространенное время отклика в бюджетных мониторах. 
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Рисунок 7 – Время отклика медленная (слева) и быстрая (быстрая)
Изогнутый экран – используется для вовлечения, полного погружения в происходящее на экране. Используется только для игр и просмотра фильмов. На данный момент лучше приобретать изогнутый дисплей с углом изгиба от 1500R -до 1900R. Для работы с чертежами, схемами лучше выбирать модели с ровным дисплеем.
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Рисунок 8 – Вид изогнутого экрана
Цветовой охват - это диапазон цветов, которые может отобразить монитор. sRGB — типовое цветовое пространство, в котором работает большая часть устройств. Adobe RGB пользуются профессионалы, работающие с печатными изображениями. В последнее время стали также активно продвигать кинематографический DCI-P3.
Производители давно перевалили отметку в 100 % sRGB и потихоньку подгоняют к ней Adobe RGB. Стремиться любой ценой купить монитор с расширенным цветовым охватом не стоит — есть риск получить избыточно яркие цвета и перенасыщенную картинку. Такие мониторы должны иметь хорошо откалиброванный режим sRGB. 
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Рисунок 9 – Цветовой охват
Глубина цвета - определяет количество цветов, отображаемых устройством. Идеальным вариантом для профессионального монитора станет настоящая десятибитная матрица, которая способна передать более миллиарда оттенков. 
Поклоннику хорошей цветопередачи можно посоветовать так называемую псевдодесятибитную матрицу (8 бит + FRC) — компромисс между количеством передаваемых цветов и стоимостью. Впрочем, не стоит сбрасывать со счетов и обычные восьмибитные матрицы — разницу с 10 битами заметит только тренированный глаз в определенных сценариях использования.
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Рисунок 10 – 10-ти и 8-ми битая матрица
Частота обновления экрана – характеристика, рассчитывающаяся из количества кадров в секунду. Чем эта характеристика больше, тем более изображение плавное. 
1. 60-75Гц. Самая часто встречающаяся частота в мониторах. Хватает для большинства задач;
2. 100 -120Гц. Частота для активных игр, просмотра фильмов и плавного изображения. Характерна для больших диагоналей; 
3. 144Гц. Частота, популярная у геймеров. Считается, что, благодаря с мониторами на этой частоте больше шансов на победу;
4. 180 — 240Гц. Мониторы для кибеспортсменов и любителей максимально крутых сборок ПК. 
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Рисунок 11 – Частота обновления экранов
Технология защиты зрения
Практически все современные мониторы оснащены тем или иным набором систем защиты зрения. Устройства без ШИМ (широтно-импульсной модуляции) имеют в своих спецификациях надписи Flicker-Free или Flicker safe, которые говорят об отсутствии невидимого глазу мерцания.
Технология защиты Low Blue Light снижает излучение синего света в диапазоне 420–480 нм, благодаря чему уменьшается нагрузка на глаза. Впрочем, данная опция давно реализована в ОС Windows 10.
Разъёмы
Для подключения монитора к современному ПК используется либо HDMI 2.0, либо DisplayPort 1.4. Только они способны передавать изображение высокого разрешения с высокой частотой кадров. В бюджетных моделях и более старих моделях можно найти DVI и VGA.
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Рисунок 12 - Разъем HDMI 2.0 и DisplayPort 1.4
Также в мониторах часто встречаются такие дополнительные порты, как USB, используемый в качестве хаба, и 3,5-миллиметровый разъем для наушников. 
Регулируемая подставка и крепления Vesa
Рекомендуется выбирать модели с возможностью регулирования положения экрана относительно пользователя. Тут важны и регулировка по наклону и по высоте. Есть варианты с поворотом на 90 градусов, чтобы менять режим изображения на портретный. Также стоит рассмотреть варианты крепления на стену или специальные кронштейны. Данные варианты придерживаются стандарта Vesa и отличаются только расстоянием между отверстиями для крепления. Идеальны сейчас стандарты Vesa 100х100.
[image: ]
Рисунок 13 - Подставка и крепления Vesa 
Встроенная акустическая система
Покупая монитор со встроенными колонками, мы тем самым освобождаем место за компьютерным столом. Но добиться хорошего звука таким способом не получиться. Также будет плюсом наличие разъема для наушников. Или при желании можно будет подключить стационарную акустику. Но нужно отметить, что качество звука и звуковой карты будет почти всегда лучше у ПК.
Ниже будут представлены мониторы для разных задач.
Мониторы для работы и учебы
Монитор HIPER EasyView FH2203 21.5", черный – Цена 9000 рублей
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Основные характеристики монитора:
Размер экрана - 21.5 "
Разрешение экрана - 1920x1080
Частота обновления - 75 Гц
Соотношение сторон экрана - 16:9
Тип матрицы - IPS
Контрастность - 1000:1
Яркость экрана - 250 кд/м2
Время отклика - 5 мс
Наклон экрана есть
Количество разъемов HDMI - 1
Количество разъемов VGA (D-SUB) - 1
Поддержка HDTV - FULL HD (1080p)
Встроенные динамики - есть
Размер крепления VESA - 75х75
Защита зрения - есть





Мониторы для домашнего пользования
Монитор DELL S2422HG 23.6", черный – Цена 20 000 рублей
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Основные характеристики монитора:
Размер экрана - 23.6 "
Разрешение экрана - 1920x1080
Частота обновления - 165 Гц
Соотношение сторон экрана - 16:9
Тип матрицы - VA
Статическая контрастность - 3000:1
Яркость экрана - 350 кд/м2
Время отклика - 1 мс
Время отклика (GTG) - 4 мс
Радиус изгиба - 1500R
Регулировка высоты - есть
Наклон экрана - есть
Количество разъемов HDMI - 2
Версия разъемов - HDMI 2.0
Количество разъемов DisplayPort1 - шт
Поддержка HDTV - FULL HD (1080p)
Выход на наушники - есть
Размер крепления VESA - 100х100
Защита зрения - есть
Монитор для компьютерных игр
Монитор игровой Huawei MateView GT XWU-CBA 27" черный – Цена 26 000 рублей
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Основные характеристики монитора:
Размер экрана - 27 "
Разрешение экрана - 2560x1440
Частота обновления - 165 Гц
Соотношение сторон экрана - 16:9
Тип матрицы - VA
Статическая контрастность - 4000:1
Яркость экрана - 350 кд/м2
Время отклика (GTG) - 4 мс
Изогнутый экран - да
Радиус изгиба - 1500R
Наклон экрана - есть
Количество разъемов HDMI - 1
Версия разъемов HDMI - 2.0
Количество разъемов DisplayPort - 1 шт
Версия разъемов - DisplayPort1.2
Поддержка HDTV Ultra HD 2K (1440p)
Размер крепления VESA - 100х100
Заключение  
Перед выбором монитора не забывайте обращать внимание на размер диагонали, размер экрана и соотношение сторон – от этих параметров зависит насколько комфортно вам будет воспринимать картинку. Для тех, кто играет в видеоигры, важными параметрами являются время отклика и скорость обновления экрана. И нужно обращать внимание на то, с помощью какого кабеля монитор подключается к системному блоку. Необходимо чтобы имелся кабель HDMI.
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Kaapos. B 6ioaxXeTHbIX MOAENSX M «CTapuUyKax» MOXHO HaiTu DVI n VGA.
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] LlennTenu Mac MoryT BCMOMHMTB 0 cyliectBoBaHuM Thunderbolt 3 (Type-C) — nercTBUT
5
E 18 YA06HbIM pa3beM, KOTOPbIN ellie 1 3apsxaTb 06paTHO MOXeT. [1paB/a, MOHUTOPbI C HUM
77 0630pbl i nepecyuTaTh No NanbLaM OAHOM PYKK.
2
Brorn TakKe B MOHUTOPAX YacTo BCTPEUAtoTCs Takue A0MONHUTENbHbIE MOPTbI, Kak USB, ucnonb
KayecTse xaba, U 3,5-MUNIMMETPOBbIA PasbeM 1St HaYLIHWKOB. HAackonbko OHM Heo6Xo,
KaX[IblA peLuaeT caM.
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MoacTaBka — BaKHash YacTb SPrOHOMMKM MOHUTOpa. OGbIUHas HOXKA 3a4aCTyto PerypyeT ToNbko
Hak/oH NaHenu. onee NpoBMHYTbIE NOACTABKM MOTYT elle MEHsITb BbICOTY. Y TOMOBbIX MOAENEH
[n06aB/sieTcs perynMpoBKa yrna noeopota (ao 90 rpaaycoB) M OpUeHTaLmMm aucrnes (noptpet/
neisax).
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