«Использование игровой деятельности на уроках иностранного языка».

   Учителю необходимо постоянно искать новые подходы в преподавании иностранного языка, находить такие методы обучения иностранному языку, которые активизировали бы мыслительную деятельность обучаемых и позволили бы сделать учебный процесс качественным, эффективным и в то же время привлекательным и интересным. Учителю нельзя отграничиваться работой с учебными пособиями. Истинное мастерство учителя- постоянный поиск коммуникативно-направленных заданий, адаптированных, актуальных материалов. Игры, которые я применяю на уроках английского языка, могут помочь решить эти проблемы.
Цель игры имеет всегда 2 аспекта:

познавательный,  т.е. то , чему мы должны научить ребенка, какие способы  действия с предметами хотим ему передать;

воспитательный, т.е. те способы сотрудничества, формы общения и отношения к другим людям, которые следует привить  детям.
Игра-это

- деятельность;

- средство освоения ряда практических навыков;

- обучение в коллективе;

- непринужденность;

- интерес.

   Игра (для учащихся) – интересное, увлекательное взаимодействие с педагогом и сверстниками, в котором создание высказывания определенного типа диктуется условиями игры.
   Игра ( для учителя) – аналог упражнения, действия, в котором дети учатся артикулировать звуки, воспринимать звуковые различия, понимать слова, подбирать модель, составлять фразу по модели.

Цели игры:

- формирование определенных навыков;

- развитие определенных речевых умений;

- обучение умению общаться;

- познание;

- запоминание речевого материала

Задачи игры:

- создание психологической готовности детей к речевому общению;

- обеспечение необходимого многократного повторения или языкового материала;

- тренировка учащихся в выборе нужного речевого варианта, что является подготовкой к ситуативной спонтанности речи

Требования к игре:

- наличие воображаемой ситуации;

- осознание учащимися игрового результата;

- осознание учащимися правила;

- возможность выбора конкретного действия

Принципы игры:

- активность;

- открытость и доступность;

- динамичность;

- наглядность;

- занимательность и эмоциональность;

- разыгрывание и исполнение ролей;

- индивидуальная и коллективная игровая деятельность;

- целеустремленность;

- состязательность и соревнование;

- достоверность;

- проблемность ;

-достоверность и повторяемость

Формы игры:

- настольные игры;

- игры по заранее установленным правилам;
- специфически лингвистические(орфографические, фонетические, грамматические, лексические);

- сюжетно- ролевые.

Использование игр помогает глубже раскрыть личностный потенциал каждого ученика, сохранить и укрепить учебную мотивацию.
Игра «Animals»(Животные)

Задачей данной игры является тренировка учащихся в названии различных животных, в употреблении личных местоимений с глаголом to be.

Учащиеся стоят в кругу. Каждый участник в маске животного держит в руках игрушку.

а). Дети по очереди называют животное соседа справа и свое животное-

-He is a rabbit. I am a monkey.

b).Дети называют свое животное и бросают мяч любому участнику в кругу.

-I am a monkey. You are a cat.
Игра «Цвет, цвет, выходи!»
     Цель игры: отработка лексики по теме «Цвет»

Учащиеся встают в круг. Водящий называет цвет, например, red. участники игры должны быстро найти одежду или какой- либо предмет этого цвета , показать и назвать его: a red pen.
Игра «Словарный салат»

 Цель: тренировка написания букв, повторение лексики.

Учитель называет вперемешку буквы какого-нибудь слова. ученики записывают буквы, кто первым составит слово, тот записывает его на доске.

Игра «Кто правильно отыщет игрушку»

С завязанными глазами, на ощупь участник игры должен найти названную ведущим игрушку и дать ее название на английском языке.
Игра «Что растет на дереве?»

Поочередно участники игры снимают с дерева картинки с изображениями предметов, животных и т.д. и называют их на английском языке.

Игра «Одежда»

Задачей данной игры является обучение умению описания внешности друг друга. Учитель вызывает 2 учеников и дает возможность рассмотреть внешность собеседника, после чего ребята поворачиваются друг к другу спиной и пытаются описать друг друга по тем признакам, которые запомнились:
He has got blue eyes

She has got black jeans
Игра «Веселый художник»

Цель: закрепление лексики по теме «Внешность»

Ученики рисуют портрет, ведущий называет части тела:
Draw  a head.

Draw a body

Получается веселый портрет.

Игра «Цветик- семицветик»

Оборудование: ромашка со съемными разноцветными лепестками.

Класс делится на команды, школьники друг за другом по цепочке называют цвет лепестка. Если ученик ошибается , все лепестки возвращаются на место и игра начинается сначала. 

Игра «Составь слово»
Учащимся предлагается список существительных. Надо подобрать к ним слово  (общее для всех), чтобы получилось сложное существительное:

                     Snow

Foot                                                Ball

                     Basket
Игра «Что это?»

В руках ведущего- черный ящик, в котором находится предмет. Ученики задают по одному  наводящему вопросу. После чего они должны ответ, что находится в ящике.

Игра «Собери картинку»

Каждой команде дается конверт, в котором находятся части картинки. Нужно быстро собрать картинку и дать ее описание с помощью структур:
I see
This is
He has got и т. п.
Игра «Будьте внимательны»

Цель : автоматизация навыков употребления общих вопросов
Can a boy swim?

Can a fish run?

Do books sing?

Does he go in for sport? и т. п.

 

 

 
