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Интерактивные методы обучения на уроках английского языка подразумевают активное взаимодействие между преподавателем и учениками, а также между самими учащимися. Они включают разнообразные формы работы, которые способствуют более глубокому усвоению материала и развитию критического мышления. К таким методам относятся игры, дискуссии, проекты и использование цифровых технологий.
«Целью применения интерактивных методов и приемов в обучении иностранным языкам является социальное взаимодействие учащихся, межличностная коммуникация, важнейшей особенностью которой признается способность человека «принимать роль другого», представлять, как его воспринимает партнер по общению, интерпретировать ситуацию и конструировать собственные действия».

Т. В. Хильченко в своих трудах отмечает, что «в рамках урока иностранного языка учителя используют следующие интерактивные методы и приемы:

- работа в малых группах, в парах, ротационных тройках, «два, четыре, вместе»;

- метод карусели/«идейная» карусель;

- аквариум;

- мозговой штурм/мозговая атака/«брейнсторминг»;

- «ажурная пила»;

- Броуновское движение;

-«дерево решений»;

- прием составления ментальной (интеллектуальной) карты;

- конференции/дискуссии;

- ролевые/деловые игры;

- «дебаты».

Игры

· Ролевые игры — учащиеся принимают на себя роли и практикуют язык в контексте различных ситуаций. Например, обсуждение темы «Путешествия» может включать ролевую игру, где один ученик — турист, а другой — экскурсовод.

· Лексические и грамматические кроссворды — каждое слово связано с определённой темой (например, еда, транспорт, чувства) или грамматическим правилом (например, форма неправильных глаголов). Учащиеся должны не только разгадать слова, но и правильно их употребить в контексте.

· Интерактивные квизы и викторины — помогают закрепить знания в игровой форме. Важно, чтобы вопросы были интересными и актуальными, а не просто на проверку базовых знаний.

Дискуссии

· Дискуссии и дебаты — позволяют формировать способность рассматривать проблему с разных точек зрения, анализировать факты, делать выводы и аргументировать свою позицию. Например, учитель может предложить тему, связанную с глобальными проблемами, и разделить класс на группы, попросить учащихся подготовить аргументы «за» и «против», а затем провести обсуждение, поощряя их использовать конкретные примеры, статистику и факты.

· Метод «Think-Pair-Share» — учащиеся сначала размышляют над вопросом самостоятельно, затем обсуждают его с партнёром, а после делятся своими выводами с классом.

 Многие из данных приемов использую на своих уроках.

«Карусель» – интерактивный метод работы, в процессе которой образуется два кольца: внутреннее и внешнее. Внутреннее кольцо образуют сидящие неподвижно ученики, а во внешнем кольце ученики через каждые 30 секунд меняются. Таким образом, они успевают проговорить за несколько минут несколько тем и постараться убедить в своей правоте собеседника. Использование данного метода позволяет эффективно отрабатывать этикетные диалоги. Реализация приема «идейная карусель» предполагает следующий алгоритм работы:

каждому члену микрогруппы (по 4-5 человек) раздается чистый лист бумаги и всем задается один и тот же вопрос. Без словесного обмена мнениями все участники записывают на своих листках бумаги спонтанные формулировки ответов на него.

Листки с записями в режиме дефицита времени передаются по кругу по часовой стрелке соседям по микрогруппе. При получении листка с записями каждый участник должен сделать новую запись, не повторяя имеющиеся. Работа заканчивается, когда каждому вернется его листок. На этом этапе записи не анализируются и не оцениваются.

В микрогруппах происходит обсуждение сформулированных участниками ответов, предложений и выделение в итоговый список наиболее важных, актуальных из них.

Обмен результатами наработок микрогрупп. Все микрогруппы предлагают по очереди свои формулировки из итогового списка. Если формулировка не встречает возражений других групп, она включается в окончательный общий список.

Ролевая игра: «Buying an underground ticket»

Задача учеников: разыграть представление, в котором один ученик – работник метрополитена в Лондоне, а другой – турист, который хочет купить проездной билет в метро.

S1: Hello. How can I help you?

S2: Hello. Two tickets to Westminster, please

S1: Single or return?

S2: Single, please.

S1: That’s 6.00 pounds.

S2: Here you are, thanks.

В старших классах эффективным будет применение метода дискуссии или дебатов, целью которого является развитие критического и творческого мышления школьников, формирование навыков коллективной работы, для достижения общих целей в условиях различных мнений и взглядов.

Отмечается, что для достижения благоприятной атмосферы понимания во время проведения дискуссий и дебатов на английском языке, необходимо соблюдать некоторые правила на уроке:

- не бойся высказывать свою мысль;

- умей слушать и слышать своего собеседника;

- будь толерантным и внимательным;

- предлагай, как можно больше идей;

- предложенные идеи можно комбинировать и улучшать.

Метод «мозгового штурма» (мозговая атака, «брейнсторминг») является оперативным методом решения проблемы на основе стимулирования творческой активности. Участникам обсуждения предлагают высказать как можно большее количество возможных вариантов решения, из общего числа высказанных идей отбирают наиболее удачные, которые могут быть использованы на практике. Вариантами использования данного метода на уроке иностранного языка могут быть следующие:

начинать урок с мозгового штурма в качестве речевой зарядки – Warming Up («разогрев»), задавая учащимся вопросы: What are your associations with…? What do you associate with…? What immediately comes into your mind when you hear…?

Предложить ученикам расслабиться, настроиться на тему размышления, взять ручки и записать те мысли, которые приходят им в голову по той/иной теме/проблеме.

Мозговой штурм как интерактивный прием организации группового обсуждения на предтекстовом этапе.

Использование данного приема предполагает пошаговую реализацию. 
Шаг 1 – разминка (длится 3 минуты). На протяжении нескольких уроков изучается тема “Is It Easy To Be Young?”. Учитель предлагает провести брейнсторминг при участии всех учеников группы и назвать как можно больше идей, которые ассоциируются у них с данной темой. Составляется ментальная карта (кластер), среди идей фигурирует “Teenage Problems”.
 Шаг 2 – объединение учащихся в мини-группы. 
Шаг 3 – работа в мини-группах в течение 7 минут. Учитель четко излагает проблему или вопрос, требующий решения. 
Так, например, можно предложить провести в мини-группах брейнторминг по проблеме текста, который предстоит прочесть ученикам “Young People – Old Problems”. Задача учащихся – высказать и записать как можно больше идей (даже самых абсурдных), а затем после прочтения текста сделать вывод о том, какие проблемы свойственны подросткам во всем мире, а какие волнуют только российских подростков.

Цель «Мозгового штурма» – создать новые идеи, получить лучшую идею или лучшее решение, а также поиск широкого спектра направлений решения задачи.

Для того чтобы решить поставленную задачу, учащиеся предлагают свои идеи, записывают их на доске или на листе бумаги, чтобы их можно было сгруппировать и анализировать; затем выбирают наиболее подходящие пути решения проблемы, работая при этом в команде и находя компромиссы в процессе умственной деятельности.

Прием составления «ментальной карты» (интеллектуальной карты, карты знаний, “Mind Map”, «карта ума», «интеллект карта», «идейная сетка», «карта памяти», «ментальная карта». Такие карты представляют собой диаграммы, схемы, в наглядном виде представляющие различные идеи, задачи, тезисы, связанные друг с другом и объединенные какой-то общей проблемой. Карта позволяет охватить всю ситуацию в целом, а также удерживать одновременно в сознании большое количество информации, чтобы находить связи между отдельными участками, недостающие элементы, запоминать информацию и быть способным воспроизвести ее даже спустя длительный срок. Пример составления «ментальной карты» по теме “Teenage Problems” можно видеть на рисунке.

Вариантом ментальной карты является «рыбья кость» – “Fishbone”. В «голове» этого скелета обозначена проблема, которая рассматривается в тексте. На самом скелете есть верхние и нижние косточки. На верхних ученики отмечают причины возникновения изучаемой проблемы. Напротив, верхних косточек располагаются нижние, на которых ученики по ходу чтения выписывают факты, отражающие суть проблемы. Факт придает проблеме ясность и реальные очертания, позволяет говорить не об абстрактном, а о конкретном решении данной проблемы.

Прием «Броуновское движение» предполагает движение учеников по классу с целью сбора информации по предложенной теме, параллельно отрабатывая изученные грамматические конструкции. Каждый участник получает лист с перечнем вопросов-заданий: “Interview your group-mates what subculture they belong to or share ideas with” или “Who can help teenagers cope with their problems?” Учитель помогает формулировать вопросы и ответы и следит, чтобы взаимодействие велось на английском языке.

Прием Jigsaw («ажурная пила»). Учащиеся объединяются в группы по 4–6 человек для работы над учебным материалом, который разбит на логические и смысловые блоки. Вся команда может работать над одним и тем же материалом, но при этом каждый член группы получает тему, которую разрабатывает особенно тщательно и становится в ней экспертом. Проводятся встречи экспертов из разных групп, а затем каждый докладывает в своей группе о проделанной работе.

Б. Ц. Бадмаев считает, что самый сильный эффект воздействия на интеллектуальную активность оказывает применение интерактивных технологий, а если точнее – работа в коллективе (команде, группе), тем самым развивается дух соперничества, соревнования посредством совместного поиска истины, алгоритмов деятельности для достижения общего результата.

Учащиеся заинтересованы в том, чтобы их товарищи добросовестно выполнили свою задачу, это может отразиться на общей итоговой оценке. Отчитывается по всей теме каждый ученик в отдельности и вся команда в целом. На заключительном этапе учитель может задать любому ученику в группе вопрос по теме. Вопросы может задавать не только учитель, но и члены других групп. Ученики одной группы вправе дополнять ответ своего товарища. В конце цикла все учащиеся могут проходить индивидуальный контроль в форме контрольного среза. В этом случае результаты суммируются. Команда, набравшая большее количество баллов, награждается.

Такая работа на уроках иностранного языка организуется на этапе творческого применения языкового материала. Использование данного приема возможно также при работе с лексикой или с учебным текстом.
Проекты

· Групповые проекты — способствуют совместной работе учащихся, что положительно сказывается на их взаимодействии и социальной включённости. Они могут быть посвящены различным темам — от культурных особенностей англоязычных стран до научных исследований. Процесс работы над проектом включает в себя исследование, подготовку материалов и презентацию, что помогает учащимся применять язык практически

Цифровые технологии

В 2025 году цифровизация учебного процесса достигла нового уровня. Учителя используют онлайн-платформы и приложения для интерактивного обучения английскому языку. Это могут быть виртуальные классы, где ученики могут взаимодействовать друг с другом и с учителем в режиме реального времени. Существуют также специальные приложения для изучения языка, которые предлагают игры, тесты и задания. 
Онлайн-платформы и приложения для интерактивного обучения английскому языку. Например:

Kahoot — позволяет создавать интерактивные тесты и викторины, задавать вопросы на английском языке, добавлять картинки и видео, позволять ученикам соревноваться между собой в реальном времени.

EdPuzzle — позволяет учителю создавать видео уроки с вопросами и заданиями, которые ученики могут выполнять прямо во время просмотра видео.

Genially — предлагает возможности для создания интерактивных игр, которые можно использовать в процессе обучения.

Преимущества интерактивных методов 

Повышение заинтересованности: интерактивные методы делают уроки более увлекательными, что способствует повышению интереса учащихся к изучению языка. 

Развитие коммуникационных навыков: учащиеся учатся не только говорить, но и слушать, выражать свои мысли и понимать собеседника. 

Критическое мышление: работа в группах и участие в дискуссиях развивает способность анализировать информацию и принимать обоснованные решения. 

Повышение уверенности: учащиеся становятся более уверенными в своих языковых навыках, так как активно практикуют язык в разных ситуациях. 

Гибкость и адаптивность: интерактивные методы позволяют адаптировать процесс обучения под нужды и уровень подготовки каждого ученика. Следуя этим рекомендациям, преподаватель сможет создать увлекательную и продуктивную обучающую среду, способствующую лучшему усвоению языка и развитию коммуникативных навыков учащихся. 

Заключение
Интерактивные методы обучения на уроках английского языка в школе — это не просто модный тренд, а необходимость для формирования компетентных и уверенных в себе личностей. Использование технологий и активных методов поможет создать мотивационную и увлекательную образовательную среду, где учащиеся смогут осваивать язык не только для учебы, но и для жизни. Важно, чтобы учителя продолжали обучаться и адаптировать свои подходы к новым вызовам и возможностям, которые предоставляет время.
В заключение необходимо отметить, что все интерактивные методы и приемы развивают коммуникативные умения и навыки, помогают установлению эмоциональных контактов между учащимися, приучают работать в команде, прислушиваться к мнению своих товарищей, устанавливают более тесный контакт между учащимися и учителем. Практика показывает, что использование интерактивных методов и приемов на уроке иностранного языка снимает нервное напряжение у школьников, даёт возможность менять формы деятельности, переключать внимание на узловые вопросы темы занятия. В конечном итоге, значительно повышается качество подачи материала и эффективность его усвоения, а, следовательно, и мотивация к изучению иностранного языка со стороны школьников. Использование интерактивных методов обучения иностранному языку позволяет сделать ученика активным участником педагогического процесса, сформировать и развить познавательную активность школьника, содействовать формированию активной и творческой личности, которая способна развиваться в меняющемся мире.

