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          Повседневную жизнь невозможно представить без информационно-коммуникативных технологий. Развитие науки и техники, всеобщая компьютеризация определяют возрастающую роль предшкольной подготовки детей дошкольного возраста. Информатизация образования в России – один из важнейших механизмов, затрагивающих все основные направления модернизации образовательной системы.
 Использование информационно коммуникативных технологий в образовательном процессе в дошкольном образовательном учреждении - это актуальная проблема на современном этапе развития дошкольной педагогики.
   Использование ИКТ в дошкольном образовании позволяет расширить творческие возможности педагога. Именно здесь можно применить весь накопленный опыт, знания и умения, творческий подход. А занятия, проведенные в детском саду с использованием электронных изданий образовательного направления, надолго запомнятся детям.
В процессе своей педагогической деятельности мною была выявлена следующая проблема. НОД занимает небольшую часть  времени в режиме дня  в детском саду, но их воспитательное и развивающее значение очень велико. На занятиях  уточняются, расширяются и углубляются  представления детей об окружающем мире. Дети получают новые знания и умения, развиваются психические процессы, воспитывается воля, организованность, усидчивость, трудолюбие, чувство коллективизма. 
Не секрет, что в каждой группе есть  дети, которые не умеют сосредоточить своего внимания, все время отвлекаются, следят за чем-нибудь посторонним, за действиями соседа, оглядываются. А некоторые наоборот сидят спокойно и не нарушают правил, но и не участвуют в занятиях, сохраняя пассивность и безразличие. Все они требуют внимания – индивидуального подхода.
[bookmark: _Hlk161266421]Индивидуальный подход способствует раскрытию индивидуальности ребенка. Как только обучение начинает основываться на индивидуальном подходе, молчаливые — застенчивые, замкнутые, робкие, нерешительные — дети выявляют такие качества, которые за ними раньше и не замечались. Прежде всего, они теряют именно молчаливость, а в дальнейшем становятся не менее активными, чем те, которые всегда отличались большой общительностью. 
Методов и приемов для индивидуальной работы с детьми очень много. Для себя я нашла один из эффективных и современных методов  развития ребенка. Это использование интерактивной игры, как эффективного метода реализации индивидуальной работы с ребенком дошкольного возраста.
Информационные технологии занимают важное место в нашей жизни. Внедрение информационно-коммуникационных технологий в процесс обучения значительно разнообразило методические средства и приемы педагогов, в том числе позволило включить новые формы работы на занятиях, сделать их интересными и запоминающимися. Внедрение этой деятельности позволяет педагогу организовать освоение современных информационных технологий, сформировать необходимые навыки самостоятельной работы с современными системами, позволяет одновременно использовать различные способы представления информации.
Игра -  была и остается ведущим видом деятельности дошкольника.
Интерактивная игра  – один из эффективных и современных  методов организации индивидуальной работы с детьми, очень сильное педагогическое средство. 
Интерактивные игры вызывают у детей:
• познавательный интерес;
• способствуют снятию перенапряжения, перегрузки и утомления; 
• могут служить средствами развития речи и двигательных качеств;
• развивают мелкую моторику, координацию;
• развивают двигательную память; 
• повышают работоспособность головного мозга;
• готовят руку к письму.
Цель данного опыта  заключается в создании условий для реализации индивидуальной работы  с ребенком дошкольного возраста в условиях ФГОС ДО. 
Задачи:
Повышать познавательную активность детей;
Расширять и систематизировать знания детей;
Учить способам практической деятельности с использованием ИКТ.
Использование интерактивных технологий в воспитательно – образовательном процессе ДОУ предполагает наличие интерактивного оборудования. В нашем дошкольном образовательном учреждении интерактивное оборудование представлено компьютером, ноутбуком, интерактивной доской, мультимедийным оборудованием, интернет.
По  данной теме работаю не первый год, свою работу  начинала  со второй младшей группы. Опыт работы разделила на 4 блока, которые между собой взаимосвязаны.
Первый блок  - это работа с детьми.  В этом блоке  в первую очередь мною  был проведен   мониторинг, для выявления детей нуждающихся в индивидуальном подходе. Анализ полученных данных позволил сделать вывод, что не все воспитанники  усваивают материал на НОД на 100%, слабо производят мыслительные операции (затрудняются задавать вопросы, отвечать на поставленные им вопросы),  анализировать, сравнивать, группировать. У 16% детей отмечалось бедное творческое мышление, воображение, слабо развиты коммуникативные умения, навыки. Нормативным показателем являлись целевые ориентиры для воспитателя.
Компьютер для ребенка не только развлечение, но и инструмент познания окружающего мира. Применение интерактивных игр позволяет мне в моей работе активизировать и сделать более эффективным воспитательно-образовательный процесс.
Интерактивные игры содержат игровые моменты, которые   дают возможность сделать информацию для восприятия детей более доступной для понимания, позволяют создать мотивацию у ребенка, активизируют познавательную деятельность воспитанников и усиливают усвоение материала.
Я, как педагог в интерактивной игре выполняю функции:
-инструктора
-тренера
-оценщика 
-руководителя
Индивидуальную работу с детьми организовываю по  следующим принципам:
- учёт индивидуальных особенностей каждого ребенка;
- организация и поддержание творческой атмосферы;
- реализация потребности ребёнка в развитии;
- тщательный подбор информации;
-наращивание трудности в играх;
- соблюдение гигиенических требований
Интерактивных игры применяю во всех образовательных областях развития, это зависит от индивидуальных особенностей развития ребенка.
«Социально-коммуникативное развитие». Применение мною интерактивных игр таких как «Магазин», «Волшебное слово» дает возможность ребенку  быть участником взрослого социального мира. а так же проявить  дружбу, проявить такие качества как переживание, доброжелательность, вежливость, заботливость, умение договариваться. 
 «Познавательное развитие». Интерактивные игры такие как: «Веселый счёт», «Зоопарк» развивают интересы детей, любознательность, повышают познавательную мотивацию, способствует становлению сознания, решают задачи умственного и сенсорного развития. Для  познавательного развития детей через интерактивную игру я вношу в содержание игры предполагающие элементы, которые помогают устанавливать ребенку простейшие причинно-следственные связи, выполнять правила.
«Речевое развитие» Интерактивные игры являются важным звеном реализации задач речевого развития. В таких играх как: «Кто в лесу живет?», «Игры для тигры»  решаются  многие задачи речевого развития: обогащение и активизация словаря ребенка, развитие связной речи, речевого творчества.
«Художественно-эстетическое развитие». Такие игры как: «Юный художник», «Весёлая радуга» закладывают предпосылки ценностно-смыслового восприятия и понимания мира природы, формирует эстетическое отношение к окружающему миру.
Интерактивные игры помогают мне формировать широкий кругозор воспитанников. 
«Физическое развитие». Интерактивные физминутки, зарядки развивают  у детей целенаправленность, совершенствуют двигательную деятельность ребенка; повышают его физическую активность и эмоциональное благополучие.
Главное, что  нужно помнить: использование ИКТ должно быть дозированным и целесообразным. В перерывах провожу  увлекательные музыкальные физкультминутки и зарядки для глаз. Самая замечательная компьютерная игра не заменит подвижных игр, игр с реальными предметами. 
В процессе работы, я для себя вывела ряд преимуществ  использования интерактивных игр перед традиционными методами и приёмами обучения:
· быстрая подача информационного материала;
· повышают интерес, внимание к изучаемому материалу за счет звука, движения, игровых действий, мультипликации. 
· высокая динамика интерактивных игр способствует быстрому усвоению материала, развитию основных психических процессов: памяти, воображения, творчества детей;
·  за счет богатой наглядности, интерактивные игры способствуют восприятию и лучшему запоминанию материала;
· позволяют показать окружающий мир более широко, даже те  моменты , наблюдение которых недоступно;
· возможность моделирования жизненных ситуаций, которые нельзя или сложно показать и пронаблюдать в повседневной жизни;
· побуждение детей к поисковой исследовательской деятельности.
В соответствии с новым законом «Об образовании в Российской Федерации» одной из основных задач, стоящих перед детским дошкольным учреждением является «взаимодействие с семьей для обеспечения полноценного развития личности ребенка». Поэтому  для достижения более высоких показателей  родители являлись участниками педагогического процесса – это второй блок.
С ними проводились индивидуальные формы работы :
•	Беседы
•	Анкетирование «Игра в жизни ребенка», опрос «За» и «Против»
•	Консультации «Интерактивные игры в жизни ребенка», «Вред и польза компьютерных игр»
Анкетирование родителей показало, что не всегда в современных семьях уделяется должное внимание развитию дошкольников  (не знают, как это сделать, не хватает времени).
Коллективные формы работы с родителями:
•	Родительское собрание «Игра – ведущий вид деятельности дошкольника»
•	«Круглый стол» 
•	День открытых дверей
•	Участие в НОД, праздниках
•	Мастер-класс «Поиграй- ка»
Наглядно – информационные формы работы с родителями:
•	Информационные листовки
•	Памятки для родителей
•	Папки – передвижки
Третьим  блоком моей работы стало самообразование. В ДОУ  посещала школу современного педагога,  где научилась работать в самой популярной программе  Microsoft Office (микрософт офис), Microsoft Power Point ( пауэр поинт). Программа дает возможность для начинающих создавать самые простые игры «Собери овощи в корзинку», «Чьи детки?», так и более сложные «Веб – квесты». Полученные знания стала применять для написания планов, ведения документации, в оформлении папок – передвижек и т.п. 
Создавала презентации для детей, родителей, коллег. Перенимала опыт коллег по работе в этих программах. Прошла курсы онлайн «Создание интерактивной игры с помощью программы Microsoft Power Point». Просмотрела множество видеороликов по созданию таких игр.
На следующем этапе стала сама создавать интерактивные игры, по принципу от простого к сложному ( от простой игре к сложной). Свои игры с использовала в индивидуальной  работе с детьми. Хочу отметить,  разработанные мною игры вызывали интерес  у детей , что мотивировало меня на дальнейшую разработку интерактивных игр: «Кто лишний?» (зимующие птицы), «Животные нашего края», На экран выводится слайд с загадкой и стихотворением, что позволяет ребенку «увидеть» их, а отгадав загадку -  проверить себя. «Лунтик учится считать», «Юные пожарные» и др.
Дети решали простейшие задания на группировку предметов по определенному признаку. Например, в интерактивной игре «Выбери съедобное» дети анализируют и классифицируют  объекты, выделяя их свойства. Из предложенных картинок воспитатель предлагает выбрать только съедобные. Ребёнок выбирает. Если выбор правильный, слышен звук аплодисментов . Если картинка не подходит, то слышен звук звонка и картинка остается на месте. Игру можно повторять несколько раз и ребенок может сам проверить правильность выполнения задания.
Но бывают ситуациями, когда использование таких методов наиболее оптимально. Например, существует необходимость воздействия на зрительный и слуховой анализаторы, а показать реальный объект невозможно или затруднительно. При изучении тем «Дикие или домашние животные»  полезно, чтобы ребенок увидел не только изображение, но и услышал голоса животных, нашел детенышей. Пример этому игра: «Угадай кто это?».  В игре «Что лишнее?» ребенок не только  отвечает на вопрос "Что лишнее?", но и мотивирует свой ответ, развернуто объясняет, почему он выбрал ту или иную картинку. Педагог предлагает проверить, и по клику мышки «лишняя» картинка исчезает. Такая игра вносит элемент «волшебства». Картинки то появляются, то исчезают.
Я для себя открыла новые  образовательные платформы такие как: LEARNIS на этой платформе можно создавать образовательные квесты, дидактические игры, интерактивное видео;
Wordwall.net – позволяет создавать интерактивные и печатные материалы;
NARAKEET - эта программа автоматически создает видеоклипы из слайдов презентации в формате Мр4 с возможностью скачивания , создает реалистичное повествование текста, указанного в заметках к слайдам.
Renderforest – онлайн -сервис поможет создать анимацию, презентацию, открытку или слайд-шоу, а так же проекты по готовым шаблонам.
Существует много вариантов интерактивных игр, но способ их проведения достаточно универсален и основывается на следующем алгоритме:
· Подбор педагогом заданий и упражнений .
· Дошкольника знакомят с проблемой, которую предстоит решить, с целью, которой надо достичь.
· Проблема и цель задания должны быть четко и доступно сформулированы воспитателем, чтобы у ребенка не возникло ощущение непонятности и ненужности того, чем они собираются заниматься.
· ребенка информируют о правилах игры, дают ему четкие инструкции.
· В процессе игры , если какие-то этапы вызывают затруднение, педагог корректирует действия дошкольников.
· По окончании игры (после небольшой паузы, призванной снять напряжение) анализируются результаты, подводятся итоги. Анализ состоит из концентрации внимания на эмоциональном аспекте — на чувствах, которые испытали дошкольники, и обсуждения содержательного аспекта (что понравилось, что вызвало затруднение, как развивалась ситуация, какие действия предпринимались участником, каков результат).
Четвертый блок  - это распространение своего опыта работы на разных уровнях: в социальных сетях: infourok, maam.ru, арт-талант, «педразвитие», «первый звонок», «звездочка наша», «альманах педагога»; участие в конкурсах «Лучшая интерактивная игра», «Пожарная ярмарка», «Педагогические идеи и практики», «Лучший педагогический материал педагога ДОУ»; открытые просмотры НОД с использованием интерактивных игр: «Мир сказок», «Путешествие в математическую страну»; конференциях, семинарах, методических объединениях;  проведение мастер- классов: «Организация эффективной образовательной деятельности дошкольника через квест - игру» - «Путь к педагогическому успеху», «Создание интерактивных игр в программе Microsoft PowerPoint», «Возможности интерактивной доски»; распространение мультимедийной картотеки интерактивных игр, викторин между коллегами и родителями.
Из опыта работы, я пришла к выводу, что использование интерактивных игр в индивидуальной работе с малоактивными  детьми позволило им раскрыться на занятиях, такие дети стали более активные, общительные, уверенные в своих ответах. Они приобрели собственный опыт. Значительно повысилась эффективность усвоения образовательного процесса. У детей повысилась мотивация к познанию, интерактивные игры помогли развить творческие способности и создать благоприятный эмоциональный фон.
Работа с интерактивной доской помогает детям овладеть универсальными предпосылками учебной деятельности. В процессе игры дети  самостоятельно работают у доски, выполняя задания, а не пассивно воспринимают объяснения воспитателя. Это позволяет достичь наибольшего эффекта за счет постановки ребенка в позицию активного участника образовательного процесса. Детям нравится работать у доски, они демонстрируют свою потребность в активной деятельности. 
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