(Слайд 1) Добрый день, уважаемые коллеги!

Предлагаю вашему вниманию одну из инновационных технологий развития речи детей «Сторителлинг».

(Слайд 2) (Показываю картинки, педагоги высказывают свои ассоциации)

Наш мозг прекрасно приспособлен связывать вещи между собой. Это самый естественный способ познания мира для нас. Вот вы сейчас придумывали ассоциацию.

Мы общаемся при помощи слов, но думаем образами и картинками.

- Сегодня я хочу познакомить вас с технологией «Сторителлинг». Именно сторителлинг использует связь между изображениями, ассоциациями, образами и словами, помогая нам придумывать интересные истории.

Хорошая история – интересная, яркая, запоминающаяся, захватывающая, эмоциональная, структурированная, простая, понятная, искренняя, правдивая, убедительная, свежая, с юмором, с моралью.

( Слайд 3) Сторителлинг был разработан и  проверен на собственном опыте Дэвидом Армстронгом, руководителем интернациональной фирмы Armstrong International. Разрабатывая данную технику, Дэвид Армстронг принял к сведению известный общепсихологический фактор: истории выглядят более живыми, интересны, увлекательны и проще соединяются с личным опытом, нежели принципы или директивы. 

(Слайд 4) Термин «сторителлинг» пришел к нам из английского языка и в доскональном переводе звучит как «рассказывание истории». Однако, в русском языке для этого термина имеется синоним – «сказительство», подразумевая под собой исполнение сказаний, искусство увлекательного рассказа. В настоящее время данная техника активно используется в образовании.

(Слайд 5) Сторителлинг – это формирование психологических взаимосвязей, целью которых выступает управление вниманием и чувствами слушателя, расстановка правильных и нужных акцентов. Это необходимо для того, чтобы история осталась в памяти на долгое время.

Сторителлинг – педагогическая техника, выстроенная в применении историй с конкретной структурой и интересным героем, которая направлена на разрешение педагогических вопросов воспитания, развития и обучения.

(Слайд 6 )Виды сторителлинга

При использовании метода сторителлинга в школе специалисты рекомендуют применять следующие его виды:

1)  Классический – учитель рассказывает историю, учащиеся только слушают. Этот вид применяется для объяснения нового материала, правила.

2)  Активный – учитель задает тему и цели рассказа, учащиеся с помощью преподавателя или самостоятельно составляют свою историю по теме. Такой вид можно применять на этапе закрепления пройденного материала.

Условия для создания сторителлинга

При создании историй для детей важно соблюдать следующие условия:

Готовясь рассказывать истории детям, прежде всего, необходимо учитывать их возрастные особенности, в том числе интеллектуальный, эмоциональный, физический и духовный уровень развития.

В истории должен быть определенный персонаж или герой. Основной персонаж непременно должен вызывать симпатию. В истории должно происходить какое-то событие, которое заинтересует учащихся.

Рассказывая историю, необходимо создать мотивацию, для чего можно использовать открытые вопросы, которые привлекают детей к участию в рассказанной истории.

Сторителлинг – отличный способ разнообразить занятия, чтобы найти подход и заинтересовать любого ребенка. Не требует затрат и может быть использован в любом месте и в любое время.

Техника сторителлинга имеет форму дискурса, потому что рассказы развивают фантазию, логику и повышают культурное образование.

Сторителлинг может успешно использоваться в проектной и совместной деятельности детей. Школьникам намного проще запомнить материал в виде интересной истории. Сухие факты запоминаются плохо, в то время как красочные истории остаются с нами надолго. Сторителлинг – это замечательный метод преподавания любого материала.

(Слайд 7) Практические упражнения.

"Свободные ассоциации"

Чтобы помочь участникам придумывать истории с необычным поворотом сюжета и вдохновить на творчество, можно вместе с детьми сыграть в "свободные ассоциации": нарезать как можно больше карточек из плотной бумаги или картона, напечатав на них абсолютно любые слова, первыми приходящие вам в голову. Далее карточки легко рассортировать по следующим категориям: место и время действия, персонажи, характеристики персонажей, предметы волшебные и повседневные, действия, события, явления природы и многое другое, что вам покажется важным для создания историй. Во время игры дети могут вытягивать карточки из нужных им категорий, если затрудняются с придумыванием необходимых деталей. Другой вариант использования этих слов, когда каждый участник тянет наугад любые 5 - 10 карточек и на их основе сочиняет свой рассказ. Чем смешнее или необычнее он получится, тем лучше! Например, попробуйте написать небольшую историю, используя следующие слова: хижина, грустный, драка, чародей, потерять, ветер, кот, яблоко, петь, хитрый.

"Незаконченные предложения"

Эта техника хорошо известна психологам в рамках психодиагностики по различным проективным тестам и методикам. Здесь подобный приём помогает запустить фантазию ребенка и служит основой для придумывания новых историй. Вам необходимо самим или вместе с детьми заранее придумать и записать на отдельных листах бумаги различные незаконченные предложения, а затем в произвольном порядке раздать их участникам или вытащить из стопки не глядя и попросить продолжить, записав внизу как можно больше ответов, приходящих в голову. Незаконченные предложения могут быть произвольными или относится к заданной теме, если вы хотите воспользоваться этим упражнением на школьных уроках. Полезно обсудить с детьми их ответы на незаконченные предложения: трудно или легко им было писать?; что вызвало, быть может, напряжение или дискомфорт?; какие чувства они испытывали в процессе?; какие образы представляли?

Вот несколько примеров незаконченных предложений: 
- Если бы у меня была волшебная палочка, то я бы...
- Чаще всего я злюсь/ грущу/ радуюсь/ пугаюсь/ обижаюсь, когда...
- Если бы я снова оказался маленьким, то...
- Больше всего на свете мне нравится...
- Если бы я однажды попал в школу волшебников, то...
- Если бы я превратился в птицу и умел летать...
- Когда идёт дождь, я... 
- Моя семья...
- Если бы животные и птицы умели разговаривать... 
- Желтый цвет напоминает мне...
- Через 10 лет я...
- Если бы я встретил приведение... 

(Слайд 8) "Волшебный мешочек"

Будет здорово, если вместе с детьми вы сошьёте симпатичный мешочек, или же возьмёте уже готовый, и сложите различные мелкие предметы и игрушки: камушки, стеклянные шарики, пёрышки, шишки, фигурки из киндер-сюрприза, монетки, пластмассовых солдатиков или же животных и так далее. Затем каждый из игроков может достать, не глядя, один или несколько любых предметов, чтобы на их основе сочинить свою собственную историю или же групповую. В первом случае игроки могут записать для начала придуманные истории на бумаге, а потом зачитать их друг другу. Педагоги могут в соответствии с темой урока подобрать игрушки или предметы, относящиеся к определённой категории, например, к теме "Осень",  "Море".

"Знакомые истории шиворот-навыворот"

Попробуйте взять известную сказку и пересказать ее в другом жанре, предварительно обсудив с детьми на примерах художественной литературы и киноискусства, какие существуют жанры: комедия, трагедия, триллер, драма и мелодрама, фантастика, вестерн, боевик, детектив, фантасмагория и другие. Например, можно предложить детям в качестве разминки, переписать известную всем сказку "Репка" в жанре триллера или фантастики.

(Слайд 9) Цифровой сторителлинг

Новое поколение теперь называют Digital natives, так как современные дети не знают жизни без смартфона в руке. Диджитализация не просто отразилась на образовании, сегодня учителю приходится буквально бороться за внимание ученика с TikTok и блогерами YouTube. Однако, опытные учителя  знают, что стимулировать мотивацию к учебе помогает давний метод — подача материала в виде историй.
 И современный сторителлинг в образовании, как способ передачи информации через интересный рассказ, безусловно, становится цифровым.

Цифровую обучающую историю учитель  может самостоятельно создать на разных ресурсах

 6 форматов цифрового сторителлинга, которые так или иначе используют педагоги:

1) презентации со встроенными анимированными и интерактивными элементами;
2)рисованное видео (или дудл-видео), когда зритель наблюдает, как рука условного художника рисует стилизованные картинки;
3)анимированные ролики, в которых все визуальные элементы находятся в движении;
4)комиксы и раскадровки;
5) видеомонтаж из самостоятельно подобранных изображений и съемки;
6) веб-страницы с мультимедийным контентом.

Чтобы создавать такой продукт под каждую новую тему самому педагогу, безусловно, нужно много времени (которого никогда не хватает) и на подбор материала, и на освоение постоянно развивающихся новых технологий. Нужны комплексные готовые решения с возможностью адаптации под конкретный урок и конкретных учеников. И такие решения уже появляются.

Создатели российско-французского проекта Edstories обобщили опыт экспертов образовательных организаций, учителей и методистов из нескольких стран и создали платформу в помощь учителям  по основным школьным предметам.

Уникальным контент платформы Edstories делает то, что истории подобраны под курс российской школьной программы, т.е. темы в соответствии с ФГОС. Предлагаются уже готовые, профессионально выполненные короткие (4-5 минут) видео-уроки со встроенными интерактивными заданиями по основным школьным предметам. Истории в библиотеке сервиса, которая постоянно пополняется, создаются экспертами международных образовательных организаций и учителями из ведущих школ страны.

(Слайд 10) «Кубики историй»

Новый интерактивный метод развития связной речи у школьников, «Storytelling» - «Кубики историй» - рассказывание историй. Настольная игра позволяет детям превращаться в талантливых сказочников. Состоит она из девяти кубиков, на которые наклеены 54 картинки, которые погружают в мир фантазий и приключений.

 Правила игры

1. Договориться, кто начинает первым, кто продолжает, кто заканчивает

2. Первый игрок достаёт кубик, бросает его

3. В зависимости от выпавшего изображения начинает рассказывать историю.

4. Последующие игроки совершают такое же действие и продолжают историю, не теряя нить повествования.

5. Начать можно со слов «Однажды.», «Когда-то давным-давно…», «В некотором царстве, в некотором государстве.»

 Она интересна тем, может быть использована на любой возрастной категории, тем самым позволяет расширить возможности для развития и обогащения речи и воображения, коммуникативных качеств детей. В сторителлиинге педагогом задается основа события, формируются ее проблемы, цели и задачи. А воспитанники стремительно вовлекаются в процесс формирования и пересказа историй.

Не требует затрат и может быть использован в любом месте и в любое время. Игра начинается так! Ребенок достает из «волшебного мешочка» кубик, бросает его, и в зависимости от выпавшего изображения начинает рассказывать невероятную историю, затем следующий игрок достает и бросает кубик и продолжает историю, не теряя нить рассказа. Таким образом, плавно переходят от одной картинки к другой и сочиняют необычные смешные, а иногда и грустные истории.

 Игра в кубики не предполагает победителей и проигравших, их главная задача – поднять детям настроение, развеселить и пробудить воображение. Используя данный интерактивный способ организации детской деятельности, можно услышать каждого ребёнка в группе и помочь ему развить грамотную связную речь. 

Технология «Сторителлинг» способствует обогащению активного словаря и развитию речи, внимания, мышления, воображения, памяти наших детей. Каждый ребенок научится рассказывать истории с позиции своего жизненного опыта. Застенчивые дети, станут раскрепощаться, робкие - смелыми, молчаливые – разговорчивыми.

(Слайд 11) Спасибо за внимание.

