                              Методическая разработка      
Интеллектуальная игра  «ЗВЕЗДНЫЙ  ЧАС»  по русскому языку
Разработала: Тарасова Т.В., учитель русского языка и литературы


Основные цели и задачи:
· Образовательные:
Систематизация знаний, полученных на уроках по теме «Лексика».
· Развивающие:
Активизация познавательной деятельности, развитие мышления, памяти, внимания и смекалки.
· Воспитательные:
Повышение интереса к предмету, формирование чувства любви к предмету, развитие культуры общения.
· Социальные:
Развитие умения работать в команде и навыков коммуникации.

Место проведения: класс (актовый зал)
Форма проведения: игра
Оборудование и оформление: экран, проектор, компьютер, набранные слова, «дорожки» на полу, карточки с цифрами, бейджики, набор звездочек из бумаги, 3 ящика с секретом: в одном - нотный стан на бумаге (звучит музыка), во втором – лист с надписью «АПЛОДИСМЕНТЫ», в третьем - сюрприз.

Ход мероприятия:

На экране: «ЗВЕЗДНЫЙ ЧАС» с логотипом.

Участники игры стоят «на дорожке», их помощники-друзья сидят за столами позади. У всех набор карточек от 0 до 8.
Ведущий.
Приветствую участников игры «Звездный час»!
Тема: «Лексика и фразеология». Поэтому все, что касается «Лексики и фразеологии» сегодня будет звучать.

Представление участников игры (всего 6 пар участников).
Участник №1 – Фамилия, имя
[bookmark: _GoBack]Участник №2 -….
Участник №3 -…. И т.д.
Ребята пришли не одни. Им будут помогать их друзья (назвать имена).

ПРАВИЛА ИГРЫ
В игре 4 тура. После каждого тура будут выбывать те, кому не повезло. Они наберут наименьшее количество правильных ответов. Другие же будут постепенно приближаться к своему «Звездному часу». Условия игры в каждом туре будут меняться, поэтому слушайте внимательно. Зрители тоже могут принять участие в игре.

1 ТУР.
Ведущий. 
Я задаю вопрос. На обдумывание отводится 30 секунд. Вы выбираете один из вариантов ответов, помещенных на экране (сейчас они закрыты). Одновременно по моей команде поднимаете карточки с номером ответа. К соседям не подглядывать. Если ответили правильно, то переходите в следующий этап.  А если ваш ответ совпал с ответом вашего друга-помощника, то вы получаете звезду. В финале она вам поможет, поэтому вы должны набрать как можно больше звезд, но для этого надо постараться и вам, и вашему другу. 
Я желаю всем победы! Вперед!

Тема 1 тура «Устаревшие слова».
Вспомним, что это за слова? (Ответы участников.)
На экране:
1.Вояж                  2.Кубарь                  3.Линейка            4.Выя        5.Цирюльник      6.Венгерка              7.Толмач              8.Депеша 

1.Человек, занимающийся стрижкой и укладкой волос, называется по-нашему парикмахер. А как раньше называли его? (5-ЦИРЮЛЬНИК)
2.Если это слово перевести с древнего на современный, то оно будет означать детскую игрушку ВОЛЧОК. Как называлось устаревшее слово?  (2-КУБАРЬ)
3.Среди этих 8 слов спрятано название гусарской куртки с нашитыми поперек шнурами. (6-ВЕНГЕРКА)
4.Если перед вами лежит бланк телеграммы, то какое из этих слов подойдет под это определение? (8-ДЕПЕША)
5.Раньше в качестве средства передвижения использовали многоместный открытый экипаж. Как он назывался? (3-ЛИНЕЙКА)
6.Как называли раньше обыкновенного переводчика? (7-ТОЛМАЧ)
7.На чем держится голова, и отчего растут наши плечи? (Ответы игроков.) А как наши предки называли ее?  (4-ВЫЯ)
8.Летом  мы часто отправляемся в поездку, путешествие. А какое другое слово будет синонимом слову «путешествие»? (1-ВОЯЖ)
Вопросы можно не все использовать 

Сменим тему. «Диалектные слова».
Вспомним, что это за слова? (Ответы участников).
На экране:
1.Калитка            2.Криница                3.Бурак                  4.Яруга
5.Векша               6.Куржак                  7.Станица             8.Рада

1.Как называлось большое селение в казачьем районе? (7-СТАНИЦА)
2.Все мы знаем забавного лесного зверька – белку. А как в другой местности называют ее? (5-ВЕКША)
3.Если перевести с диалектного на общеупотребительное, то будет означать «сладкое» слово – ватрушка. А как называется диалектное слово?  (1-КАЛИТКА)
4.Среди этих 8 слов спрятано название свеклы. А если по-диалектному? Какое другое название у свеклы? (3-БУРАК)
5.Если на вашем пути возник овраг, то какое из этих слов подойдет под это определение? (4-ЯРУГА)
6.Как называется болотистый лес в Архангельской области? (8-РАДА)
7.В нашей местности осенью выпадает иней. А как в других областях называют это природное явление? (6-КУРЖАК)
8.В разных местностях это слово обозначает разные понятия. В одной местности – сорока, в другой - … Впрочем, я не стану дальше перечислять. Какое это слово? (5-ВЕКША)

Первый тур завершен. В следующий тур выходят… .
Вы (2 игрока, отставших от других), к сожалению, выбываете из игры, но можете поучаствовать в ней в роли зрителей.
(В спорных моментах  приоритет у того участника игры, который имеет наибольшее количество звезд.) 


2 ТУР
Участников второго тура прошу занять места.

ПРАВИЛО.
1.Из данных 10 букв вы должны будете составить одно слово, используя как можно больше букв. 
2.Использовать букву можно только один раз.
3.Слово должно быть именем существительным, нарицательным, единственного числа, в именительном падеже.
4.Один раз можно использовать звезду (если она есть) в качестве буквы, которой здесь нет. 
5.Помните, Е-Е, Ы-И -самостоятельные буквы.
6.В игре принимают участие и зрители.
7.Тот игрок, у кого оказалось самое длинное слово, может открыть один из трех ящиков.
 
На экране: Ю, Т, П, О, И, А, А, Л, Г, Р 

Ответ сначала дают зрители (им вручается приз за самое длинное слово),  потом помощники, затем  игроки. Зрители и игроки (не помощники) выбирают и  открывают ящики с секретом внутри.
 
С … мы прощаемся, а в третий тур выходят … .
(В спорных моментах  приоритет у того участника игры, который имеет наибольшее количество звезд.) 


3 ТУР. «Логическая цепочка»
Участников третьего тура прошу занять места.

ПРАВИЛО.
Из трех слов вы должны будете найти единственно правильное, но его может и не быть. Тогда вы поднимаете цифру «0».

1.Десять      2.Сорок     3.Тьма
Мне кажется, что все эти слова имеют числовое значение. Верно ли это? (0-ВСЕ)
1.Тюльпан       2.Бойкот     3.Лодырь
Все слова иноязычного происхождения. Так ли? (0-ВСЕ)
1.Е        2.Ы        3.Ь
Я утверждаю, что все эти буквы были введены в русский язык в 1797 году писателем и историком Н.Карамзиным. Может, я ошибаюсь? (1-Е)
1.Кирилл           2.Мефодий              3.Матвей
Все они являлись создателями двух славянских азбук. Если я не права, исправьте меня. (3-Матвей)
1.Борис              2.Андрей                   3.Ярослав
Все эти имена славянского происхождения. Так ли это? (2-Андрей)
1.Лилипут             2.Пигмей            3.Карлик
Считаю, что все эти слова синонимы. А, может, одно лишнее. А, может, нет. (0-ВСЕ)

Подведем итоги тура. В финал выходят …. А с  …  мы прощаемся. (Аплодисменты)

ФИНАЛ.
В финале остались 2 участника. Они садятся за разные концы стола. На его середине табличка «РАСПИСАНИЕ». Их задача – составить из этого длинного слова  множество коротких слов и записать их на листочках.

Ведущий.
Препарируется слово «РАСПИСАНИЕ» (всего можно сложить не менее 46 слов).

ПРАВИЛО ИГРЫ «НАБОРЩИК».
Нужно из этого длинного слова составить как можно больше слов за 1 минуту. Слова должны быть именами существительными, нарицательными, единственного числа, в именительном падеже.
Побеждает тот, кто составит больше слов.
Друзья вам помогают: они составляют свои слова.
Зрителям подсказывать нельзя.

Перед ответами «сокращают» звезды у игроков.
Если слова нет, можно использовать вместо него звезду.
Помощник на последнем этапе «отдает» свои слова другу.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
Победителем игры стал…
Вопросы:
-Вот и наступил твой «звездный час». Скажи, ты волновался? Ожидал, что выиграешь?
 Награждение  (грамота, подарки).
Слово предоставляется победителю игры «Звездный час». (Слово должно  быть подготовлено заранее).

