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Цель: развивать творческую фантазию детей, их образное мышление при ознакомлении со сказками А.С. Пушкина.
Задачи:
- закреплять знания детей о творчестве А.С. Пушкина, его стихотворениях и сказках;
- уметь определять название сказок по сюжетным картина и предметам;
- приобщать к владению русским языком: учить подбирать определения, которые описывают тот или иной предмет, героя; употреблять синонимы, образовывать глагольные формы;
- развивать логическое мышление, умение прогнозировать, фантазировать, находить выход из проблемной ситуации;
- воспитывать чувство патриотизма, гордость за великих предков, эстетический вкус к литературным произведениям.
Ожидаемые результаты.
У детей хорошо развиты творческие способности и коммуникативные навыки; возникает желание фантазировать и творить вместе со взрослыми. Дети  имеют представления о творчестве А.С. Пушкина, подбирают определения для описания предметов и героев из сказок. Умеют ценить и понимать поэзию.
Предварительная работа:
- чтение сказок А.С. Пушкина, объяснение слов, языка поэта;
- рассматривание портрета и знакомство с биографией А.С. Пушкина;
- беседы с детьми по произведениям А.С. Пушкина,  рассматривание иллюстраций;
- выставка книг со сказками;
- дидактические игры по теме (пазлы, лото со сказками, д/и «Собери сказку»);
- просмотр мультфильмов по сказкам А.С. Пушкина и прослушивание аудиозаписи;
- изготовление поделок по теме, рисунков самостоятельно и совместно со взрослыми.
Материал и оборудование: 
- аудиозапись музыки «В гостях у сказки» слова Юлия Кима музыка Владимира Дашкевича и голоса героев из сказок А.С. Пушкина; 
- разрезная картинка «Лукоморье» по сказкам А.С. Пушкина; 
- картинки – «тени» сказочных персонажей; 
- мольберты; 
- игрушка Золотая рыбка, голубая ткань для обозначения моря, картинки с героями из сказок А.С. Пушкина; 
- карточки в рамке в виде картины с отдельными элементами, фломастеры; 
- сундук, атрибуты, относящиеся к сказкам Пушкина ( рыбка, невод, белочка, орешки в мешочке, бочка, веретено, лук со стрелой, богатырский шлем, перо лебедя), иллюстрации к сказкам; 
- сказочное угощение.

Ход занятия

Дети заходят под музыку «В гостях у сказки», встают около воспитателя.
В: «В мире много сказок
Грустных и смешных,
Но прожить на свете
Нам нельзя без них».
 
В: Сегодня мы с вами отправимся в гости к сказкам. 
А вот к каким сказкам, попробуйте отгадать.
В: Ребята, волшебник сказочным героям надел «шапки — невидимки», поэтому сейчас мы услышим только их голоса. Слушайте внимательно и быстро называйте кто это и из какой он сказки.
Звучат голоса в аудиозаписи: старика из сказки «Золотая рыбка», князя Гвидона из «Сказки о царе Салтане», Зеркала из «Сказки о Мертвой царевне и семи богатырях».
Какие это сказки, что их объединяет? Конечно, это сказки А.С. Пушкина.
Сказки Пушкина мы знаем,
Любим очень и читаем.
 Страницы сказок мы листаем,
Путешествие начинаем.
Ветер по морю гулял и все сказки перемешал.
Это злой волшебник нагнал ветер!
Вы, ребята, не ленитесь и все сказки на места верните!
В: А для этого нужно выполнить сложные задания. Но вы сказки А.С. Пушкина знаете, поэтому, я думаю, справитесь! За каждое правильно выполненное задание, вы будите получать часть картинки. Когда вы сложите их вместе, справедливость восстановиться. 

А вот и первое задание. 
На мольберте — «тени» сказочных персонажей.
В: Волшебник спрятал героев.
 «Если мы их разгадаем,
От волшебства мы их избавим».
В: Называем тень, переворачиваем, правильно ли угадали. (По мере называния, дети переворачивают иллюстрации, там — цветное изображение).
Молодцы, ребята! С заданием справились – посмотрите, появилась первая часть картинки. Значит мы на верном пути!
В: Пока мы с вами путешествовали, волшебник   оставил нам портреты, но необычные, портреты — линии.
В: Какая это линия?
(Воспитатель показывает волнистую линию на доске.)
Д : Это волнистая линия.
В : Каким характером должен обладать герой, которого можно изобразить такой линией?
Д : Он должен быть добрым, нежным, ласковым, трудолюбивым, заботливым
В : Перечислите героев сказок с таким характером.
Д:  Золотая рыбка, старик, царевна-Лебедь, Гвидон, Елисей, царевна, невеста Елисея, работник Балда.
В: Верно, а почему?
Д: Они все добрые, великодушные, заботливые, ласковые, нежные.
 (На доске ломаная линия.)
В: Как вы думаете, ломаной линией можно нарисовать доброго персонажа?
Д: Нет.
В: На что похожа эта линия?
Д: Она похожа на молнию, на колючки, на иголки.
В: Так значит герои, обладающие каким характером, могут быть изображены этой линией?
Д: Они злые, жестокие, бессердечные, завистливые.
В: Перечислите их.
Д: старуха, Бабариха, Ткачиха, царица, мачеха царевны, поп.
(Дети распределяют картинки героев по характеру).
В:Молодцы! Вы правильно рассказали о героях. Появилась вторая часть картинки.
Но вот на пути у нас море, слегка волнуется оно на просторе.
Рыбка Золотая в море живет, всех она любит, всех она ждет.
Сквозь море Рыбка поможет перебраться тем, кто скажет, чем они на нее похожи. (Белка по размеру такая же маленькая; золотой Петушок одинакового цвета с рыбкой; царевна – Лебедь умеет плавать как рыбка; зеркальце отражает все, как сверкающая чешуя рыбки; невод так же опускается на дно моря, как рыбка; у Русалки есть хвост, как рыбки; Кот ученый такой же умный, как рыбка).
(После правильного ответа, пробираются сквозь «волны моря» - струящуюся голубую ткань).
Рыбка отдает третью часть картинки.
Путешествие продолжается.
 Подходим к ширме, на которой прикреплены карточки в рамке в виде картины с отдельными элементами. Вот  картины, которые   частично невидимы. Ребята, давайте поможем восстановить их.
Игра: «Восстанови картину»
(Каждый ребенок снимает карточку в виде картины, рассматривает ее, размышляет и представляет, частью какого изображения может быть оставшаяся деталь и из какой сказки А. Пушкина,  дорисовывает картинку и вешает на прежнее место.) Молодцы, какие интересные картины у вас получились. Получите в награду часть картинки.
В: Чтобы сказку нам узнать, 
Надо все нам отыскать.
Игра «Найди то, не знаю что»
Условия игры: детям предлагается найти среди вещей в сундуке все атрибуты, относящиеся к сказкам Пушкина и правильно их разложить к сказочным иллюстрациям (корыто, невод, белочка, орешки в мешочке, веретено, яблоко, зеркало, богатырский шлем, перо лебедя).  
 Ребята получают последнюю часть картинки.
В: Все мы сказки разгадали
И героев всех нашли.
Картинку соберите-
Справедливость восстановите.
Дети собирают картинку и узнают иллюстрацию «Лукоморье» к стихотворению А.С. Пушкина.
В: Ребята, почему мы сегодня вспомнили А.С. Пушкина и его сказки?
Д: Потому что сегодня 6 июня день рождение русского поэта.
В: Это Пушкин. Это чудо. Это прелесть без конца.
В нашей жизни вечно будут этих сказок голоса.
Сколько сказок у поэта? Их не много и не мало.
Но все Пушкинское – это наше вечное начало.
В: Ребята, что вам сегодня понравилось больше всего? А что показалось трудным?
[bookmark: _GoBack]В: Молодцы, ребята, вы справились, потому что очень хорошо знаете сказки А. С. Пушкина. Мне хочется пожелать вам:
«Пусть герои сказок
Дарят вам тепло.
Пусть добро на свете
Побеждает зло!»
Нам пора возвращаться. Нас ждет сказочное угощение.
