


ПАСПОРТ ПРОЕКТА
Автор проекта: Салимова Елена Юрьевна
Тема проекта: сюжетно-ролевая игра «Водитель», «Гараж», «ГБДД»
Вид проекта: долгосрочный
Участники проекта: дети, родители, воспитатели
[bookmark: _GoBack]Цель проекта: Формировать навыки ролевого поведения, научиться связывать сюжетные действия с ролью.
Задачи проекта.  
1. Формировать знания у детей о профессии водителя
2. Создавать условия в группе для вовлечения детей в игру.
3. Научить самостоятельно выполнять игровые действия, связанные с ролью, учить играть рядом, не мешая друг другу, и вместе, соблюдать во время игры правила.
4. Расширять кругозор детей об окружающем, о труде людей, давать им новые впечатления через наблюдение, игру
5. Учить включать новые эпизоды в сюжет игры.
6. Воспитывать чувство доброжелательности, взаимопомощи.
7. Привлечь родителей к сотрудничеству по реализации данной проблемы.
Предварительная работа для создания игровой среды:
Изготовление рулей, жезлов, макетов автобуса и автомобиля, светофора. Шитье формы для водителя, инспектора ГБДД. Приобретение ремонтных инструментов или изготовление их из бросового, подручного материала, ширмы. Отбор дидактического материала и пособий: иллюстраций, картинок, фотографий, литературы.

Этапы внедрения сюжетно-ролевой игры

	Этапы проекта
	Деятельность педагогов
	Деятельность детей.

	1 этап.
Подготовительный
	1.Информировать родителей о данной работе, с целью приобщения к сотрудничеству. Совместное изготовление атрибутов.
2.Накопление знаний Занятия, прогулки, свободная деятельность, индивидуальная работа с детьми:
Рассматривание иллюстраций и фотографий «Транспорт», «Водитель». Наблюдение из окна и на прогулках. Экскурсия на улицу. Дидактические игры на закрепление частей автомобилей, для закрепления назначений атрибутов. Настольные игры. Конструирование транспорта. Разукрашивание.  Заучивание стихов и песен. Чтение книг, беседы. «Светофорик» подвижная игра красный – стой, зеленый – едем. Знакомство с дорожными знаками, дидактическая игра – собери пазлы. Дидактическая игра «Наша улица»
- Инструктаж о безопасном поведении на дороге – рассматривание иллюстраций, беседа.
	Наблюдение и рассматривание автомобилей на улице. Фиксировать внимание на деятельность водителей разных автомобилей.
Задают вопросы, получают ответы – беседы. Распределяют роли.

	2 этап.
Выполнение проекта.
	Обучение игре.
- С/р игра «Водитель», роль водителя – воспитатель.
- С/р игра «Гараж», показ игровых действий.
- Творческая игра «Мы едем, едем, едем..»
- С/р игра «Машина» учить детей принимать игровую роль на себя.
- С/р игра «Машина сломалась»

- Творческая игра «Едем к бабе, едем к деду».
- Творческая игра «На самолете хорошо, а на машине лучше».
 Сюжетно ролевые игры: «Автомастерская», «Автомойка»,
 «Инспекция ГБДД», 
«Дорожно-ремонтная мастерская», «Скорая помощь», «Полиция», «Пожарники», «Служба спасения», «Почта»
Моделирование ситуаций. «Если бы я….» и т.д.
	Сюжетные действия с помощью взрослого
Ремонт машины, подражают действиям взрослого.
Дети самостоятельно выполняют игровые действия с предметами.
Используют в игре полученные знания
Ведущая роль у детей, воспитатель на втором плане. Дети выполняют ведущую роль в игре
Ролевые действия вводятся постепенно, после получения и накопления достаточных знаний и умений.
Дети решают проблемные ситуации:
- «Спущенная шина»
- «Грязная машина?»
- Сломался светофор?»
- «Ремонт дороги – объезд»
- «Пассажир заболел…»
- Пожар на остановке»
- Срочная телеграмма
- Котенок попал в беду!

	3 этап. 
Заключительный
	Наблюдение за игрой детей. 
Фотовыставка «Вот как мы умеем играть».
Анкетирование родителей.



Актуальность
Актуальность проблемы состоит в том, что дети приходят в детский сад с низкой социальной компетентностью, неадекватной ориентировкой ребенка в социальных отношениях в семье или во взаимоотношениях ребенка со сверстниками. 
Поэтому, социальные отношения должны стать предметом специальной подготовки ребенка к взрослой жизни. Оптимальной формой этих отношений является сюжетно-ролевая игра. Отсюда важность и актуальность рассмотрения теории применения игры.
Обеспечение проекта
Материально-техническое: 
· Аудио и фото система;
· Наличие ролевых костюмов;
· Компьютер.
Учебно-методическое: 
1. Воспитание детей в сезонных дошкольных учреждениях: Кн. для воспитателя дет. сада/ О. И. Соловьева, В. А. Калмыкова, Н. И. Кузина и др.; Под ред. А. Ф. Говорковой, Н. И. Кузиной. - 3-е изд., перераб. и доп. - М.: Просвещение, 1988.-207 е.: ил. 
2. Зворыгина Е. В. Первые сюжетные игры малышей: Пособие для воспитателя дет. сада. - М.: Просвещение, 1988. - 96 е.: ил.
3. Хрестоматия для дошкольников 2-4 года. Пособие для воспитателей детского сада и родителей./ сост. Н. П. Ильчук и др. - 1-е издание. М., ACT, 1997.-576 е., ил. 
4. Цвынтарный В. В. Играем пальчиками и развиваем речь. - СПб.: Лань, 1996. - 32 с.
Необходимые условия реализации проекта 
1. Наличие игрушек для сюжетно-ролевых игр:
а).	Сюжетно – образные игрушки:рули, кепка, жезлы, костюмы водителя, инспектора ГБДД, механика, пожарника, врача, учителя ВОА, официанта и др.
б).	 Технические игрушки: Она отражает средства передвижения, технику, используемую в труде, средства связи и информации Машины спецтехники (пожарная, скорая, полицейская), инструменты слесаря (гайки, болты, насос), подъемный кран, трактор, экскаватор, грузовые автомобили, легковые автомобили, телефон, рация, светофор, дорожные знаки, заправка, грузовики, легковые автомобили, тракторы, подъёмные краны.
в).	Строительный материал: кубы, бруски, кирпичики, пластины, мягкие модули, стульчики, ширмы.
2. Интернет ресурсы.
3.  Взаимосвязь и помощь родителей воспитанников.
Ожидаемые результаты: 
	У детей сформированы знания о профессии водителя
	Созданы условия в группе для вовлечения детей в игру.
	Дети самостоятельно выполняют игровые действия, связанные с ролью, умеют играть рядом, не мешая друг другу, и вместе, соблюдая правила во время игры.
	У детей расширен кругозор о труде людей, дети приобрели новые впечатления через наблюдение, игру.
	Дети умеют включать новые эпизоды в сюжет игры. Они доброжелательны и готовы прийти на помощь другу. 
           Родители участвуют в реализации сюжетно-ролевой игры «Водитель», «Инспектор», «Слесарь».
Взаимодействие с семьей
	№
	Форма работы
	Тема
	Месяц

	1

	Беседа
	«Что учитывать при выборе детских  игрушек»
	

	  2
	Консультация
	«Роль игры в формировании личности ребенка».
«Телевизор – друг или враг?» «Правильно выбираем образовательные передачи»
	

	  3
	Мастер-класс
	«Изготовление автомобиля из бросового материала»
	

	1
	Совместная практическая деятельность
	«Изготовление атрибутов к с/р игре «Водитель»
	

	2
	Анкетирование
	«Изучаем интересы и приоритеты своих детей»
	

	3
	Творческая работа
	Изготовление альбома с фотоотчетом: Водитель в нашей семье…»
	



Перспективы распространения проекта

Распространение опыта работы среди педагогов
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