Конспект непрерывной образовательной деятельности в старшей группе по развитию фонематических процессов.
Цель: развитие фонематического слуха.
Задачи:
Коррекционно –образовательные задачи:
1. Учить выделять элемент ритмического рисунка ударением.
2. Формировать умение чётко произносить звук [Ф].
3. Учить выделять звук из потока звуков, из слогового ряда, из слов.
4. Учить определять наличие звука в слове.
5. Закреплять умение называть первый гласный звук, последний согласный звук в словах, определять место звука в слове (в начале, в конце).
Коррекционно –развивающие задачи:
1. Развивать обще речевые навыки (длительный речевой выдох).
2. Развивать внимание, умение сосредотачиваться.
Воспитательные задачи:
1. Воспитывать чувство уважения друг другу, умение выслушивать высказывания до конца.

Методы и приёмы: словестные (загадки, вопросы), наглядные, игровые (сюрпризный момент, словестные, дидактические игры).
Материал: магнитная доска, звуковые символы, предметные картинки, проектор.
Ход занятия.
Логопед – поприветствуем наших гостей. 
[bookmark: _GoBack]Игра «Поздороваться спеши, доброе утро»
Логопед – Ребята, сегодня пришло сообщение от Звуковичка. Он приглашает нас к себе в гости. Звуковичок приготовил для вас много новых игр со звуками. Вы хотите отправится в гости к Звуковичку и побывать в городе Звукограде.  Перед путешествие нам надо подготовить наши ушки. 
1 слайд: изображены ладошки и барабан.
Игра «Слушай и повтори» (развитие слухового внимания).
Педагог ударяет в барабан (ладоши) три раза: один раз сильно, два слабо, ребёнок должен повторить, выделив силой удар необходимый элемент. 
Логопед – Ребята, а как нам отправиться в гости к Звуковичку? (ответы детей).
Логопед- Город Звукоград он волшебный, а мы с вами знаем волшебные слова. Раз, два, три повернись в Звукограде очутись.
2 слайд: изображение замка и символы гласных звуков (А, О. У, И)
У ворот города Звукограда нас встречают наши хорошо знакомые звуки. Давайте с ними поздороваемся и назовём их.
Звуки предлагают с ними поиграть в игру «Рыбки». Я буду показывать звук губами, а вы назовёте его.
Логопед – Ребята, Звуковичок приготовил для нас задание И если мы с ним справимся, то ворота города откроются. На столе лежат картинки, возьмите одну картинку, назовите что на ней нарисовано и с какого звука слово начинается.
Логопед – А вот и Звуковичок со своим другом – звуком. Ребята, как вы думаете, с каким звуком хочет познакомить нас Звуковичок.
3 слайд: символ звука [Ф]:
Логопед- Воздух выходит из шарика ф-ф-ф. Сегодня мы с вами познакомимся со звуком Ф. Но в начале нам надо исследовать звук, что над поможет исследовать звук? (зеркала)
Возьмите зеркала, произнесите звук Ф. Расскажите, как расположены ваши губы, зубы, язык, когда вы произносите звук Ф.
Логопед – нижняя губа приближена к краям верхних зубов, посередине узкая щель для прохода воздуха, верхние зубы слегка видны, язычок лежит внизу, горлышко молчит.
Ребята, а вы хотите поиграть со звуком Ф. 
Игра «Шарик лопнул ф- ф- ф». На выдохе произнести отрывисто 2 раза ф- ф, три раза ф-ф-ф, четыре раза ф-ф-ф-ф. Затем тихо, громко.
Слайд 4: сигнальщик, волшебный сундучок, домики.
Логопед – Звуковичок предлагает вам с ним поиграть в игры. В какую первую игру вы хотите поиграть?
Слайд 5: сигнальщик.
Логопед – я буду называть звуки, если вы услышите звук Ф, подайте сигнал.
Ф, П, В, М, Д, Ф. 
Подайте сигнал если услышите слог со звуком Ф: аф, ам, уп, оф, от, фа, ба, фо, ма.
Подайте сигнал если услышите в слове звук Ф: флаг, кофта, панама, шкаф, пальто, форма, палка.
Подайте сигнал (соблюдая ударение) ФА – фа - фа, фа - фа –ФА, фо –фо –ФО, ФЫ – фы- фы, фа – ФА –фа.
Слайд 6: волшебный сундучок.
Логопед - Как вы думаете, что лежит в сундучке? Хотите посмотреть? Дети открывают сундучок, достают картинки.
Логопед – Вам нужно выбрать картинки в названии которых есть звук Ф.
Назовите слово, выделив голосом звук ф. 
Слайд 7: два домика (начало слова, конец слова)
Логопед – Звуковичок предлагает вам найти для своей картинки домик. Если в слове звук Ф стоит в начале, какой ребята домик вы выберете? Если звук Ф стоит в конце слова, какой домик вы выберете?
Логопед – Звуковичок благодарит вас, ему очень понравилось сегодня с вами играть. Он говорит вам до свидания. А нам пора возвращаться обратно в садик, раз, два, три повернись и в садике очутись.
Итог занятия:
У кого сегодня мы побывали в гостях?
С каким звуком познакомились?
В какие игры вам понравилось играть?
В чём были трудности?
Если во время игр у вас всё получалось, то возьмите смайлик с улыбкой, если были трудности, то грустный слайлик.
