Настольная игра «Профессии»

Краткие правила:
1. Игра рассчитана на детей 5-7лет. Дети, которые не умеют читать играют картинками, на которых изображены профессии людей. Дети умеющие читать, играют таблицами со словами профессий.
1. В игре могут принимать участие от 4 человек (2 команды по 2 человека и т.д.)
1. Команды играют поочередно. В каждом раунде слова объясняет новый игрок.
1. Количество правильно угаданных слов = количеству шагов вперёд по игровому полю.
1. Количество ошибок и пропущенных слов = количеству шагов назад по игровому полю.
1. Выигрывает команда, которая первой достигает финиша.

Ход игры:
1. Перемешайте карточки и положите колоду на стол картинкой (словом) вниз. Каждая команда выбирает одну фигурку и ставит её на «Старт» на игровом поле.
1. Участники решают, какая команда начнёт игру.
1. Команда выбирает игрока, который первым будет объяснять слова. Остальные члены команды будут угадывать. Игрок, который объясняет слова, берёт из колоды несколько карточек так, чтобы другие игроки не видели. Что на них нарисовано (напечатано). Песочные часы переворачивают и игрок начинает объяснять первое слово.
1. Как только кто-нибудь верно угадает ответ, объясняющий кладёт использованную карточку на стол и переходит к следующей.
1. Объясняющий игрок может пропустить сложное слово, если считает, что объяснить его не получится. Такая карточка откладывается в сторону, однако при этом команда получает одно штрафное очко.
1. Когда время кончается, игроки другой команды объявляют «Время!». После этого загаданное слово могут  отгадывать и другие команды. Команда, которая угадает это слово первой, делает на игровом поле шаг вперёд.
1. После того, как было объяснено последнее слово, команда подсчитывает очки. Например, если команда отгадала 5 слов, то она передвигает свою фигурку на 5 шагов вперёд.
1. Использованные карточки возвращают в низ колоды и передают их следующей команде. Наступает её очередь играть.
1. В каждом следующем раунде объясняющий игрок в команде меняется.
1. Побеждает команда, которая первой достигает финиша. Однако если первой к финишу приходит та команда, которая начинала игру, остальные могут попробовать догнать её на своём ходу.
1. На игровом поле некоторые ходы заменены на схемы:
+ 1 – на один ход вперёд;
+ 2 – на два хода вперёд;
- 2 – на два хода назад;

       - покажи жестами, без слов;

      - какие инструменты и оборудования нужны  профессии 
        (повар: посуда, продукты, плита…);    

      - называть только действия к профессии (продавец: весы, 
         деньги, фрукты, калькулятор…);

      - начни игру сначала. 


Удачи в игре!
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