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Цель:  развитие  интеллектуальных  способностей  детей  в  процессе  разрешения  специально – организованных  проблемных  ситуаций с использованием  логико – математических  игр  В.В.Воскобовича.
Задачи:
Образовательные:  формировать у детей в ходе  игр  мыслительные  операции, развивать  манипулирование  цифрами,  игровыми  действиями. Упражнять в ориентировке  на  ограниченной  плоскости,  закреплять  пространственные представления (влево, вправо, вверх, вниз).
Развивающие:  развивать  познавательные  процессы (мышление, внимание, память, речь, воображение)  на материале  логико-математических игр В.В.Воскобовича. 
Воспитательные:  воспитывать  самостоятельность  детей,  умение  находить свои  способы  решения  поставленных  задач.  Стимулировать  эмпатичные переживания  желание  прийти  на  помощь.
Предварительная  работа:
знакомство с героями и  играми  В.В. Воскобовича ,  использование дидактических  игр  с математическим  содержанием,  решение  арифметических задач,  написание   графических  диктантов   на  игровизоре.
Оборудование:  игры  В.Воскобовича:  «Игровизор»,  модули с цифрами, коврограф «Ларчик»,  зверята – цифрята,  карточки  с гномами.





Ход игры:
Организационно – мотивационный  момент
Дети стоят в кругу
Посмотри – ка, две руки:
Правая  и левая!
Они в ладоши  могут бить –
И правая и левая!
Они мне могут  нос зажать-
И правая и левая!
Ладошкой  могут рот прикрыть –
И правая  и левая!
Дорогу могут  показать –
И правая и левая!
И могут ласковыми быть
И правая и левая!
Обнимут вас, ко мне прижмут –
И правая и  левая!

На  мобильный  телефон  воспитателя  приходит  голосовое  сообщение:
(Воспитатель  удивлена).

В-ль: Ребята, давайте  прослушаем  сообщение:
Дети  соглашаются.  Воспитатель  включает  голосовое  сообщение:
Ребята,  мы - ваши  верные  друзья – жители  «Ларчика».
В стране  Математики  случилась  беда  –  на нее налетел злой колдун и всех гномов с  коврографа  «Ларчик»  разбросал  кого куда.  Помогите нам найти гномов!!!   
У меня в стране беда
Ваша помощь мне нужна
Приглашаю всех детей
В путь отправиться скорей.
Ждут вас испытания,
Сложные задания.
К нам в страну вы поспешите
И порядок наведите!
 - В-ль: Дети, что же делать? Как  мы можем  помочь  нашим  друзьям?
( ответы  детей)
В-ль: Кто живет в этой  загадочной  стране  Математики? (цифры, геометрические фигуры, зверята - цифрята, Лев, Пони, Лань,Павлин).
В-ль: Ребята, как вы думаете, на чем мы с вами сможем добраться до страны математике?  ( дети предлагают свои ответы ).
В-ль: Молодцы , ребята, вариантов  у вас много! Но мы же с вами идём в страну  Математики!  Давайте  попробуем   попасть  туда  математическим  способом!   Какие  будут  предложения ?  ( ответы  детей ). 
(В группе  заранее  разложены  модули с наклеенными на них цифрами.). Дети находят  модули  и выкладывают  цифровую  дорожку  по порядку от 0 – 10 ( прямой счёт).
Молодцы , ребята, какая необычная  дорожка  у нас получилась!  Ну, что, готовы в путь? ( дети отвечают «да»).  А куда мы собрались? ( в страну Математики).  А зачем? ( искать гномов).  Хорошо!
Ребята, а вы знаете , как зовут  наших гномов?  Давайте  вспомним  их имена.
Дети: Кохле,  Охле,  Желе , Зеле, Геле, Селе, Фи!
В -ль:  Сколько всего гномов? 
Дети:  Семь.
В-ль: Молодцы!  Ну тогда  нам пора  в путь!

Динамическая пауза  «Отправляемся в поход»
По дорожке мы пойдём
Не спешим, не отстаём
Выше ноги поднимаем
И друг другу не мешаем.
Долго шли, шли, шли
И куда же мы   пришли?
Дети: мы пришли к коврографу.
В-ль:  правильно, как  называется  наш   коврограф?
Дети: «Ларчик»
В-ль : Кто живёт на волшебном Ларчике? 
Дети перечисляют: Лев, Павлин, Лань, Пони.
В-ль: Где живёт Лев? (в левом  верхнем  углу), аналогично дети рассказывают  о каждом  животном.( правый  верхний угол,  левый  нижний угол, левый верхний угол).  Ещё  живут  слоник  Лип-Лип  и  слоник Ляп-Ляп.
 Обращает внимание детей на то, что на  коврографе   действительно  кого- то не хватает.  (выясняем , что не хватает  гномов).
Воспитатель напоминает  детям  о голосовом  сообщении: «Что нам сказали? Мы найдём  всех гномов, когда выполним  задания  и пройдём  все испытания. Ведь, непросто так , нас цифровая дорожка  привела  к  коврографу.  Вы со мной  согласны?  Давайте подумаем  ,  какое задание нужно выполнить на коврографе?  На коврографе  в разных  местах расположены  зверята – цифрята.  
Воспитатель  делает детям подсказку:  Злой колдун  не только  гномов  похитил, но ещё  Цифрят  заколдовал . 

«Случай странный,
Случай редкий,
Цифры в ссоре,
Вот те на! Со своей стоять соседкой,
Не желает ни одна,
Нужно цифры помирить.
И их строй восстановить»
Чтобы Кохле вам найти, надо цифры по порядку по диагонали провести! (голосовое сообщение)
Дети выстраивают  цифры по порядку  по диагонали.
«Молодцы, ребята , с первым заданием справились!
Квадратик  красный  вы откройте  - Кохле  своего найдёте!» ( голосовое)
  Дети  находят  Кохле  под красным  квадратом и прикрепляют его
  под цифрой  -1-

Пойдём дальше!  Дети разворачиваются  и  перед собой  видят  ворота.
На воротах  оранжевый  конверт  с надписью  :   «Чтобы  Охле  вам  вернуть,  в  конвертик надо  заглянуть!  Не ленись, открывай , быстро , чётко 
отвечай!».   (голосовое)
(В конверте  вопросы  «Мозговой  штурм»)

 «Мозговой штурм»
Сейчас утро или вечер?
Сколько глаз у светофора?
У какой геометрической фигуры нет углов?
У какой геометрической фигуры три угла?
Назовите самое жаркое время года?
Назовите все времена года?
Какое сейчас время года?
Сколько всего дней  недели?
Сколько рабочих дней?
Сколько выходных дней?  

«Ничего себе! Вы и здесь справились с заданиями!  В конверт ещё раз  загляните , Охле  лучше  поищите!» ( голосовое)
А вот и Охле  нашёлся!  ( прикрепляют  под цифрой  -2-).

 Ну как же нам пройти через ворота? ( варианты детей ….- проползаем) 
Дети проползают  и  видят  стрелку  с надписью : «Как в ворота  попадёте, полуприсядом  пойдёте.  Стрелки  путь укажут  вам, не  заблудитесь  вы там!» ( голосовое).
Дети  полуприсядом   проходят  по стрелкам  ,  перед ними  игровизор  с заданием : «Точки все соедините, гномиков  своих  найдите!»  (голосовое).  Дети садятся  за столы, на которых  приготовлены  игровизоры  с  заданиями  на каждого ребёнка.  Рисуют по точкам – получаются  ёлочки.
(Перед началом работы  проводится  пальчиковая  разминка с использованием  СУ-ДЖОК  или  шестигранных карандашей).
В-ль: « Ребята, посмотрите, какие замечательные  ёлочки  у вас  получились!  Но не зря  вы рисовали  ёлочки, значит, наверное, это подсказка : где же нам теперь искать гномов? (ответы детей).
Но для начала нам нужно найти ёлку! Дети ходят по группе и находят ёлку в приёмной , а затем, на ёлке находят оставшихся пять гномов. Вместе с детьми  подходим к цифровой  дорожке.
В-ль:  «Посмотрите, мы свами проделали  большой  путь, обошли всё  кругом и  куда  же  мы  опять  пришли?»
Дети:  «К цифровой  дорожке!»
В-ль:  «Если мы опять по ней пойдём, то куда  тогда  придём?»
Дети:  К коврографу!
-  Значит, мы   на правильном  пути?  Тогда  идём дальше! (повтор динамической  паузы).
 Дети проходят  и  доходят  до  коврографа,  распределяют  гномов  под цифрами .
В-ль:  Ну вот, наконец – то, все гномы  вместе  собрались! Давай ещё раз назовём  их всех  по имени:  Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи! 
Молодцы!  Ребята, а теперь, расскажите пожалуйста :  на каком месте по счёту  находится  Геле?  А кто стоит  на седьмом месте?  Где спрятался  Желе? ( между  Охле и Зеле, т.е. между  цифрой 2 и 4) и т.д.
«Молодцы, ребята, все задания выполнены, гномов вы  освободили!  Я уже не  злой  колдун,  а  превратился в  Доброго  Волшебника  и вместе со всеми жителями «Ларчика»  мы  решили вас  отблагодарить  и  подарить  вам  памятные  подарки.  Но сначала нужно сказать волшебные  слова:
  Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи – нам подарки  подари!  А я с вами  прощаюсь!  До свидания , ребята!"  (голосовое)
Дети вместе с воспитателем  повторяют волшебные  слова и  находят  пакет с раскрасками  героев – жителей  Коврографа,  рассматривают их и воспитатель  предлагает  вернуться  в детский  сад.  Дети снова идут по цифровой  дорожке , считая модули  в обратном  порядке  10- 0 – обратный счёт).

Оценочно – рефлексивный  этап:
- Много было испытаний на пути по стране Математики.
- Какое задание было сложным? Простым?
- Как, вы думаете, что помогло выполнить все задания успешно? ( дружба,  смекалка,  внимательность и  сообразительность).
Ну тогда, давайте  сами  себя и  похвалим!


Мы – ребята  дружные,
Очень  все послушные.
Мы  внимательны,  умны – 
Вобщем,  все мы – Молодцы!
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