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Проект - форма реализации интеграционных идей.
Создание видеоэкскурсии «Пермь в произведениях Пастернака» или «Прогулка по Юрятину»
Видеоэкскурсия "Пермь в произведениях Пастернака" или «Прогулка по Юрятину» - это интегрированный проект учителей литературы и информатики, осуществленный в рамках традиционного Предметного дня в нашей гимназии.
Интеграция - одна из форм реализации ФГОС, позволяющая развивать метапредметные умения и навыки и совмещать самые разные предметные области.
Проектный метод способствует как интеграции предметов, так и развитию надпрофессиональных компетенций, ключевых навыков «4К»: креативности, критического мышления, коммуникации и кооперации.
Цель проекта: создать видеоэкскурсию "Пермь в произведениях Пастернака".
Предметные цели:
Информатика
· освоение нового программного продукта (Adobe Premier) при участии в проекте; 
·  знакомство с современными методиками съемки кинофильмов (хромакей).
Литература
· познакомить учащихся с культурным литературным наследием города Перми.
Хотя каждый педагог преследовал в процессе реализации проектов свои предметные цели, надпредметная цель была общей: развитие метапредметных УУД:
Личностных
· Самоопределение (личностное, профессиональное, жизненное)
· Смыслообразование (Собственная концепция произведения)
· Нравственно-этическое оценивание (отразилось в средствах подачи видеоматериала, музыкального оформления, актерском чтении).
Коммуникативных 
· умение слушать и вступать в диалог;
· участвовать в коллективном обсуждении проблем;   
· интегрироваться в группу сверстников; 
· строить продуктивное взаимодействие;
· сотрудничать со сверстниками и взрослыми.
Познавательных 
· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;  
· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
Регулятивных
· целеполагание как постановка учебной задачи; 
· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата; составление плана и последовательности действий; 
· прогнозирование – предвосхищение результата, его временных характеристик; 
· оценка - выделение и осознание учащимся того что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения; 
· волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии; способность к волевому усилию и к преодолению препятствий;
· выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
· рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности. 

Планируя подготовку к проекту, каждый педагог ставил и совместно с учащимися решал предметные задачи:
· Мотивация: востребованность классики, возможность рассказать о классике своим сверстникам, увидеть свой город с другой стороны. 
· Постановка проблемы проекта: проекция вымышленного литературного города Юрятина на реальный город Пермь, (литература).
· Знакомство с произведениями Б.Л. Пастернака «Доктор Живаго» и «Прогулки по Юрятину» С.Е. Ваксмана. (сентябрь-октябрь, литература). 
· Знакомство с видеоредактором Adobe Premier PRO (ноябрь, информатика).  Расширение культурного пространства через овладение современными техническими средствами.
· Создание сценария видеоэкскурсии (ноябрь). Анализ литературного материала и синтез собственного текста.
· Распределение ролей (декабрь). Принципы распределения: наличие функциональной роли у каждого учащегося (оператор, актер, монтажер и т.д).
· Знакомство с современными методиками съемки (съемка на зеленом фоне) и современными профессиями в кино на примере работы компании ILM (декабрь, информатика).
Реализация ученического проекта проходила в рамках двух Предметных дней (День гуманитарных наук и День естественных наук). 
Планирование 
· Проблема: создание видеоэкскурсии.
Планирование: 
1 день .  22.01.19
· Определение мест съемок согласно сценарию.
· Построение маршрута движения по городу.
· Съемка эпизодов экскурсии.

2 день (гимназия) 31.01.18
· Работа со созданию фильма в программе Adobe Premier PRO СS4.
· Компановка эпизодов
· Монтаж, звуковое оформление 
· Создание титров
· Представление результатов ученикам гимназии
· Рефлексия  
Создание конечного продукта (видеоэкскурсии) заняло около 12 часов (2 дня). В работе принимали участие все ученики класса, работу возглавляли учителя информатики и литературы. 
Результаты работы учащихся были представлены ученикам старших классов гимназии в конце второго предметного дня. 
[bookmark: _GoBack]Следует заметить, что участие в таких проектах - прекрасный способ организовать профориентационные пробы. Учащиеся смогли попробовать себя в следующих профессиях:
Сценарист
· разработка сценария
· разработка сюжета, отбор эпизодов 
Режиссер 
· выбор формата (чередование игровых и документальных эпизодов, звуковое оформление, голос за кадром) 
· распределение ролей (актер, оператор, монтажер, художественный и музыкальный редактор) 
Художник 
· выбор места и ракурса съемки, фона при съемке на зеленом фоне
Оператор, актер
· съемка эпизодов экскурсии 
Художественный и музыкальный редактор
· Поиск музыкального и видео сопровождения  
Компьютерный монтаж
· Монтаж и озвучание, создание титров.

Подводя итог, хочется признать успешным опыт интеграции в рамках проекта. Интеграция осуществлялась на нескольких уровнях:
· интеграция предметов из разных областей знания;
· интеграция учеников и учителя в одной творческой группе;
· интеграция учителей разных предметов;
· интеграция разных видов деятельности: прикладной и творческой;
· интеграция творческих и учебных задач. 
 
Результатом работы над проектом (продуктом) стал фильм -  видеоэкскурсия "Пермь в произведениях Пастернака" или «Прогулка по Юрятину». Фильм можно использовать на внеклассных мероприятиях, уроках литературы.

