Перспективное планирование «Дидактические игры по ФЭМП» 
2 младшая группа  

	Дата
	Тема
	Задачи
	Источник

	 Сентябрь
	«Один – много»
	Учить находить разное количество предметов: один или много.
	Карточка № 1  

	
	«Найди такое же колечко»
	Учить сравнивать колечки
	Карточка № 2

	
	« Разложи в коробки»
	Закреплять умение различать и называть шар (шарик) и куб (кубик)
	Карточка № 3

	
	«Построим башенки»
	Закреплять умение различать контрастные по величине предметы, используя при этом слова большой, маленький.
	Карточка № 4

	Октябрь
	«Чудесный мешочек» 

	Продолжать закреплять умение различать контрастные по величине предметы, используя при этом слова большой, маленький.
	Карточка № 5

	
	«Наполни кувшин»
	Закрепить  понятия  мало, много, один

	Карточка № 6

	
	«Мишка – художник»
	Учить детей выделять из группы предметов отдельные элементы и создавать группу предметов из отдельных. Учить правильно характеризовать полученные количества предметов словами: один, ни одного, много, по одному, по одной.
	Карточка № 7

	
	«Собираем шишки для белки»

	Учить детей выделять из группы предметов отдельные элементы и создавать группу предметов из отдельных. Правильно характеризовать полученные количества предметов словами: один, ни одного, много, по одному, по одной. Продолжать учить обследовать  форму круга  осязательно-двигательным путем
	Карточка № 8

	Ноябрь
	«Чудесный мешочек»

	Продолжать учить различать и называть круг, обследовать его осязательно-двигательным путем и сравнивать круги по величине: большой, маленький.
	Карточка № 9

	
	«Длинное - короткое»

	Учить сравнивать два предмета по длине и обозначать результат сравнения словами длинный – короткий, длиннее – короче. 
	Карточка № 10

	
	«Строим поезд»

	Продолжать учить сравнивать два предмета по длине способами наложения и приложения, обозначать результаты сравнения словами длинный – короткий, длиннее – короче.
	Карточка № 11

	
	«Найди свой домик»
	Учить различать и называть круг и квадрат.
	Карточка № 12

	Декабрь
	«Чудесный мешочек»

	Продолжать учить различать  и называть  круг, квадрат.
	Карточка № 13

	
	«Длинное - короткое»
	Развивать   восприятие различных качеств величины, в данном случае длины, совершенствование навыков сравнения путем наложения.
	Карточка № 14

	
	«Под платочком»

	Развивать  тактильное  восприятия величины
	Карточка № 15

	
	«Щука и рыбки»

	Учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом наложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу

	Карточка № 16

	Январь
	«Мышки в норки»
	Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом наложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу. Учить рассказывать о результатах сравнения, используя слова: поровну, столько же, столько сколько.

	Карточка № 17

	
	«Снеговик - снеговичок»
	Вырабатывать умение определять у себя правую и левую руку и ногу.
	Карточка № 18

	
	«Широкое-узкое»
	Развивать представления о таком свойстве величины, как ширина, совершенствование приема сравнения предметов.
	Карточка № 19

	
	«Широко-узко»
	Развивать умение сравнивать качества предметов, закрепление понятий «широко», «узко».
	Карточка № 20

	Февраль
	«Отгадай»
	Закреплять умение различать круг, квадрат и треугольник.
	Карточка № 21

	
	«Угадай, где звучит»
	Упражнять в ориентировании в пространстве относительно себя, учить употреблять слова «внизу», «наверху», «слева», «справа», развивать слуховое внимание.
	Карточка № 22

	
	«Солнечные лучики»
	Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом приложения. Учить рассказывать о результатах сравнения используя слова: поровну, столько же, столько сколько.

	Карточка № 23

	
	«Домики»
	Закреплять понятия «высокий», «низкий»
	Карточка № 24

	Март
	«Кто ходит в гости по утрам»
	Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом приложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу. Учить рассказывать о результатах сравнения используя слова: поровну, столько же, столько сколько.
	Карточка № 25

	
	«Найди и назови»
	Закреплять  умение быстро находить геометрическую фигуру определённого размера и цвета.
	Карточка № 26

	
	«Две башни»

	Закреплять знания о величине предметов; понятия высокий, низкий, одинаковые по высоте.
	Карточка № 27

	
	«Наш день»
	Закреплять  представления о частях суток, научить правильно употреблять слова «утро», «день», «вечер», «ночь».
	Карточка № 28

	Апрель
	«Ручеек»
	Закреплять умение сравнивать  предметы по ширине.
	Карточка № 29

	
	«Звуки  и фигуры»
	Продолжать учить воспроизводить заданное количество предметов и звуков по образцу. Повторять знакомые геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник.
	Карточка № 30

	
	«Игра в камешки»

	Упражнять детей в сравнении предметов по количеству способами наложение и приложение. Учить определять в какой группе предметов больше, в какой меньше. Учить уравнивать группы предметов по количеству

	Карточка № 31

	
	«Мяч бросай – время суток/года называй»
	Закреплять  представления о частях суток и временах года; научить определять их последовательность; использовать в своей речи понятий: «утро», «день», «вечер», «ночь», «зима», «весна», «лето», «осень».
	Карточка № 32

	Май
	«Три квадрата»
	Продолжать закреплять умение детей соотносить по величине три предмета и обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый маленький».
	Карточка № 33

	
	«Скорый поезд»
	Упражнять детей в сравнении предметов по количеству способами наложение и приложение;  определять в какой группе предметов больше, в какой меньше. Продолжать учить пользоваться словами и выражениями «столько, сколько...», «поровну», «больше», «меньше».

	Карточка № 34

	
	«Спрячем и найдем»
	Совершенствовать умение ориентироваться в пространстве помещения, последовательно осматривать его; развивать внимание и запоминание; учить выделять из окружающего предметы, находящиеся в поле зрения.
	Карточка № 35

	
	«Качество предметов»
	Закреплять понятия – высота, ширина, длина и классификация предметов по форме, размеру и цвету.
	Карточка № 36
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1. «Один - много»
Цель. Закреплять  умение различать количество предметов (один - много), при ответе пользоваться словами «много», «один».
Ход.
-Ребята, к нам сегодня в гости кто-то пришел лесной зверь! Чтобы узнать кто это, нам нужно отгадать загадку:
Любит красную морковку,
Грызёт капусту очень ловко,
Скачет он то тут, то там,
По лесам и по полям,
Серый, белый и косой,
Кто скажите кто он такой -?
-Правильно, это заяц (показывает игрушку зайца)!
-Он принес нам корзиночки, давайте посмотрим, что же в них лежит (показывает карточки с овощами)?
-Правильно, он принес нам карточки с овощами. Зайка не знает, сколько же у него овощей. Мы поможем зайке узнать?
-Да
-Смотрите, вот здесь, на столе, будут лежать карточки. В эту корзинку мы кладем карточку, где один овощ, а в эту, где много. Выходить будем по очереди. Берем одну карточку.
Когда ребенок подходит к карточкам воспитатель спрашивает:
-Какой(-ие) у тебя овощ(-и)?
-А сколько их?
-В какую корзиночку нужно положить?
Дети выходят по очереди к карточкам, берут по одной.
Называет овощ
Говорит «один» или «много»
-Молодцы, ребята!
Сколько у зайца овощей (показывает все карточки с овощами)?
-Правильно, много. Зайчик благодарит нас, ведь мы помогли ему, умницы!

2. «Найди такое же колечко»
Цель. Учить детей сравнивать предметы по величине путём накладывания одного на другой, находить два предмета одинаковой величины.
Оборудование. Пирамидки из пяти съёмных колец (по одной на каждого ребёнка).
Ход.  «Давайте играть: я разберу свою пирамидку и перемешаю колечки, и вы сделайте так же. А теперь я выберу одно колечко, и ты найди такое же по величине (даёт колечко сидящему рядом ребёнку)».
Когда ребёнок найдёт нужное колечко, педагог говорит: «Теперь верни мне моё колечко, возьми какое-нибудь из своих и передай соседу, пусть он найдёт такое же».
Чтобы проверить правильность выбора ребёнка, используется приём накладывания. Каждый ребёнок, получивший колечко, после того как находит такое же, даёт задание своему соседу.
Воспитатель отмечает тех детей, кто быстро находит нужное колечко. Игра может пройти один - два круга.

3. « Разложи в коробки»
Цель. Закреплять умение различать и называть шар (шарик) и куб (кубик)
Ход. Воспитатель просит детей помочь мишке разложить в коробки шары и кубы: шары нужно класть в красную коробку, а кубы – в зеленую.
В процессе выполнения задания воспитатель уточняет у детей: «Что ты положил в коробку? Сколько шаров (кубов)? Они одинакового цвета? Чем еще отличаются шары и кубы?» (Большие и маленькие.)
Мишка благодарит детей за помощь и прощается с ними.

4. «Построим башенки»
Цель. Закреплять умение различать контрастные по величине предметы, используя при этом слова большой, маленький.
Ход. Воспитатель расставляет на столе большие и маленькие кубики, предлагает детям сравнить их по размеру, а затем построить башенки. Воспитатель на ковре строит башню из больших кубиков, а дети сооружают башенки из маленьких кубиков. По окончании работы все вместе рассматривают постройки, показывают большую (маленькую) башню.
Дидактические игры по ФЭМП
2 младшая группа
Картотека
Октябрь
5. «Чудесный мешочек»
Цель. Продолжать закреплять умение различать контрастные по величине предметы, используя при этом слова большой, маленький.
Ход. В мешочке предметы разной величины. Воспитатель предлагает ребенку достать только большие (маленькие) предметы. Ребенок на ощупь определяет размер предмета.


6.  «Наполни кувшин»
Цель.  Закрепить понятия  мало, много, один
Оборудование. Два пустых прозрачных кувшина, фасоль (горох, гречка) в мешочке, кружка.
Ход.  Игра проводится индивидуально.
Спросите, сколько кружек, кувшинов. (Одна кружка, много кувшинов)
Покажите ребенку пустой кувшин, затем зачерпните фасоль кружкой и пересыпьте в кувшин. Предложите ребенку наполнить кувшин фасолью. Когда малыш справится с заданием, скажите «Кувшин был пустой, а теперь полный. Сколько здесь фасоли? Здесь много фасоли».
Попросите ребенка пересыпать оставшуюся в мешочке фасоль в другой кувшин. Затем скажите: «Закончилась фасоль. Сколько здесь фасоли? Мало. В этом кувшине много, а в этом мало».
Такую игру можно проводить, используя различные емкости (миски, банки) и материалы (крупы, семечки, песок, воду).
Игру можно усложнить, предложив ребенку наполнить крупой 3 – 5 одинаковых емкостей, а затем сравнить количество крупы в них.




7. Игра «Мишка - художник»
Цель. Учить детей выделять из группы предметов отдельные элементы и создавать группу предметов из отдельных. Учить правильно характеризовать полученные количества предметов словами: один, ни одного, много, по одному, по одной.
Оборудование. Игрушка Мишка; цветные карандаши по количеству детей, склеенные два ватманских листа, на нем изображены тучки и цветы.
Ход. Дети, к нам в гости пришел медвежонок. Он художник. Сегодня он нарисовал картину. Вот она. Посмотрите, что на ней нарисовано?
-Правильно цветы. Сколько цветов? (много)
-Но они такие маленькие. Их надо полить, тогда они будут красивые и большие. Для этого нужен сильный дождь. Мишка уже нарисовал тучи. Сколько туч?
-Правильно. Туч много. Но из них не идет дождь. Давайте поможем Мишке нарисовать дождь. Он для этого принес цветные карандаши.
- Сколько у него карандашей? (Много.)
- Сейчас он поделится своими карандашами с вами и раздаст каждому по одному.
Мишка раздаёт детям карандаши и спрашивает: Сколько карандашей я тебе дал?
Когда все карандаши будут розданы, воспитатель спрашивает:
- Сколько карандашей теперь у мишки? (Ни одного.)
- У тебя сколько карандашей?
После этого, предлагается детям нарисовать на большом листе бумаги, лежащем на столах нарисовать разноцветный дождик.
Когда дети рисуют, воспитатель объясняет детям как нарисовать дождь.
Сообщает, что дети нарисовали много дождинок. От такого сильного дождя расцветут разноцветные большие цветы.
Вы постарались. Давайте теперь вернем мишке карандаши обратно.
Мишка благодарит детей за помощь, проходит и забирает карандаши и спрашивает у детей: Сколько карандашей ты мне дал?
После этого, воспитатель обращает внимание, что когда каждый ребенок отдал по одному карандашу Мишке, то теперь у него карандашей стало много и он нарисует еще много красивых картин.




Дидактические игры по ФЭМП
2 младшая группа
Картотека
Октябрь

 8. «Собираем шишки для белки»
Цель.  Учить детей выделять из группы предметов отдельные элементы и создавать группу предметов из отдельных. Правильно характеризовать полученные количества предметов словами: один, ни одного, много, по одному, по одной. Продолжать учить обследовать  форму круга  осязательно-двигательным путем
Оборудование. Две корзинки, посылка, шишки по количеству детей, белочка.
Ход.  Стук в дверь. Приходит почтальон и приносит посылку для белочки ( шишки, один круг)
Воспитатель рассматривает с детьми посылку с шишками. 
Уточняет, что шишек много. Давайте проверим, хорошие ли шишки прислали Белке. Не испортились ли они пока шла посылка? 
Затем воспитатель подходит к каждому ребенку и просит взять по одной шишке. При этом спрашивает: Что это? Какого она цвета? Возьми одну шишку. Сколько шишек ты взял?
Таким образом раздаются все шишки. Воспитатель обращает внимание на круг. Что это? (обследуют  форму круга  осязательно-двигательным путем). Находят ему назначение в группе.
Далее, воспитатель обращает внимание на то,  что каждый взял по одной шишке и в корзине не осталось ни одной шишки. 
Предлагает детям проверить, хорошая ли шишка. После проверки предлагает собрать все шишки в корзинку для белки. Опять подходит к каждому ребенку и спрашивает : Сколько шишек ты положи в корзину?
После того, как все шишки будут собраны, воспитатель обращает внимание, что каждый положил по одной шишке и в корзине стало много шишек. Отдает корзину белке.






Ноябрь


9. «Чудесный мешочек»

Цель. Продолжать учить различать и называть круг, обследовать его осязательно-двигательным путем и сравнивать круги по величине: большой, маленький.
Оборудование. Мешочек, большая и маленькая коробки.
Раздаточный материал.  Большие и маленькие круги разные по размеру и цвету.
Ход. 
Ребята, посмотрите, лежит какой-то мешочек. Хотите посмотреть, что в нем?
Что это? (круг) Возьмите все по одному кругу.
Что ты взял? (круг) Сколько кругов ты взял? (один) Какого цвета твой круг? (красный)
Обведите пальчиком круг. Пальчик нигде не останавливается. А теперь посмотрите на фигуры друг у друга и скажите, чем они похожи? Правильно, у вас у всех круги, значит они все одинаковой формы.
А чем они отличаются? (цветом)
А все ли круги одинакового размера? Конечно, нет, есть маленькие, а есть большие.
Сейчас я попрошу вас сложить большие круги в большую коробку, а маленькие круги в маленькую коробку.
Анюта, какой у тебя круг? (большой)
Максим, в какую коробку ты положишь свой круг? (в маленькую)
Молодцы, при выполнении этого задания вы были очень внимательны, никто из вас не ошибся.
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10. «Длинное - короткое»
Цель. Учить сравнивать два предмета по длине и обозначать результат сравнения словами длинный – короткий, длиннее – короче. 
Оборудование. Атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, картонные полоски, сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла.
Ход.
Перед началом игры воспитатель заранее раскладывает на двух столах комплекты игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, полоски). Воспитатель достает две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого им нужны пояски. Подзывает двух детей и дает им свернутые в трубочку ленточки: одну короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для мишки. Дети с помощью воспитателя примеряют и завязывают пояски игрушкам. Игрушки выражают радость и кланяются. Но затем игрушки хотят поменяться поясками. Воспитатель предлагает снять пояски и поменять их игрушки. Вдруг обнаруживает, что на мишке Куклин поясок не сходится, а для куклы поясок слишком велик. Воспитатель предлагает рассмотреть пояски и расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую ленточку на длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая короткая, т. е. дает название качества величины - длина.
После этого воспитатель показывает детям две картонные полоски - длинную и короткую. Показывает детям, как можно сравнить полоски с ленточками путем накладывания и сказать, какая из них короткая, какая – длинная.


11. «Строим поезд»
Цель. Продолжать учить сравнивать два предмета по длине способами наложения и приложения, обозначать результаты сравнения словами длинный – короткий, длиннее – короче.
Оборудование.  Вагончики изготовленные из картона.
Ход. Ребенку предлагается комплект из 10 вагонов. Взрослый показывает, как можно построить разные поезда: длинный и короткий. Затем просим ребенка повторить постройку из своих вагончиков. Побуждаем использовать в речи слова: длинный поезд, короткий поезд, первый поезд длиннее, второй – короче, одинаковой длины.

12. «Найди свой домик»
Цель. Учить различать и называть круг и квадрат.
Оборудование. Круг, квадрат, 2 обруча, круги и квадраты по количеству детей, бубен.
Ход.
Воспитатель кладет на пол два обруча на большом расстоянии друг от друга. Внутри первого обруча он помещает вырезанный из картона квадрат, внутри второго – круг.
Детей надо разделить на две группы: у одних в руках квадрат, а у других – круг.
Затем воспитатель объясняет правила игры, которые заключаются в том, что ребята бегают по комнате, а когда он ударит в бубен, должны найти свои домики. Те, у кого круг, бегут к обручу,  где лежит круг, а те, у кого квадрат, – к обручу с квадратом.
Когда дети разбегутся по местам, воспитатель проверяет, какие фигуры у детей, правильно ли они выбрали домик, уточняет, как называются фигуры и сколько их.
При повторном проведении игры надо поменять местами фигуры, лежащие внутри обручей.
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13. «Чудесный мешочек»
Цель. Продолжать учить различать  и называть  круг, квадрат.
Оборудование. Квадрат большой и маленький, «чудесный мешочек» с набором геометрических фигур (круги, квадраты разной величины), мяч.
Ход.
Первый вариант. Воспитатель кладет на стол одну из фигур и предлагает кому-то из детей, не подглядывая, найти такую же в мешочке. Достав фигуру, ребенок называет ее.
Второй вариант. Воспитатель называет какую-нибудь геометрическую фигуру (например,круг). Вызванный ребенок должен на ощупь найти его в мешочке, достать и назвать. Затем фигуру убирают обратно.
После этого дети поочередно достают из мешочка круги и квадраты и называют их.
Третий вариант. Педагог предлагает одному ребенку достать из мешочка большойквадрат, а другому – маленький. После того как дети выполнят задание, необходимо уточнить, какую фигуру достал каждый ребенок, какого она цвета и какой величины.
14. Игра «Длинное - короткое»
Цель. Развивать   восприятие различных качеств величины, в данном случае длины, совершенствование навыков сравнения путем наложения.
Оборудование.  Разные по длине капроновые и атласные ленты разных цветов, картонные полоски, игрушки.
Ход. В гости пришли игрушки – мишка (толстый) и кукла (худая). Взрослый предлагает ребенку подарить кукле и мишке ленты, дает ему ленты, свернутые в трубочки: одну коротку (поясок для куклы) другую длинную (поясок для мишки). Взрослый помогает ребенку завязать пояски на игрушках. Игрушки рады подаркам, танцуют. Затем взрослый разыгрывает сценку  с игрушками – кукла и мишка хотят поменяться поясками. Предлагает ребенку снять пояски и поменять их. При попытки обменять ленты ребенок обнаруживает, что поменять нельзя -  на мишке пояс куклы не завязывается. Взрослый предлагает снять пояски, положить на стол и рассмотреть. Кладет сначала рядом, а затем накладывает друг на друга, объясняет: «Эта лента длинная. Эта короткая». Важно указать, что измерение начинается от одной точки, например, края стола. После этого взрослый дает ребенку две картонные полоски (их длинна такая же, как у ленточек) – длинную и короткую, просит их сравнить.
После того, как ребенок усвоил разницу в длине, взрослый дает поручение: «Принеси синюю ленту, такую же, как эта полоска» и т.п. Причем ребенок должен сначала на зрительной основе выбрать нужную, по его мнению, ленточку и только после этого наложить эту ленту на полоску для подтверждения правильности выбора.
Усложнение:
●      увеличивается количество сравниваемых по длине ленточек, вводятся сравнительные степени прилагательных – длиннее, короче; превосходная степень – самая длинная, самая короткая.
●      Выбор необходимой ленты можно проводить только путем зрительного соотнесения, без накладывания на полоску.
 

15. Игра «Под платочком»
Цель. Развивать  тактильное  восприятия величины
Оборудование. Парные предметы разной длины (карандаши, строительный материал, палочки, платок.
Ход.  Ребенок ощупывает под платком 2 палочки разной длины. После того, как ребенок определил, какая длинная, а какая короткая, он кладет на стол сначала длинную палочку, а затем – короткую. При этом называет их: «Это длинная палочка, это короткая». Игра проводится несколько раз. Каждый раз под платок кладут новые парные предметы.
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16. Игра «Щука и рыбки»
Цель. Учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом наложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу
Учить при выкладывании предметов действовать правой рукой слева направо.
Учить рассказывать о результатах сравнения, используя слова: поровну, столько же, столько сколько, лишний.
Оборудование. Карточка с 5-ю рыбками, 6 листиков, 6 камешков.
Ход. Воспитатель раздает детям карточки . на которых нарисованы рыбки.
Воспитатель сообщает, что эти рубки живут в пруду. На них охотится щука. Надо от нее спрятать рыбок. У нас есть листики, за которые они могут спрятаться. Как вы думаете хватит ли всем рыбкам листиков, чтобы спрятаться от щуки? Для того, что бы это узнать, надо взять и положить сверху на каждую рыбку по одному листику. Предлагает детям это сделать и спасти рыбок.
Воспитатель уточняет, что при выкладывании предметов надо действовать правой рукой слева направо.
После выполнения задания , внимание детей обращают на то, что один листик остался на блюдце. Почему? (Он лишний. Листочков должно быть ровно столько же, сколько и рыбок). Молодцы! Всем рыбкам хватило листиков. Рыбок столько, сколько и листиков. Их поровну.
Затем такое же задание выполняется с камешками.



Январь

17. Игра «Мышки в норки»
Цель. Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом наложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу.
Учить рассказывать о результатах сравнения, используя слова: поровну, столько же, столько сколько.
Оборудование. Обручи по количеству детей, игрушки мыши по количеству детей, кошка-игрушка, бубен.
Ход. Воспитатель приносит игрушки кошку и мышей. Сообщает, что у мышей есть норки. Показывает на обручи. За мышатами все время охотится кошка. Чтобы она их не поймала, надо их посадить в норки. Как Вы думаете сколько должно быть норок, чтобы все мышата спаслись? Правильно: Их должно быть столько, сколько мышек.
Пока кошка спит, мышата играют, бегаю, прыгают. Детям предлагается выполнить все это вместе с мышатами. Но как только кошка проснется, я вам крикуну – Кошка! И вы должны быстро посадить своих мышек в норки.
Когда дети посадят мышек в норки, они отходят от них. И воспитатель спрашивает: Посмотрите, всем ли мышкам хватило норок?
Правильно: всем хватило норок. Норок столько, сколько мышек. Их поровну. Ни одну мышку кошка не поймала.
Кошка уходит, засыпает и игра повторяется.


18. «Снеговик - снеговичок»
Цель. Вырабатывать умение определять у себя правую и левую руку и ногу.
Ход.
Действовать в соответствии с текстом игры:

Снеговик - снеговичок, топни ножками – топ-топ,
Снеговик - снеговичок, хлопни ручками – хлоп-хлоп.
Левой ножкой топ-топ, левой ручкой хлоп-хлоп,
Правой ножкой топ-топ, правой ручкой хлоп-хлоп.
(Несколько раз продолжается чередование рук и ног)
Вот такой снеговичок наш забавный старичок!
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19. Игра «Широкое-узкое»
Цель. Развивать представления о таком свойстве величины, как ширина, совершенствование приема сравнения предметов.
Оборудование. Широкие и узкие ленты (одного цвета и разной ширины, и разного цвета и разной ширины), игрушки, картонные полоски.
Ход. Взрослый предлагает ребенку поиграть – прокатить машины (2) по дорожкам-лентам. В ходе действий с машинами выясняется, что по одной ленте могут проехать две машины, а по другой – нет. Ленты сравниваются, затем накладываются полоски, сравниваются. После этого взрослый объясняет: «Эта полоска широкая. А эта узкая». Затем ребенку предлагаются различные по ширине полоски и предлагается их сравнить между собой, сначала с помощью действий с предметами (матрешки и пр., как и с машинками), а затем с помощью картонных полосок и зрительного сравнения путем накладывания. Могут даваться поручения: «Дай широкую синюю полоску» и т.п.
Усложнения:
●      увеличение количества сравниваемых лент (или других предметов);
●      сначала сравниваются ленты одинакового цвета, но разные по ширине, затем разные и по цвету;
●      дается сравнительная и превосходная степень прилагательных.
 

20. Игра-задание «Широко-узко»
Цель. Развивать умение сравнивать качества предметов, закрепление понятий «широко», «узко».
Оборудование. 2 шарфа, 2 кофты разных размеров; конструктор, игрушки.
[bookmark: more-153]Ход. Предложите ребенку рассмотреть два шарфа разных размеров – шарф, принадлежащий взрослому человеку, например, мамин и шарф кукольный. Потом можно сравнить две кофты – мамину (широкую), которая налезет на самого ребенка, и кукольную (узкую), которая ему, конечно же, окажется мала.
Воспользуйтесь деталями из деревянного конструктора и постройте вместе с ребенком несколько домиков. Затем к каждому домику выложите по две дорожки разной ширины – широкую и узкую, для чего надо просто выложить по их обочинам кубики. Теперь покажите малышу, что по узкой дорожке сможет пройти только кукла, но не пройдет машина. Пусть ребенок сам сделает вывод: «Эта дорожка – узкая». По дорожке более широкой уже может проехать машина. Вывод ребенка – «Эта дорожка широкая».

Февраль


21.  «Отгадай»
Цель. Закреплять умение различать круг, квадрат и треугольник.
Оборудование. Мяч; круги, квадраты, треугольники  разных цветов.
Ход.
Дети становятся в круг, в центре которого находится воспитатель с мячом.
Он говорит, что сейчас все будут придумывать, на что похож тот предмет,  который будет показан.
Вначале воспитатель показывает желтый круг и кладет его в центр. Затем предлагает подумать и сказать, на что  этот круг похож. Отвечает тот ребенок, которому воспитатель покатит мяч.
Ребенок, поймавший мяч, говорит, на что похож круг. Например,  на блин, на солнце, на тарелку…
Далее педагог показывает большой красный круг. Дети фантазируют: яблоко, помидор…
В игре принимают участие все.
Для того чтобы детям был более понятен смысл игры «Отгадай», покажите им иллюстрации. Так, красный круг – помидор, желтый круг – мяч.
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22. «Угадай, где звучит»
Цель. Упражнять в ориентировании в пространстве относительно себя, учить употреблять слова «внизу», «наверху», «слева», «справа», развивать слуховое внимание.
Оборудование. Повязка на глаза, колокольчик.
Ход.
Предложите ребенку закрыть глаза и попросите его послушать и отгадать, откуда раздается звук. В качестве источника звука можно использовать колокольчик, погремушку, бубен или просто похлопайте в ладоши. Ребенку следует определить направление звука словами: «наверху» (если звук раздался над его головой), «внизу»,  «слева» и «справа»

23. «Солнечные лучики»
Цель. Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом приложения.
Учить рассказывать о результатах сравнения используя слова: поровну, столько же, столько сколько
Закреплять знание красного и желтого цветов.
Оборудование. Два круга: желтый и красный, прищепки красные и желтые.
Ход. Воспитатель сообщает, что к ним в группу пришли два солнышка из сказочной страны. Но по дороге они растеряли свои лучики. Просят помочь их найти.
Дети рассматривают солнышки и выясняют их цвет. Лучики должны быть соответствующего цвета. У красного солнышка –красные лучики , у желтого –желтые. Но самое главное, что лучей у них должно быть поровну.
Вот их лучики. Воспитатель показывает коробку, в которой лежат желтые и красные прищепки. Предлагается определить равное ли количество красных и желтых лучиков?
Уточняется, что, для того, чтобы это узнать. Надо сначала выложить в ряд красные прищепки, а затем под каждой из них выложить желтые лучики.
Дети выполняют задание. Определяют, что красных и желтых лучиков столько же, поровну.
После этого прищепки - лучики прицепляются детьми к солнышкам.

24. Игра «Домики»
Цель. Закрепить понятия «высокий», «низкий»
  Оборудование. Счетные палочки
Ход.  Взрослый показывает ребенку картинку с изображениями домов. Задает вопросы: «Сравни дома. Какой дом самый высокий?(первый, красный и др.) Какой дом самый низкий? Что можно сказать про два дома синего цвета? (одинаковые)». Затем взрослый дает ребенку счетные палочки, и предлагает сложить два домика. После обсуждают постройку, побуждая ребенка использовать слова «высокий», «низкий».
Март
25. Игра «Кто ходит в гости по утрам»
Цель. Продолжать учить детей сравнивать две группы предметов поэлементно способом приложения. Учить создавать равные по количеству группы предметов по образцу
Учить при выкладывании предметов действовать правой рукой.
Учить рассказывать о результатах сравнения используя слова: поровну, столько же, столько сколько.
Оборудование. Игрушки Винни-Пух, Пятачок, Кролик, Сова ,стол, стулья, ложки, вилки, салфетки, чашки на по 5 штук.
Ход.  Приходит Винни-Пух: «Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро, тарам-парам, тарам-парам, на то оно и утро».
Дети! К нам в гости пришел Винни-Пух и его друзья. Нам накрыть для них стол. Я уже расставила для них тарелки. Но еще надо разложить ложки, вилки, салфетки, чашки.
Сколько должно быть, ложек, вилок, чашек, чтобы хватило всем гостям?
Правильно, их должно быть поровну, сколько гостей, столько и ложек, вилок, салфеток.
Что нам надо для этого сделать?
Так как тарелок у нас только же, сколько и гостей, то надо рядом с тарелкой положить по одной ложке. Вызывается ребенок, который выполняет это задание.
Затем также выкладываются остальные предметы. Каждый раз воспитатель обращает внимание, что остается лишний предмет, который класть на стол не надо. После этого гостей рассаживают за стол.

Дидактические игры по ФЭМП
2 младшая группа
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26. «Найди и назови»
Цель. Закреплять умение быстро находить геометрическую фигуру определённого размера и цвета.
Ход.
 На столе перед ребёнком раскладываются в беспорядке 10-12 геометрических фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные геометрические фигуры, например: большой круг, маленький синий квадрат и т.д.

27.  «Две башни»
Цель. Закреплять знания о величине предметов; понятия высокий, низкий, одинаковые по высоте.
Оборудование. Кубики, маленькие игрушки.
Ход.  Построй те из кубиков две башни одинаковой высоты. Затем добавьте или уберите детали так, чтобы башни стали разные – высокая и низкая. Вместе с детьми сравните башни по высоте: «Вот две башни. Чем они отличаются? Ничем, они одинаковые. А теперь чем они отличаются? Эта башня высокая, а эта низкая. А теперь вы постройте башни! »
Попросите детей построить сначала одинаковые башни, а затем высокую и низкую башни. Можно обыграть сюжет, посадив на верхушку башен маленькие игрушки.

28. «Наш день»
Цель. Закреплять  представление о частях суток, научить правильно употреблять слова «утро», «день», «вечер», «ночь».
Оборудование. Кукла, игрушечные кровать, посуда, расческа и т.д.; картинки, на которых показаны действия детей в разное время суток.
 Ход:
Дети сидят полукругом. Педагог при помощи куклы производит различные действия, по которым дети должны определить часть суток: кукла встает с постели, одевается, причесывается (утро), обедает (день) и т. д. 
Затем воспитатель называет действие, например: «Кукла умывается», предлагает ребенку выполнить его и назвать часть суток, соответствующую этому действию (утро или вечер). 
Педагог читает отрывок из стихотворения Петрушиной:
Кукла Валя хочет спать.
Уложу ее в кровать.
Принесу ей одеяло,
Чтоб быстрее засыпала.
Дети укладывают куклу спать и говорят, когда это бывает. Педагог показывает картинки во временной последовательности и спрашивает, в какую часть суток происходят эти действия. Затем перемешивает картинки и вместе с детьми располагает их в порядке следования действий суток. 
Апрель
29. «Ручеек»
Цель. Закреплять умение сравнивать  предметы по ширине.
Оборудование. 2 веревки, мел.
Ход. На полу – две длинные параллельные веревки. Расстояние между веревками – 40см. Воспитатель предлагает детям представить, что это ручеек. Ребята должны перепрыгнуть через него, не замочив ног. Кто оступится, попадет в воду, тот больше прыгать не сможет, сядет на травку (на ковер) и будет сушить ножки на солнышке.
Дети подходят к ручейку и перепрыгивают через него.
Когда все ребята перепрыгнут, воспитатель продолжает: «Очень редко ручеек бывает такой ровный. На самом деле он изгибается – в одном месте становится шире (раздвигает веревки), а в другом – уже (немного сдвигает их). Вот каким стал ручеек. Там, где узко, перескочить легко, а где широко — трудно. А в этом месте ручеек стал мелкий, на дне видны камешки».
Воспитатель рисует их мелом на полу и показывает, как по ним перебраться. Дети перебираются по камешкам.
«А теперь попробуем перебраться здесь, — воспитатель указывает на широкое место в ручье. — Ручей глубокий, придется построить мост».
Он ставит скамейку поперек ручья. Все дети по скамейке переходят ручей.
Заканчивая игру, воспитатель просит ребят рассказать, как они переходили через ручей в широком (или узком) месте.
Если ребенок нашел оригинальное решение, обязательно поощрите его, расскажите об этом другим детям.
Дидактические игры по ФЭМП
2 младшая группа
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30. «Звуки  и фигуры»
Цель. Продолжать учить воспроизводить заданное количество предметов и звуков по образцу. Повторять знакомые геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник.
Ход. Перед вами на столах лежат геометрические фигуры.
Какие это фигуры? (квадрат, треугольник)
Положите перед собой столько треугольников, сколько раз я ударю в бубен. На каждый удар кладём одну фигуру. Сколько звуков вы услышали? (Много). Сколько вы положили треугольников? (Много)
(Столько, сколько раз услышали звук бубна- много).

Теперь положите перед собой столько квадратов, сколько услышите ударов в бубен. Сколько звуков вы услышали? (один) Сколько вы положили квадратов? (один)
А сейчас положите столько квадратов, чтобы количество треугольников и квадратов было одинаковое.

31. «Игра в камешки»
Цель. Упражнять детей в сравнении предметов по количеству способами наложение и приложение.
Учить определять в какой группе предметов больше, в какой меньше.
Учить уравнивать группы предметов по количеству
Оборудование. Камешки разного цвета, коробочка.
Ход. Воспитатель кладет на стол 3 зеленых камешка в ряд и предлагает ребенку положить напротив столько же красных, спрашивает каких камешков больше, меньше.
Затем воспитатель кладет 4 камешка. Уточняет: каких камешков стало больше, каких меньше? Как сделать, чтобы камешков стало поровну? Уточняет: надо добавить еще один красный камешек
Постепенно увеличивает количество камешков. Работа с камешками аналогичная.


32. «Мяч бросай – время суток/года называй»
Цель. Закреплять  представление о частях суток и временах года; научить определять их последовательность; использовать в своей речи понятий: «утро», «день», «вечер», «ночь», «зима», «весна», «лето», «осень». 
Оборудование. Мяч.
 Ход игры.
В ходе игры надо бросать детям по очереди мяч, последовательно называя время суток или года. Например, скажите ребенку: «Я начну, ты продолжай, время суток называй. Вечер…» и бросьте ребенку мяч. Ребенок должен поймать мяч, сказать «Ночь» и бросить мяч обратно.  Взрослый ловит мяч, говорит: «Утро» - и кидает мяч следующему игроку. Ребенок, поймав мяч, продолжает игру словом «день». Таким же образом проводится вариант со временами года.


Май

33. «Три квадрата»
Цель. Продолжать закреплять умение детей соотносить по величине три предмета и обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый маленький».
Оборудование. Три квадрата разной величины; у детей по 3 квадрата.
Ход.
Педагог: - Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). Этот самый большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из них). А теперь вы покажите самые большие квадраты (дети поднимают и показывают), положите. Теперь поднимите средние. Теперь - самые маленькие. Далее предлагается детям построить  из квадратов башни. Показывает, как это делается: помещает на магнитной доске снизу вверх сначала большой, потом средний, потом маленький квадрат. «Сделайте вы такую башню на своих столах» -  говорит воспитатель. 






Дидактические игры по ФЭМП
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34. «Скорый поезд»
Цель. Упражнять детей в сравнении предметов по количеству способами наложение и приложение; определять в какой группе предметов больше, в какой меньше. Уравнивать группы предметов по количеству путем удаления 1 предмета из большей группы.
Продолжать учить пользоваться словами и выражениями «столько, сколько...», «поровну», «больше», «меньше».
Оборудование. Стулья
Ход.  Из стульев, поставленных в ряд, сооружают поезд. Играющих может быть и столько же, сколько стульев-вагонов, или больше. Пассажиры ходят по перрону, готовятся к отъезду. Раздается гудок. Пассажиры занимают свои места. Воспитатель вместе с детьми выясняет, всем ли хватило места, сравнивает, чего больше или меньше: вагонов или пассажиров. Определив, чего больше, меньше, поровну, дети отправляются в путь. Поезд мчится до другой станции, остановка — пассажиры выходят. Игра начинается вновь. Воспитатель может убирать, добавлять количество вагонов, чтобы каждый раз при сравнении была новая для детей ситуация (поровну вагонов и детей, вагонов больше, детей меньше).

35. «Спрячем и найдем»
Цель. Развивать умение ориентироваться в пространстве помещения, последовательно осматривать его; развивать внимание и запоминание; учить выделять из окружающего предметы, находящиеся в поле зрения.
Оборудование.  Разные игрушки.
Ход.
1-й вариант. Педагог показывает детям яркую, красочную игрушку. Говорит, что они сейчас спрячут ее, а потом будут искать. Вместе с детьми обходит комнату, рассматривая и обсуждая все, что там стоит: «Вот стол, за которым вы смотрите книжки. А вот стеллаж с игрушками. Пойдем дальше. Здесь шкаф. Тут и можно спрягать нашу игрушку на полке с книгами. Поставим ее на полку (полка должна быть открытой). А теперь пойдем играть». Через некоторое время предлагает найти игрушку. Фиксирует результат: «Игрушка была на полке». В следующий раз прячут неяркую игрушку, а комнату осматривают с другой стороны. Когда дети научаться находить игрушку, расположенную на уровне их глаз, ее прячут сначала выше, а затем и ниже уровня глаз ребенка.
2-й вариант. Игрушку прячут дети, а находит ее педагог, который медленно, последовательно обследует комнату и находящиеся в ней предметы. Дети должны освоить последовательность поиска как способ ориентирования в пространстве. Обходя комнату, педагог называет направление, в котором движется и предметы, встречающиеся у него на пути. Например: «Вот окно. Пойду от окна к двери. Здесь шкаф. Посмотрю наверх - наверху нет, посмотрю вниз - внизу нет. Пойду дальше» и т. п.
3-й вариант. Игрушку прячут дети под руководством педагога, а ищет кто-либо из ребят. Он заранее выходит за дверь и не видит, как прячут игрушку. Педагог предлагает ему искать, последовательно осматривая комнату.

36. «Качество предметов»
Цель. Закреплять  понятие – высота, ширина, длина и классификация предметов по форме, размеру и цвету.
Ход. В начале игры вопросы задает взрослый, а ребенок отвечает. Потом идет перемена ролей, ведущим становится ребенок. Вот пример вопросов:
- Что бывает высоким?
Ответы – столб, человек, дом. Можно ввести в вопрос уточнение, спросив, что выше – дерево или дом; человек или столб.
- Что бывает длинным?
- Что бывает коротким?
- Что бывает широким?
- Что бывает узким?
- Что бывает круглым?
- Что бывает квадратным?
- Что бывает пушистым?
- Что бывает мягким?
- Что бывает твердым?
- Что бывает острым?
- Что бывает холодным?

