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Тема: «Ликующие болельщики».
Цель: конструирование и программирование механических футбольных болельщиков издающие приветственные возгласы и подпрыгивающие на месте из деталей конструктора lego WeDo. Изменяем поведение болельщиков путем установки датчика расстояния. 
Задачи:
Обучающая: завершить сборку модели футбольных болельщиков по схеме. Изменять конструкцию путем включения датчика расстояния.
Развивающая: развивать интерес к техническому творчеству, умение планировать свою деятельность, рассуждать и делать умозаключения. 
Воспитательная: побуждать к соблюдению правил безопасного использования конструктора и компьютера в процессе конструирования и программирования моделей.
Воспитывать интерес к техническому творчеству (воспитывать умения работать в команде, договориться друг с другом) 
Программирование: создание программы движения модифицированной модели в соответствии с замыслом. (Учить программировать созданную модель по образцу и в соответствие с изменением модели)
Экспериментирование: провести эксперимент по установлению датчика растояния.
(установить движение созданной модели в зависимости от расстояния пролетающего меча) 
Про волчок. (Установить количество времени вращения от поверхности, на которой запускается)
Словарь основных терминов: мотор, ЛЕГО-коммутатор, датчик расстояния, программные блоки из палитры в соответствие с программой
Планируемый результат: с конструирована и запрограммирована в  соответствии с изменениями модели «Ликующие болельщики». 


Ход занятия:

	Этапы деятельности
	Содержание деятельности

	
1. Вводно-мотивационный:
	-На прошлом занятии мы с Вами начинали собирать модель «Ликующие болельщики», которые буду болеть за наших футболистов на чемпионате мира. 
-Я предлагаю сегодня Вам завершить модель, запрограммировать её и по экспериментировать с датчиком расстояния. 
-Вспомним правила работы с конструктором: руки сухие чистые, с конструктором работаем аккуратно, модель собираем на подставке, после работы убираем все в контейнер, юизби разъем подключает воспитатель. 

	2.Основной этап
	-Посмотрим, что нам осталось достроить? 
-Я предлагаю завершить сборку болельщиков (сборка по базовой схеме).
-Кто какого болельщика хочет собрать? (распределение обязанностей по сборке модели, после завершения конструирования предлагаю запрограммировать по образцу).
-Как вы думаете, что нам нужно сделать, чтобы болельщики реагировали на движение мяча? (выслушиваем ответы детей).
-Давай попробуем запрограммировать модель с использованием датчика расстояния.
-Добавляем блок датчика расстояния. 
-А теперь предлагаю поэкспериментировать и установить зависимость на каком расстоянии от пролетающего мяча начнут двигаться болельщики.
-Смотри у нас есть лист экспериментирования и условная мерка, на котором мы будем отмечать расстояние, на каком расстоянии начнут движения наши болельщики (проводим эксперимент).
-Договоримся, кто будет кидать мяч?  
-А кто будет заносить в лист экспериментирования результаты? (заносим в лист экспериментирования результаты и делаем выводы по экспериментированию). 



	3.Заключительный этап: рефлексия
	-Что мы планировали с Вами сегодня сделать (достроить модель, запрограммировать и по экспериментировать). 
-Получилось ли это? 
-Что было сложным?
- Что Вас порадовало? 
-На следующем занятии предлагаю Вам сконструировать ворота и вратаря и попробовать забивать голы.
-Согласны?



