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учитель-дефектолог 
Карева Елена Алексеевна
Конспект НОД по ФЭМП в подготовительной к школе группе компенсирующей направленности  для детей с ЗПР
Тема: Путешествие в сказку «Теремок»
Цель: формирование представлений о составе числа 6 из двух меньших чисел, развитие логико-математического мышления  посредством дидактического пособия Логические блоки Дьенеша
Задачи:
Коррекционно-образовательные:
1. Продолжать учить составлять число 6 из двух меньших чисел на основе практических действий
2. Закреплять умение выполнять операции «сложения» и «вычитания», различать знаки + и -
3. Упражнять в порядковом счете в пределах шести, умении отвечать на вопрос «который по счету»
4. Продолжать формировать представление о натуральном ряде чисел, находить соседей заданного числа
5. Закреплять знание геометрических фигур
Коррекционно-развивающие:
1. Развивать логическое мышление, операции сравнения, абстрагирования, классификации, обобщения
2. Развивать умение декодировать информацию о наличии или отсутствии определенных свойств у предмета по их знаково-символическим обозначениям
3. Формировать понятие об отрицании некоторых свойств с помощью частицы «не» и их знаково-символического обозначения
4. Развивать память, внимание, воображение,  речевые навыки, умение рассуждать, делать выводы
Коррекционно-воспитательные: 
1. Воспитывать мотивационный интерес к занятию, усидчивость, самостоятельность
2. Воспитывать навыки сотрудничества, умение выслушивать ответы товарищей 
Материал:
Демонстрационный: ворота в сказку с замками, иллюстрированные герои сказки «Теремок», цифры на магнитах, деревянная мозаика, дидактический материал Логические блоки Дьенеша, карточки с условно-схематическим изображением свойств, два обруча
Раздаточный: дидактический материал Логические блоки Дьенеша, карточки с условно-схематическим изображением свойств, примеры, камушки для счета, цифры
Ход занятия:
1. Вход в сказку (состав числа 6). Ребята, на дверях пока висит замок, какая цифра на замке? (6) Чтобы открыть замок, надо подобрать код из четырех рядов, в каждом ряду надо составить число 6 из двух меньших чисел. Первое меньшее число уже есть, надо добавить второе, чтобы вместе получилось 6 (дети «набирают код»: составляют число 6 на мозаике, отмечают цифрами на кодовом замке). Итак, из каких чисел мы составили число 6? (дети повторяют, двери в сказку открываются)
2. Найди героев сказки (4 лишний). Ребята, смотрите, кто нас уже встречает? (мышка и лягушка). А остальные герои решили поиграть с нами в прятки. Они спрятались за этими фигурами. Сколько фигур мы видим перед собой? (4) Одна из этих фигур лишняя, каждый из вас сейчас получит свою загадку, должен понять, какая фигура лишняя, и почему (каждый ребенок решает свое задание, и находит под лишней фигурой своего героя)
3. Посчитай героев по порядку. Ну вот, все герои сказки вышли нас встречать. Вы догадались. Из какой сказки эти герои? (если дети затрудняются, загадать загадку:
Домик выстроен в лесу, мышку он вместил, лису, и лягушку, зайца. волка, а медведь пришел без толка, в домин он залезть не смог, развалился … (Теремок)
Конечно, это звери из сказки «Теремок». Построились звери все по порядку. Давайте их посчитаем:
- порядковый счет
-если медведь шестой по счету, то сколько всего у нас зверей?
- который по счету заяц? Волк? Лиса которая по счету? И т.д.
4. Найди соседей числа. Жили в теремке звери, не ссорились. Были у них соседи, с которыми дружно играли. Кто были соседями у зайца? У лисы?
У чисел есть тоже свои соседи, давайте их вспомним? (дети, закрыв глаза, называют соседей заданного числа)
5.  Помоги мышке рассортировать печенье. Пока звери занимались разными делами, мышка  готовила для них обед. Вот и сегодня, она испекла печенье для своих друзей. Нам надо помочь мышке рассортировать печенье по коробкам, посмотрите, карточка с символом показывает нам, какое печенье будет в этой коробке? (красное) А зачеркнутый символ нам что говорит? (нельзя класть большие фигуры) А во вторую коробку какое печенье будем класть? (синее) А какое нельзя класть? (круглое)  (дети составляют множества, раскладывая фигуры по заданным свойствам, с учетом отрицания 1 свойства). После выполнения задания дети садятся за столы.
6. Поможем зверятам построить новый теремок. Мы помним, что случилось, когда в теремок пришел медведь? Он сломал теремок. Пока мышка пекла печенье, решили звери построить новый.
· Нади фигуру. Каждый герой подобрал свою фигуру для строительства теремка, а какую, вы должны будете найти. Помогут вам в этом карточки-символы, прочитайте по карточке, какую надо найти фигуру (дети «читают» по символам. какая фигура закодирована)
· Кто принес фигуру? (реши примеры). Фигуры мы нашли. А кто из зверей ее принес, не знаем? Для этого нам помогут примеры на сложение и вычитание, которые лежат у нас на столах. Какие знаки есть в примерах? (дети объясняют, у  кого какой знак, и что надо сделать, прибавить или отнять). На доске звери с цифрами, ответ показывает, какой герой принес фигуру на стройку. 
7. Поможем зверям построить новый теремок (дети строят общий теремок из полученных фигур, совещаясь, как расположить фигуры)
8. Итог занятия. Давайте вспомним, в какую сказку мы попали? Что надо было сделать, чтобы попасть в сказку? Как мы узнали, какие герои были в сказке, где они спрятались? Что мы делали. Чтобы помочь мышке? А что надо было сделать, чтобы построить дом? 
Мы справились со всеми заданиями, помогли героям, и можем себе похлопать!
























