Индивидуальные траектории роста педагогов и учащихся

Самообразование - одна из  форм  повышения  профессионального мастерства педагога. Важность, ценность самообразования для развития и совершенствования каждого человека и общества в целом признавали самые известные философы ученые, педагоги.
    Человека делает образованным лишь его собственная внутренняя работа, иначе говоря, собственное, самостоятельное обдумывание, переживание, перечувствование того, что он узнает от других людей или из книг.Н.А. Рубакин

Как и все педагоги регулярно прохожу курсы повышения квалификации в «Смоленском Областном Институте Развития Образования». Также дистанционные курсы в «Институте развития образования Забайкальского края» по дополнительной профессиональной программе «Современный урок обучения иностранному языку: обновления содержания и межпредметные технологии». Прошла обучение по курсу Intel «Проектная деятельность в информационной образовательной среде 21 века», а так же «Введение в информационные и образовательные технологии 21 века».

В 2011 году у меня в классе появилась интерактивная доска ActivBoard и я загорелась идеей овладеть ею. Но так как в нашем городе не проходило ИКТ курсов, обучающих работе с интерактивным оборудованием, я узнала, где подобные курсы проходят в Москве. Посещала курсы в компании POLYMEDIA в Москве дважды и имею сертификат об окончании курса «Основные принципы работы с программным обеспечением Promethean ActivInspire. Базовый уровень. Продвинутый уровень». Работа с данным программным обеспечением настолько заинтересовала меня, что я стала мониторить образовательные портралы, где  широко работают и обучают созданию интерактивного контента с данной программой. Одним из самым распространенных и, на мой взгляд, очень полезных оказался учебный портал EDCOMMUNITY.RU. Здесь есть возможность знакомится с работами коллег-единомышленников, смотреть обучающие вебинары, публиковать свои работы, получая свидетельства за электронные публикации, отзывы и комментарии коллег о своей работе. А так же есть возможность пройти обучение на портале педагогического сообщества EDCOMMUNITY.RU в ходе мастер-классов. Я принимала участие в Мастер-классе «Создание занимательных страниц в ActivInspire и успешно защитила итоговую работу, находящуюся в библиотеке портала. На этом же портале принимала участие в ежегодном конкурсе «Интерактивный учитель». Проходила обучение в Международной Академии Айдиториум по курсу «Создание и проведение тестов и опросов» на этом же портале.

Регулярно прослушиваю вебинары и принимаю участие в онлайн-конференциях на образовательных порталах: Просвещение, Российский учебник и Englishteachers.ru, откуда узнаю огромное количество важной и актуальной информации, имею возможность пообщаться с успешными педагогами и авторами учебных пособий, а также узнаю о новых технологиях, методах и приемах в преподавании иностранного языка. Также осенью 2013 года осуществилась моя давняя мечта и я  побывала в Англии с группой детей по обмену с целью улучшения знания языка и прямого знакомства с культурой преподаваемого языка.

В совей работе также активно использую современные образовательные технологии. Такие как: 

· Развивающее обучение
· Проблемное обучение
· Коллективная система обучения
· Разноуровневое обучение
· Игровые методы в обучении
· Исследовательские методы в обучении
· Проектные методы обучения
· Обучение в сотрудничестве
· Информационно-коммуникационные технологии
· Здоровьесберегающие технологии
Очень импонирует использование информационно-коммуникационных технологий на своих уроках. И темой моей методической системы также является «Информационно-коммуникационные технологии как средство формирования коммуникативной компетенции обучающихся на уроках английского языка».  На основе чего была составлена система использования информационно-коммуникационных технологий на уроке за счет составленных: дидактических заданий (раздаточный материал, флешкарты); серии нетрадиционных уроков; системы контрольных заданий.

В основу развития познавательного были положены следующие виды работ:

· Использование материалов, средств и информационных ресурсов Интернета на уроках

· Организация различных форм нетрадиционных уроков, позволяющих удовлетворить познавательные интересы, ответить на волнующие вопросы.

· Использование на уроках дидактических заданий, направленных на развитие лексико-грамматических  навыков, чтения, аудирования, говорения, серии упражнений, тестов с применением интерактивной доски и интерактивной системы голосования в различных режимах: «Оценка», «Соревнование», «Опрос», «Голосование», «Индивидуальный тест».

Вот несколько полезных ссылок. 

Организация различных форм нетрадиционных уроков проходит в форме: 
· видео-урок

·  урок-интервью

·  урок-экскурсия

·  урок-спектакль

·  урок-квест 

·  интегрированный урок

Также используется раздаточный материал, флешкарты. 

Была разработана серия  упражнений, мультимедийных презентаций, флипчартов, опорных конспектов с применением интерактивной доски и системы голосования.

· использование на уроках дидактических заданий (направленных на развитие лексико-грамматических  навыков, чтения, аудирования, говорения), 

· серии упражнений (Составьте диалог, используя клише; Напишите эссе по данной теме…), 

· мультимедийных презентаций, 

· флипчартов, 

· опорных конспектов, 

· тестов с применением интерактивной доски и интерактивной системы голосования в различных режимах
Преимущества мультимедийных презентаций:

· активизация внимания всего класса

· сочетание классной и внеклассной работы обучающихся

· экономия учебного времени

· возможность использования интерактивной доски, которая позволяет более наглядно семантизировать лексический, грамматический и фонетический материал, а также осуществить опорную поддержку при обучении всем видам речевой деятельности

· сочетание разнообразной текстовой, аудио- и видеонаглядности 

Программы для создания мультимедийных пособий:

Power Point – для создания презентаций языкового и страноведческого характера, которые решают проблему наглядного материала, т.к на смену печатным пособиям приходят анимированные; для создания грамматических таблиц (объемных, с использованием гиперссылок), блоков теоретического и практического материала; тренажеров;

ИД ActivBoard, программное обеспечение ActivInspire – для создания блоков теоретического и практического материала, разнообразных интерактивных тренировочных заданий;

И здесь мне хотелось бы остановиться подробнее, т.к на сегодняшний момент это мой один из основных инструментов создания интерактивных заданий.

С помощью приложения ActivInspire возможно:

· Проводить обучение так же, как и на традиционной классной доске, варьировать скорость своих презентаций и давать практические уроки;

· Писать, чертить, стирать;

· Сохранять страницы в виде файла флипчарта, затем извлекать их для использования с другим классом или в другой классной комнате;

· Добавлять картинки, фильмы и звуки к страницам флипчарта урока;

· Быстро создавать структуру содержания урока и распределять время для выполнения учебного плана;

· Добавлять текст, например, из программы Microsoft Word® или напрямую из сети Интернет. Приложение ActivInspire может даже распознать почерк и преобразовать его в текст;

· Использовать систему обеспечения ответа ученика – задавать ученикам вопросы или отображать заготовленные вопросы на флипчартах;

· Быстро перестраивать свои флипчарты в соответствии с результатами опроса класса или потребностями учебного плана;

· Использовать простые, но эффективные инструменты для стимулирования мыслительного процесса, вовлечения учеников в процесс урока и фокусировки их внимания.

В программе ActivInspire могут работать сразу два человека каждый со своей ручкой, независимо учитель – ученик или ученик – ученик. Это даёт возможность соревнования между двумя учащимися и  оценивание не одного ученика, а сразу двух. Этот вид работы называется "Двухпользовательский режим", поскольку каждый из участников использует свое собственное перо ActivPen и панель инструментов ActivInspire для работы на доске.

Excel – для создания тестов и оболочек для тестов.

Votum – для создания тестов в различных режимах «Оценка», «Соревнование», «Опрос», «Голосование», «Индивидуальный тест» с применением интерактивной системы голосования

Hot Potatoes– для создания тестов и оболочек для тестов.

Программа Hot Potatoes предназначенна для создания интерактивных заданий и тестов для контроля и самоконтроля учащихся. Работа в программе не требует от пользователя знания в области программирования; бесплатный доступ к скачиванию и использованию имеет русифицированный интерфейс, что значительно облегчает работу пользователей. Программа является условно-бесплатной и позволяет создавать или редактировать 5 типов интерактивных заданий и тестов по различным дисциплинам. Для оформления заданий можно использовать графическую, аудио- и видеоинформацию. Возможность использования созданных приложений в режиме оффлайн (без подключения к Интернету, что актуально для большинства российских преподавателей). Результат выполнения заданий оценивается в процентах. Неудачные попытки приводят к снижению оценки. Созданные задания и тесты можно вывести на печать, а также объединить в блоки и уроки. Интерфейс всех пяти программ однотипен. Это: Заполнение пробелов; Установление соответствий; Викторина; Кроссворд; Восстановление последовательности.
Kahoot – для создания тестов с различными вариантами ответа: «Множественный выбор» и «Верно/Неверно», а также для проведения автоматической рефлексии. Платформа kahoot позволяет бесплатно создавать онлайн викторины, тесты и опросы. Ученики могут отвечать на созданные учителем тесты с планшетников, ноутбуков, смартфонов, то есть с любого устройства, имеющего доступ к Интернету. Учитель регистрируется на сайте https://kahoot.com/, создает свой кахут или может воспользоваться коллекцией готовых тестов по разным тематикам. Обучающиеся открывают сайт https://kahoot.it на своих смартфонах, планшетах, ПК или ноутбуках и вводят игровой код (PIN-код), который  представляет учитель со своего компьютера.

После того, как нужное количество учащихся успешно подключились к кахуту, педагог запускает кахут, нажимая на кнопку «Start», обучающиеся видят вопросы, варианты ответов и отвечают на них, используя свои гаджеты. Вопросы и варианты ответов учащиеся читают на интерактивной доске или другом подобном устройстве в учебной аудитории. Ученику удобно на своем устройстве выбирать правильный ответ. Варианты представлены геометрическими фигурами. Темп выполнения викторин, тестов регулируется путём введения временного предела для каждого вопроса. После каждого вопроса и в конце тестового задания, обучающиеся видят на интерактивной доске свои результаты. Также есть возможность по итогам теста провести моментальную рефлексию. Этот портал очень полюбили ученики. Наконец у них появилась возможность легально использовать телефон на уроке.

LearningApps – для создания различных видов интерактивных упражнений. 
Рассказывая о собственном опыте использования интерактивного ресурса Learning Apps, хотелось бы подчеркнуть разнообразные достоинства, выбранной технологии.

Ресурс LearningApps.org является конструктором интерактивных приложений. Использование сервиса бесплатно, требует простой регистрации. Доступ к готовым ресурсам открыт и для незарегистрированных пользователей. Вы можете использовать задания, составленные вашими коллегами, скопировав ссылку внизу задания . Можно также скачать любое задание в виде архива файлов и загрузить их на личный сайт. Реальность требует формировать у учащихся средней и старшей школы навык постоянной работы с тестовыми заданиями.  Основным инструментальным средством организации такого контроля являются образовательные Интернет-ресурсы. Сервис Learning Apps и его электронные варианты заданий особенно привлекательны, так как позволяют получить результаты практически сразу по завершении теста. Интерактивные обучающие задания способствуют повышению уровня информационной и коммуникативной грамотности учителя и учащихся и направлены на решение  важнейшей задачи образования – научить выпускника школы плодотворно трудиться в мире глобальной информатизации. Развивая информационную компетентность, комплексные мультимедийные обучающие ресурсы создают условия для увлекательного обучения. Неоспорим тот факт, что применение интерактивных тестов – один из способов развития ключевых компетенций. Такая форма обучения и контроля знаний учащихся вызывает интерес и  способствует решению образовательных задач школы.   Learning Apps позволяет учитывать уровень подготовки учащихся, что является основой для реализации принципов индивидуализации и дифференцированного подхода в обучении. При этом соблюдается принцип доступности и учитывается индивидуальный темп работы каждого ученика.

Quizlet – для создания модулей в дополнение к своему УМК, введения дефениций на разных языках, с возможностью прослушивания, отработки их в речи и закрепления с помощью различных игровых заданий с показыванием результата. С целью совершенствования навыков употребления лексических единиц по любой теме может быть создана база данных flashcards. Flashcards определённо стоит давать в качестве домашнего задания для самопроверки, подготовки к тесту, в форме игры. За основу  можно брать любую лексику из УМК. 

Учителем создаётся курс, являющийся дополнением к его УМК. Курс состоит из модулей. Можно взять список слов из учебника и добавить их в программу https://quizlet.com
Данные карточки можно распечатать в двустороннем варианте  для заучивания, либо в одностороннем варианте. Если интернет стабильный, то можно учить слова в онлайн-режиме на сайте в различных режимах: Заучивание, карточки, письмо, правописание, тест, подбор, а также режим игры Гравитация.

Glogster – для создания интерактивных плакатов. Сайт  Glogster EDU объединяет два популярных метода визуализации из разных эпох – стенгазету и компьютерную презентацию. Сервис позволяет поместить всю информацию на одну страницу, но не задает ограничений по формату: в дело идут как тексты, так рисунки или видеоролики. 

Glogster EDU – образовательная платформа, позволяющая создавать мультимедийные презентации (глоги) и пополнять ими цифровую библиотеку (глогпедию). 
Canva – для создания буклетов, флаеров, презентаций, коллажей, плакатов, открыток, обложек для книг, сертификатов. Canva — это редактор фотографий и одновременно сервис для создания веб-проектов, блогов: графики, презентаций, контента для Instagram, обложек для ВКонтакте, Facebook и других социальных сетей, листовок, плакатов, приглашений, резюме и так далее. Последние две программы активно могут использоваться в проектной деятельности.

Считаю, что индивидуальный рост педагога не может проходить без его активного участия во всевозможных конкурсах. Я также стараюсь принимать активное участие в конкурсах и имею положительные результаты. Имею:

· Диплом победителя районного конкурса по информационно-коммуникационным технологиям в образовательном процессе

· Диплом победителя педагогического фестиваля «Инновации в образовании» в номинации «Урок в инновационном режиме»

· Диплом победителя педагогического фестиваля «Инновации в образовании» в номинации «Презентация педагогического опыта»

· Диплом лауреата областного конкурса «Учитель года»

А также принимаю активное участие в общеобразовательной деятельности района и являюсь:

· Членом жюри Районного конкурса мультимедийных презентаций на английском языке

· Членом жюри муниципального этапа Всероссийской олимпиады школьников

· Членом жюри районного музыкального конкурса на иностранных языках «Школьное Евровидение»

Все это в комплексе помогает добиваться определенных результатов работы:

· Ежегодные победители и призеры муниципального этапа Всероссийской олимпиады школьников по английскому языку

· Хорошие показатели при сдаче ОГЭ и ЕГЭ

· Поступление обучающихся в престижные ВУЗы с языком:

·  РЭУ им Г.В Плеханова (российский экономический) Факультет МШБиМЭ (международная школа бизнеса и мировой экономики)

· РГСУ лингвистический факультет

И как мы видим, есть уже определенные результаты, но останавливаться на достигнутом мне не хотелось бы. Ведь, по словам Джима Рона: «Формальное образование поможет нам выжить. А самообразование приведет нас к успеху». Огромное спасибо за внимание.
