Сценарий
сюжетно-ролевой игры «Автобус»
Вторая младшая группа
Цель: Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру,  развитие у детей умений совместной игры.
Задачи:  
• Воспитывать культуру поведения в общественном транспорте, уважение к труду водителя и кондуктора.
• Воспитывать готовность к взаимопомощи и сотрудничеству в процессе реализации сюжета игры
• Развитие умения брать на себя роль и действовать в соответствии с ней до конца игры.
• Развивать умение осуществлять ролевой диалог в процессе ролевого взаимодействия
• Развивать внимание, умение сравнивать изображение, находить одинаковые картинки на этапе «покупки билетов»
• Обогащать представления детей о профессии водителя автобуса, кондуктора
Планомерное обогащение опыта детей:                                     1.1.Рассматривание иллюстрации по игре с детьми. 
1.2.Чтение художественной литературы;  Загадывание загадок о транспорте;                                                                         1.3.Наблюдения за автобусами на улице;   Рассматривание дорожных знаков;
1.4. Поездка в автобусе с родителями                                                                                                1.5.Рисование автобуса;                                                                                                                         1.6.Изготовление атрибутов для игры: деньги, билеты, сумку для кондуктора;                                                                                        1.7. Игры с мелким деревянным конструктором «Транспорт»;                                                                                         1.8. Разучивание песенки про друзей, пальчиковая игра «Автобус»;                                                                                         1.9. Беседа по правилам поведения в автобусе;  «Безопасность на дорогах»

2. Передача игровой культуры ребенку.
2.1.Дидактическая игра «Запрещается-разрешается», «Угадай транспорт!», «Что умеет делать?», игровое задание «Посмотри и назови              2.2.Н.п.и. «Профессии»;  «Транспорт»
2.3. Творческие задания:  «Строим автобус», «Билеты для пассажиров»,                «Коробочка  для кондуктора.                                                                                       2.4. Подвижные игры: «Воробушки и автомобиль» «Найди свой цвет»,  «Красный, жёлтый, зелёный», 
 3. РППС:
  - крупный строительный материал  
  - руль
  - стульчики     
  - билеты           
  - сумка для кондуктора                                                                                                               
    Состав ролей:
   - водитель
   - кондуктор
   - пассажиры     
   -заправщик
   - мама
   - папа
   - дочь
   - сын 
 4.  Активизация игрового общения педагога и детей.                
 4.1.  Примерный перечень игровых тем:                                                                          - поездка в цирк,  на экскурсию,
- в гости.
4.2. Разные варианты введения детей в игру:
1 вариант: воспитатель предлагает игровую ситуацию, побуждающую интерес  детей деятельности:
- На каком транспорте можно путешествовать?
- Я предлагаю отправиться в путешествие по нашему городу на автобусе, но автобус не заводится. Воспитатель берёт роль    водителя  на себя, и обсуждает с детьми, что  можно сделать и кто сможет помочь водителю. Нужен мастер по ремонту. Дети помогают ремонтировать автобус.
2  вариант: 
- Остановка «Площадь города». Сегодня в нашем городе праздник шаров. Мамы и папы с детьми идут на праздник. 
4.3. Различные приёмы поддержки или возобновления интереса детей к игре:                                                              - поездка включение в игру новых сюжетов – заправка автобуса,  остановка возле магазина игрушек, пора в детский сад.                                                                                                                                                                    – введение в игру новых ролей: заправщица,  продавец. 
4.4. Способы выхода из игры:                                                                                                                             -  пора возвращаться домой
-  автобусу пора в парк
-  дети устали 
- прогулку на автобусе продолжить  в следующий день;
- путешествия заканчивается пора возвращаться в детский сад. 
-следующее приключение будет еще интересней.
4.5. Игровые действия детей:
- ремонт автобуса
- мытьё посуды в кафе
- покупка игрушек
- заправка автобуса
- кормление кукол
-  подготовка к  путешествию

4.6. Игры спутники:
- магазин
- заправка
-  детский сад
- дочки- матери
- кафе.
