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Цель: закрепление умения работать в команде.
Задачи:
Образовательные: 
1.Обобщение знаний детей по сказкам
2.Стимулировать познавательную активность 

Развивающие:
1.Развивать любознательность, мышление, внимание, память.  

Воспитательные:
1.Воспитывать уважение к партнерам по команде.
2.Закреплять умение работать в команде, договариваться, учитывать мнение партнера, а так же отстаивать свое мнение, доказывать свою правоту.

Оборудование:
· игровой стол
· игровой круг 
· волчок 
· вопросы в конвертах для каждого сектора
· музыкальный центр
· фишки
· интерактивная доска 
· медали «знатокам».

Ход мероприятия

I.Вводная часть (мотивационная)
Звучат   фрагмент арии Германа из оперы «Пиковая дама» («Что наша жизнь? Игра!»).
Воспитатель: Дети, как вы думаете, перед началом какой игры, звучит эта музыкальная композиция? 
Дети:интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?». 

Воспитатель: А как называют игроков в этой игре?
Дети: знатоки.

Воспитатель: А вы хотите быть знатоками и поиграть в интеллектуальную игру «Что? Где? Когда?». 
Дети: да.

Воспитатель: Для этого вам нужно выбрать команду знатоков из шести человек, включая капитана. 
Дети самостоятельно выбирают знатоков и капитана команды.

Воспитатель: Знатоки занимайте места за игровым столом, который разделён на 13 секторов. Письма телезрителей лежат на игровом столе. В центре стола — волчок со стрелкой. Игрок вращает волчок, который укажет вам, какой конверт вы откроете и услышите вопрос. На обсуждение вопроса у вас ровно минута, после этого капитан называет имя игрока своей команды, кто будет отвечать. За время игры вы дважды можете взять дополнительную минуту на обсуждение вопроса и один раз воспользоваться помощью зала. За каждый правильный ответ вы получите 1 фишку, если ответ не верен, фишка уходит к зрителям. Команда, первой набравшая шесть очков, побеждает в игре. Условия понятны? Тогда начинаем. Сегодня против наших знатоков играет команда нашего детского сада.  Крутите ваш волчок!
(Во время игры, когда крутится волчок, звучит композиция «Дикая лошадь» в исполнении Диксиленда Альберта Мелконова (автор композиции — Геннадий Бондарев).
В начале раунда и перед вопросом («Внимание, вопрос»), а также почти всегда перед правильным ответом («Внимание, правильный ответ») звучит музыкальный инструмент гонг.
Воспитатель: 1 раунд. Внимание на экран. Вопрос задают дети младшей группы: «Мы знаем, что вы с удовольствием слушаете сказки и даже сами их читаете. Мы собрали самые лучшие загадки про сказочных героев. Попробуйте их отгадать». 
1.Его отца схватил Лимон, 
В темницу бросил папу он… 
Редиска — мальчика подруга, 
Не бросила в беде той друга 
И помогла освободиться 
Отцу героя из темницы. 
И знает каждый без сомнений, 
Героя этих приключений. 
Отгадка  - Чиполлино 

2. Родилась у мамы дочка
Из прекрасного цветочка.
Хороша, малютка просто!
С дюйм была малышка ростом.
Если сказку вы читали,
Знаете, как дочку звали.
Отгадка - Дюймовочка

3.Сказку быстро вспоминай: 
Персонаж в ней — мальчик Кай, 
Королева Снежная 
Сердце заморозила, 
Но девчурка нежная 
Мальчика не бросила. 
Шла она в мороз, метели, 
О еде забыв, постели. 
Шла она на помощь другу. 
Как зовут его подругу? 
Отгадка - Герда

4. Вот совсем нетрудный, 
Коротенький вопрос: 
Кто в чернилку сунул 
Деревянный нос? 
Отгадка – Буратино
[bookmark: _GoBack]
5.Мой вопрос совсем не трудный, 
Он – про город Изумрудный. 
Кто там был правитель славный? 
Кто там был волшебник главный? 
Отгадка - Гудвин 

Воспитатель: Подводит итог и называет счет игры. 

Воспитатель: Крутим волчок. 2 раунд.
Внимание на экран. Вопрос задают дети средней группы. Они хотят узнать –кто герой, из какой он сказки и из множества картинок найдите героев Простоквашино.


Мордочка усатая, 
шубка полосатая. 
Часто умывается, 
молоком питается. 
Он — яркая звезда экрана.
Практичен, мудр и деловит. 
Сельскохозяйственными планами 
на всю Россию знаменит. (Кот Матроскин из Простоквашино)


Воспитатель: Подводит итог и называет счет игры.

Воспитатель: Крутим волчок. 3 раунд.
Внимание на экран. Вопрос задают дети старшей группы. 
У кого большая шляпа?
Кто бездельник и растяпа?
Кто хвастун, болтун, зазнайка?
Знают все, малыш. (НЕЗНАЙКА).

Незнайка перепутал все названия сказок. Слушайте внимательно и поправляйте его.
Аудиовопрос: Царевна-индюшка; Мешочек каши; Бабуси-лебеди; Сестрица Аленушка и братец Денисушка; Кощей Бесстрашный…. (Дети исправляют по ходу)
А еще Незнайка прислал вам задание на картинках. По нескольким картинкам вы должны угадать сказку. (На каждом слайде по несколько картинок, дети называют сказку)

Воспитатель: Подводит итог и называет счет игры.
Воспитатель: Крутим волчок дальше. 4 раунд. Нам выпал чёрный ящик! (Звучит инструментальная версия песни «Ra-ta-ta» в аранжировке Джеймса Ласта).
Внимание на экран. Вопрос задает медицинская сестра: «Уважаемые знатоки! В черном ящике лежат сказочные предметы. Вы на ощупь должны угадать их и назвать сказку». (тарелка, трубочка, туфелька, пирожок, зеркальце)
Воспитатель: Давайте откроем «Черный ящик», проверим. Молодцы, вы очень хорошо знаете сказки.

Воспитатель: Подводит итог и называет счет игры.

Воспитатель: Крутим волчок дальше. 5 раунд.
Внимание на экран. Вопрос задает психолог: «У сказочных героев бывают волшебные предметы, помогающие им творить волшебство. Я буду называть волшебные предметы, а вы   называйте обладателя этого волшебства.   
Вопросы:
1. Ступа и метла. (Баба-Яга)
2. «По щучьему велению, по моему хотению… (Емеля)
3. Волшебная палочка. (Фея из сказки «Золушка»)
4. Сапоги скороходы. (Кот в сапогах)
5. Волосы из бороды. (Старик Хоттабыч)
6. Колечко. (Ваня из сказки «Волшебное колечко»)
7. Цветик-Семицветик  (Женя, сказка «Цветик-семицветик»)
8. Шапка-невидимка  (Иван, «Сказка о Иване Царевиче»)

Воспитатель: Подводит итог и называет счет игры.

Воспитатель: Знатоки, крутим волчок. 6 раунд. Внимание на экран. «Живые картинки». Дети изображают эпизод сказку без слов, с помощью мимики, движений и жестов.   
Вопрос задает музыкальный руководитель: «Угадайте название сказок, которые изобразили дети» 
(«Репка», «Три поросёнка», «Гуси-лебеди», «Волк и семеро козлят»).

Воспитатель: Молодцы, вы очень хорошо знаете сказки. Подводит итог и называет счет игры.
Воспитатель: Крутим волчок дальше – нам выпал видео вопрос. 7 раунд. (Возможно дополнительный) Отгадайте от кого:
В дремучем лесу затерялась избушка.
В избушке живет непростая старушка -
Берет помело, да в ступу садится,
И тут же над лесом взлетает, как птица!
Смотрим вопрос от бабы Яги: (видео вопрос)
«Здравствуйте, ребята! Знаю я, что собираетесь вы скоро в школу. А знаете ли вы какие предметы вас окружают? Трава и деревья, дома и машины и множество других. Это предметы живой и неживой природы. Я отправляю вам магниты с их изображениями, ваша задача – разобраться, что куда подходит. Удачи вам и творческих побед!»
(Дети под музыку расставляют магниты в правильные группы)

Воспитатель: Капитан, вращай волчок. 8 раунд. (Возможно дополнительный) Музыкальная пауза –слушание песен сказочных героев. 

Воспитатель: Крутим волчок дальше.  9 раунд. (Возможно дополнительный) Вопрос задает инструктор по физической культуре. «Салат из сказок» «Я читаю придуманные сказки, где присутствуют персонажи из разных русских народных сказок, а вам нужно отгадать, из каких сказок эти персонажи?
1. “... Сидит Волк у проруби и приговаривает: “По щучьему велению, по моему хотению, ловись, рыбка, большая и маленькая”. Потяжелел хвост, стал Волк его тянуть, никак не вытянет. Позвал Волк бабку, бабка – внучку, внучка – Жучку...”. (“Лисичка – сестричка и Серый волк”, “По щучьему велению”, “Репка”)
2. “... Выпил Иванушка водицы из копытца и превратился в козлёночка, увидела это Алёнушка и заплакала. А Иванушка говорит: “Не плачь, Алёнушка, а помоги мне лучше влезть в левое ухо, а вылезти из правого и я снова стану братцем...”. (“Сестрица Алёнушка и братец Иванушка”, “Крошечка – хаврошечка”)
3. “... Покатился Колобок по дорожке и видит: стоит перед ним избушка на курьих ножках. А перед избушкой сидит Иванушка, золотыми яблочками играет. Постучал Колобок и спрашивает: “Тук, тук, тук! Кто в тереме живёт?”. “Я – мышка – норушка, я - лягушка – квакушка...”. (“Колобок”, “Гуси – лебеди”, “Теремок”).
4. Вот пришла зима снежная, намело сугробов до пояса, высыпали ребятишки на улицу поиграть, а старик со старухой на них из окна глядят да про свое горе думают. «А что, старуха, - говорит старик,- давай мы себе из снега дочку сделаем». А старуха отвечает: «Не тужи, Иван – царевич! Ложись – кА спать – почевать, утро вечера мудренее! («Снегурочка», «Царевна-лягушка»).

Воспитатель: Молодцы! Это было последнее задание. Счет становится: команда знатоков победила.

Воспитатель: Дети, вам понравилась интеллектуальную игру «Что? Где? Когда?». Какой вопрос вам понравился больше всего?

В конце игры проигрывается симфоническая поэма Сен-Санса «Пляска смерти» в исполнении Ekseption. 

Знатоки награждаются медалями.






