Практическая работа 

Вставка текстовой области, бегущей строки, таблицы в HTML-документ.
 Задание: Создайте HTML - документ, содержащий текстовую область, бегущую строку  по образцу.

Создание бегущей строки:
Marquee - бегущей строке (текста). 

Тег Marquee поддерживается только Internet Explorer 

<marquee height="10" width="270" bgcolor="#99CCFF">

Бегущая строка, высота - 10, ширина - 270 пикселов, фон - 99CCFF

</marquee> 

Все атрибуты вам уже знакомы: bgcolor - цвет фона бегущей строки, height - высота строки, width - ширина строки. 

Также для бегущей строки можно задать и другие знакомые вам атрибуты -hspace, vspace и align. Например:

<marquee height="10" width="270" loop="2">Бегущая строка</marquee> 

Параметр loop задает сколько раз прокрутится строка, в нашем примере указано 

loop="2" - 2 раза.

Далее будут лишь описания параметров без примеров, подставляйте их сами в 

пример, и смотрите, что будет получаться. 

Direction - задает направление движения бегущей строки - direction="left" (right, 

up, down) - движение влево (вправо, вверх, вниз).

Behavior - поведение строки - behavior="scroll" (slide, alternate). 

Scroll - обычная прокрутка (можно не прописывать, оно так и есть по умолча-нию). Slide - прокрутка с остановкой, строка пробегает до края и останавливает-ся. Если одновременно с behavior="slide" употребить параметр loop, то строка 

прокрутится установленное количество раз и остановится у края.

Alternate - строка будет двигаться от края к краю. 

Scrollamount - скорость движения строки, scrollamount="1". Может принимать 

значения от 1 до 10.

1 - самое медленное движение, 10 - самое быстрое.

Создание текстового поля:

<textarea > текст </textarea>     

Атрибуты:

cols=50 - ширина текстового поля, которое определяется числом символов моноширинного шрифта. Иными словами, ширина задается количеством близстоящих букв одинаковой ширины по горизонтали. Если размер шрифта изменяется с помощью стилей, ширина также соответственно меняется.
rows=20 - высота текстового поля, которое определяется количеством отображаемых строк без прокрутки содержимого. Если размер шрифта изменяется с помощью стилей, высота поля также соответственно меняется.
wrap=hard  (hard - Слова в поле переносятся механически, чтобы они поместились в размер области, и при отправке на сервер места автоматического переноса сохраняются; soft - длинный текст, который самостоятельно не помещается в поле по ширине, будет автоматически перенесен на новую строку, однако передаваться на сервер будет как одна строка. Нажатие клавиши Enter устанавливает перенос текста, который сохраняется при отправке формы.)
1. Откройте блокнот и создайте документ под именем  index.html 

2. Вставьте текст:     Здоровое питание, сохраните документ и просмотрите через браузер.

Создайте бегущую строку имеющей текст и рисунок
для этого делаем запись:
<marquee><font size="6">Здоровое питание<img src="40.jpg"></marquee></font>              
создайте рисунок 40.jpg  с заданными атрибутами - ширина 55 и высота 35, в графическом редакторе Paint.
3. Создайте текстовую область
для этого делаем запись:

<textarea cols=50 rows=20 wrap="hard">текст смотри ниже</textarea>     

4. Вставка графического файла

создаем рисунок с заданными атрибутами - ширина 505 и высота 325, в графическом редакторе Paint, сохраняем как 4. jpg  в папку где сохранён файл  index.html
после этого делаем запись <img src="4.jpg">    -  вставка рисунка

Сохраните и просмотрите через браузер.
5. Вставка таблицы. 

Пользуясь Памяткой «Основные теги языка программирования HTML» создаём таблицу:

для этого делаем запись:
<table border="1">                                                вставка таблицы

<tr>                                                                        задание строки

<td width="330" bgcolor="#ccff00"><font color="#000066"> <font size="5">  Антидепрессанты:<br>- Шоколад <br>- Миндаль<br>- Морепродукты <br>- Овсянка <br>- Бананы, черника, клубника
</td>                                                                                    завершение создания ячейки
Сохраните и просмотрите через браузер, затем самостоятельно достройте таблицу после чего 
</tr>                                                                      окончание задания строки

</table>                                                                окончание создания таблицы

</body>   - завершение страницы

</html>    - завершение HTML - документа  
Текст для текстовой области

Мозг можно назвать центральным компьютером нашего организма, который контролирует работу всех органов нашего тела. Для выполнения этой задачи требуется своевременное и правильное питание, чтобы не происходило быстрого изнашивания клеток мозга. Для поддержания мозга в рабочем состояния необходима пища богатая белком. Наилучшим источником белка следует признать пищу животного происхождения: мясо, яйца и молочные продукты. Из продуктов растительного происхождения наилучшим источником белка являются бобовые, зеленые листовые овощи, цельное зерно, а также орехи и семена.
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