             Игровое пространство детства
Общеизвестно, что игра - ведущий вид деятельности  дошкольников. Это зона ближайшего развития ребенка, в которой создаются и развиваются благоприятные условия для развития личностных качеств дошкольника (самостоятельности, инициативности, произвольности поведения.) По словам Д.Б.Эльконина, сущность игры – это отражение социальных взаимоотношений между людьми.   Игра - это деятельность, возникающая по  инициативе детей, поэтому она связана с разными переживаниями. В игре ребенок проявляет  естественные чувства. Он испытывает удовольствие от процесса игры, а не от результата. Инициатива в реализации   игры исходит от самого ребенка: ребенок свободен в постановке или выборе игровых задач. Ребенок играет, потому что он этого хочет, он играет в то, во что хочет, и играет так, как хочет.
 Любое вмешательство в детскую игру должно быть корректным, ребёнок готов принять соучастника, а не критика! Это может быть и старший ребёнок, и хорошо играющий сверстник, и взрослый. Но – взрослый-партнёр, ни в коем случае не учитель! Взрослый  в игре  может выступать в позиции   доброжелательного советчика, арбитра, разрешающего споры. Если дети играют  увлечённо – вмешательство взрослого недопустимо. 
Рассмотрим игровое пространство детей на примере сюжетно – ролевой игры.
Основой сюжетно-ролевой игры является мнимая или воображаемая ситуация, которая заключается в том, что ребенок берет на себя роль взрослого и выполняет ее в созданной им самим игровой обстановке. Например, играя в школу, изображает учителя, ведущего урок с учениками (сверстниками) в классе… Часто мы путаем воображаемую ситуацию, которая должна разворачиваться в игре самим ребёнком, и сценарий, уже придуманный кем-то и только воплощаемый ребёнком в собственной деятельности.
Сюжетно-ролевая игра имеет следующие структурные компоненты: сюжет, содержание, роль.
Сюжет представляет собой отражение ребенком определенных действий, событий, взаимоотношений из жизни и деятельности окружающих. При этом его игровые действия (сооружать дома из строительного материала, делать уколы, готовить обед и т.д.) - одно из основных средств реализации сюжета.
Сюжеты игр разнообразны. Условно их делят на бытовые (игры в семью), производственные, отражающие профессиональный труд людей (игры в больницу, магазин, парикмахерскую, полицию и т. д.), общественные (игры в празднование Дня рождения города, в библиотеку, школу и т.д.).
Чтобы иметь  представление о содержании  игры, педагогу нужно выяснить следующие вопросы:
Как у играющих детей возникает  замысел?
Дети могут сами придумать, во что будут играть. А также замысел им может   подсказать  воспитатель.
Насколько разнообразны замыслы игр у детей? 
Ответить на этот вопрос можно только  в ходе длительных наблюдений или из  бесед с воспитателями о том, во что играет каждый ребенок.
Сколько игровых задач ставит ребенок?
Возникший замысел дети реализуют путем постановки игровых задач. Например, девочка решила играть «в семью», она ставит три игровые  задачи: кормит куклу, укладывает ее спать, гуляет. Другой пример: мальчик играет с машиной, увидев поблизости кубики, строит из них, потом подходит к телефону, звонит маме.  В этой игре мальчик тоже поставил три задачи.
Какова степень самостоятельности детей при поставке игровых задач?
Игровую задачу ребенку может поставить взрослый, если заметит, что малыш бесцельно проводит время. Некоторым детям требуется лишь незначительная помощь взрослого в постановке игровых задач. Например, воспитателю достаточно  сказать: « Куклы грустные, что они хотят?» и ребенок самостоятельно ставит любую игровую задачу. Дети могут самостоятельно ставить игровые  задачи без какой-либо помощи взрослого.
Таким образом, выделенные показатели дают представление о содержании детских игр.
Содержание сюжетно-ролевой игры воплощается ребенком с помощью роли, которую он на себя берет. Для ребенка роль - это его игровая позиция: он отождествляет себя с каким-либо персонажем сюжета и действует в соответствии с представлениями о данном персонаже.
При правильном руководстве игрой к концу третьего года жизни дети начинают принимать на себя роль, это свидетельствует о переходе их на этап сюжетно-ролевой игры. Иногда педагогу не понятно, взял ребенок на себя роль или нет, например, у мальчика в руках руль, он изображает, что едет на машине, при этом роль словом не обозначает. Его можно спросить: « Ты кто?». Если  ребенок ответит, что он шофер, значит, он принимает роль взрослого. Если же ответа не последует или он назовет себя по имени, то ребенок роль не принимает. В этом случае, чтобы ребенку помочь осознать роль, педагог может сказать:  «Ты едешь на машине и рулишь как шофер».
Ролевые действия, которые ребенок выполняет в игре,  могут быть разнообразные и однообразные. Например, если мальчик в роли шофера только крутит руль, то его действия однообразные, а если еще и ремонтирует, моет ее, заливает бензин и. т.п. то его действия разнообразные.      При выполнении  роли дети пользуются разными средствами  выразительности, у них изменяются движения, жесты, мимика. Например, одна девочка в роли воспитателя добрая, весёлая, а другая – строгая, хмурая.
Кроме средств выразительности дети используют ролевые высказывания – это реплики, которые ребенок произносит от имени того лица, чью роль выполняет. Они могут быть обращены к игрушке - партнеру, к воображаемому собеседнику, взрослому, сверстнику. Постепенно от ролевых высказываний  дети переходят к ролевой беседе.
Ролевая беседа- это логически связанные  между собой по содержанию фразы, которыми обмениваются играющие. Она характерна для развитой сюжетно-ролевой игры.
В отечественной науке доказано, что игра как деятельность развивается, если взрослый с первых дней жизни создает условия для ее развития. Т.е. педагог должен быть компетентным в игровой деятельности. Очень тонко руководить играми детей, чтобы они чувствовали себя субъектами игры. Создавать  препятствия, проблемы, чтобы дети их преодолевали. Создавать развивающую предметно-пространственную  среду, соответствующую требованиям ФГОС ДО и специфическим особенностям  развития разных видов игровой  деятельности детей. Так для детей раннего – среднего дошкольного возраста целесообразно     помещать в среду   предметы-заместители. Для детей среднего – старшего дошкольного возраста  целесообразно    создавать   модульную   среду, которая является  большим конструктором, из    которого можно делать разнообразные постройки для игры, среда может быть  «заместителем», ее элементы могут обозначать все, что требуется детям по сюжету игры 
Детям старшего дошкольного возраста целесообразно создавать 
      модульную и «макетную» среду. Это вариант организации среды,    
      позволяющей организовать игру на разные темы и сюжеты. Удобен для  
      организации игр, продолжающихся в течение длительного времени. 
     Позволяет ребенку найти максимально комфортное для него место в ходе 
      общей совместной деятельности (одни дети активно развивают сюжет, 
      действуя игрушками или реализуя ролевые диалоги, другие комментируют 
      происходящее и предлагают советы по дальнейшему развитию сюжета, 
      третьи активно включаются в создание предметной среды игры, четвертые 
      наблюдают; при этом дети легко меняют свою позицию в игре, свободно 
      переходя от одной деятельности к другой). Такая среда позволяет 
     организовывать  различного рода  игры (на историческую или     
     географическую тематику).
     Для того чтобы осуществить адекватные педагогические воздействия по  
     отношению к сюжетной игре детей, необходимо: хорошо понимать ее 
     специфику, иметь представления о ее развивающем значении, о том, какой 
     она должна быть на каждом возрастном этапе, уметь играть соответствующим 
     образом с детьми разных дошкольных возрастов. 
Так в  раннем возрасте ребёнок воспроизводит назначение предметов. Использует сюжетные «обобщённые» игрушки и атрибутику к ним(посуда, мебель, одежда, наборы «доктор», «магазин»…), предметы – заместители.
Воспитатель «оживляет» игрушки и любые предметы, говорит с ребёнком  от их имени, разыгрывает разные сценки, побуждает ребёнка к выполнению игровых действий, эмоционально поддерживает их, помогает развивать самостоятельные игровые действия.
В младшем дошкольном возрасте происходит становление ролевой игры. Расширяется тематика сюжетных игрушек и атрибутика профессий. Появляются тематические уголки, мелкие сюжетные игрушки с предметами - заместителями. Воспитатель помогает детям развить сюжет, предлагает разнообразные проблемные ситуации, создаёт из них последовательные цепочки, создаёт забавные игровые сценки, просит их повторить или переигрывает и изменяет сам.
В среднем дошкольном возрасте происходит активное  развитие игровой деятельности. Расширяется тематика сюжетно-ролевых игр, реалистичность и образность атрибутов. Появляются разнообразные конструкторы, в том числе и крупные, ширмочки, домики, крупные предметы – заместители. Преобладает модульная предметная среда. Воспитатель оказывает детям практическую помощь в развитии диалога, в формировании ролевого поведения в соответствии с разными ролями партнёра.
      В старшем дошкольном возрасте происходит взаимодействие ребёнка с 
партнёром. Жёсткий отказ от условно-образных игрушек, ребёнку нужна реалистичная игрушка. Дети конструируют игрушки из бросовых материалов (пластилин, бумага, проволока, фольга, пенопласт  и т. д. ). Игровую среду моделируют сами. Воспитатель влияет на игру косвенное: через расширение представлений детей. Предоставляет достаточное количество бросовых материалов. Организует соответствующую предметно-развивающую среду – полифункциональной, гибкой и многозначной (отказ от игровых уголков).
Сюжетно-ролевая игра — это прекрасный путь для получения навыков поведения в обществе. Это подсознательный процесс, ребенок примеряет на себя различные социальные роли, учится общаться с людьми, получает тот самый жизненно необходимый опыт, который способствует успешной социализации. Игра даже может стать отправным пунктом для выбора жизненного пути, профессии непосредственно. И, самое главное, получая во время игры всестороннее развитие, ребенок готовится к успешной деятельности в реальной жизни.
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