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Тема доклада: «Друдлы – головоломки для развития креативного мышления старших дошкольников».
В связи с тем, что произошло обновление системы дошкольного образования, перед педагогом возникла задача воспитания дошкольника «нового поколения». Он должен обладать творческим, или как сейчас модно говорить креативным мышлением, иметь хорошо развитое воображение, уметь мыслить нестандартно, с разных точек зрения подходить к проблеме. Существует множество методик и технологий, которые позволяют развивать  эти навыки. Я хочу вас познакомить с игровой технологией «друдлы – головоломки», которые я использую в работе с детьми.
Что такое Друдлы? Друдлы – это задачи – головоломки, в которых нужно домыслить. Друдлы в переводе с английского означают «каракули»; «рисунок»; «загадка».  
Данная техника стала известна в 1950 году, благодаря  Роджеру Прайсу. Он был автор – юморист и использовал друдлы в качестве развлечения для публики. Это черно – белые картинки загадки, смотря на которые совершенно невозможно точно сказать, что это такое. Самый лучший ответ – тот, который мало кому придет в голову, но услышав его рисунок, кажется очевидным. Смысл друдлов - придумать как можно больше вариантов видения картинки. Они заставляют мозг перелопатить массу информации, чтобы соотнести образ, с изображением на картинке. Самое главное в этой игре – правильного ответа просто не существует. Здесь считается правильным, самый оригинальный и необычный ответ. Но стоит отметить, что Друдлы желательно рисовать черным карандашом или черным фломастером на белой бумаге. Этот фон наиболее благоприятный для развития воображения и для полета фантазии. 
Знакомство детей с данной технологией я начала с простой игры «На что похоже геометрическая фигура», где дети превращали геометрическую фигуру во что –либо, придумывая как можно больше вариантов.
После того как дети научились видеть в недорисованной геометрической фигуре какой либо предмет.  Следующим этапом нашей с детьми игры стало рисование картин из предложенных друдлов. Я раздавала нарисованные мной друдлы, а ребята подрисовывали что-то свое. В результате, получались очень интересные картины, о которых мы подолгу беседовали. Каждый хотел рассказать о своем произведении, о том, что он увидел, что решил изобразить. 
Им так понравилась техника Друдлы, что они сами стали рисовать и придумывать новые, как в детском саду так и дома совместно с родителями. 
Друдлы я использовала как в групповой форме работе, так и в индивидуальной. Это технология очень интересна дошкольникам тем, что она дает неограниченное пространство для фантазии, воображения и творчества: друдлы развивают речь ребенка во время игры, повышают мыслительную деятельность, стимулируют пространственное мышление, познавательную активность.
В заключение хочу отметить – учитесь у детей иногда быть детьми. Дети как никто видят самые оригинальные картины в окружающем нас мире.
Свое выступление мне хочется закончить словами «Учитесь видеть необычное в обычном».








