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   Актуальность:
 Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Появление новых информационных технологий в нашей жизни – это неизбежность, с которой сталкиваются современные дети. И чем раньше они будут с техникой на «ты», тем проще и легче нашим детям освоиться в сложном, современном мире техники и электроники.
Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Поэтому дошкольный возраст является фундаментом знаний для успешного обучения детей в школе. 
Лучшим средством познания и обучения для дошкольников является игра. Именно она способна превратить сложный процесс обучения детей в увлекательное занятие. Для того, чтобы игра состоялась, необходимо игровое оборудование, ведь игрушке принадлежит важная роль в развитии дошкольника. Обучение и развитие в своей группе старшего дошкольного возраста, я решила реализовать с помощью программируемой игрушки   Робо – мышь.
Актуальность этой игрушки очень значима:
- является великолепным средством для интеллектуального развития дошкольников, обеспечивающих интеграцию образовательных областей (речевое, познавательное, социально-коммуникативное, физическое развитие);
- позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие дошкольников в режиме игры;
- формирует познавательную активность, способствует воспитанию социально - активной личности, формирует навыки общения и сотрудничества;
-объединяет игру с исследовательской и экспериментальной деятельностью, предоставляя ребёнку возможность создавать свой собственный мир.
Для эффективной реализации определила цель:
Цель: активизация и развитие познавательной деятельности детей старшего дошкольного возраста с помощью программируемого робота «Робо - мышь».
С учётом поставленной цели были выдвинуты следующие задачи:
- способствовать познанию основ механики и базовых электронных компонентов через алгоритм движения роботов, формированию понятия «алгоритм»;
- создавать положительную мотивацию к самостоятельному поиску нужной информации;
- стимулировать и поощрять любознательность, наблюдательность;
- развивать пространственное и критическое мышление, воображение, память;
- развивать связную речь через проговаривание алгоритма действий;
- формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в подгруппе.
Освоение навыков работы с «Робо-мышь» проходило поэтапно:
1 этап: Знакомство с роботом.
Ребятишки познакомились с роботом, придумали ей имя Пи-Пи.
Детям была дана возможность рассмотреть, потрогать игрушку, познакомится с символами –стрелочками, с направлениями движения, как может мышка двигаться вперёд или назад, влево, вправо и т.д.
2 этап: Алгоритмизация и программирование.
На этом этапе, ребята учились строить алгоритмы и программы линейных маршрутов, постепенно задания усложнялись.
Первоначально ребятишки играли с игрушкой-роботом под руководством воспитателя, а затем, когда они освоили приемы управления, играли самостоятельно. В этом случае воспитатель только наблюдает и при необходимости корректирует ход игры. 
3 этап: Закрепление умений и навыков работы с игрушкой «Робо-мышь».
Ребята выстраивали собственные программы.
С помощью мини-робота юные программисты учатся первым азам в управлении техникой и создании последовательных программ для действия робота: логике, последовательности действий, критическому и аналитическому мышлению, пространственным понятиям и расчёту расстояния. Но самое главное, что всё это происходит в игровой форме, вызывая неподдельный интерес детей, формируя позитивное отношение к программированию.
Кроме этого программируемые мини-роботы обладают значительным педагогическим потенциалом. Их использование в образовательной деятельности помогает решать задачи речевого, познавательного, социально-коммуникативного, художественно – эстетического развития; а также помогает развивать у детей память, воображение, творческие способности, логическое и абстрактное мышление.
В своей работе я применяю дополнительное оборудование к мини-роботам.
Это различные тематические игровые коврики «Остров», «Космос», «Счёт» и т.д.
Но самый вариативный коврик это базовый, сделанный своими руками, это белый ватман, разделенный на квадратные сектора, стороны которых равны одному шагу робота. Карточки размещаются на полях игрового коврика в зависимости от задания. Использование различных тематических карточек расширяет и систематизирует ранее полученные знания по темам игры, обогащает активный и пассивный словарь дошкольников. Работа с базовым ковриком и набором тематических карточек, позволяет мне решать образовательные задачи любой тематики.
Создавая программы для робота, выполняя игровые задания, воспитанники учатся ориентироваться в окружающем пространстве. Ведь только правильно направив робота, ребята достигают желаемого результата.
Игры с Роботом я использую как в индивидуальной, так и групповой деятельности, как часть занятия, и как самостоятельную игру.
Применение робота «Робо - мышь» возможно в любой образовательной области, и зависит лишь от поставленной образовательной цели педагога и конечного результата, на который будет направлена работа с детьми.
Таким образом, практика применения интерактивного набора «Робо - мышь» в работе с детьми дошкольного возраста способствовала формированию и развитию технической любознательности, мышлению, аналитического ума, формированию качеств личности. Дети учатся логически мыслить, понимать причинно-следственные связи, находить множество решений одной задачи, планировать свои действия. И как итог — происходит овладение детьми знаниями основы программирования алгоритмов в познавательно-игровой форме. Алгоритмика и программирование выступают как эффективные средства развития предпосылок к учебной деятельности у детей в процессе обучения в ДОУ.
