Внеклассное мероприятие по английскому языку для 4 –х классов
Джунгли зовут.
Цели:
1) Обобщение материала по теме «Животные», «Модальный глагол can», тренировка лексико-грамматических навыков;
2) Развитие памяти, внимания, мышления, монологической устной речи, фонематического слуха;
3) Воспитание любви к изучаемому языку.
Оборудование: карточки с названиями команд, мел, доска, карточки с заданиями, кроссворд, шарф.
Ход мероприятия:
I.Организационный момент.
- Good afternoon, children! Today we have a special lesson. It is a game – lesson «JUNGLE CALL».
- Today you will ask questions, solve riddles, draw pictures and play games!
- I want you to divide into two groups. One group is “Herbivorous” and the second - “The Omnivorous”.
II. Проведение конкурсов.
Конкурс 1
Визитка
Well, teams, you have some time to choose the captain and then the each member of your team should choose the name and say few words about himself. Present them like that «Hello I’m the captain of the team  “Herbivorous”. I am giraffe. I’m tall. Hi! I’m the member of the team  “Herbivorous”. I’m elephant. I’m big and grey, etc.
So, tell us about yourself, please. (Команды рассказывают о себе и представляют получает 1 балл. Итого по 6 баллов макс).
Конкурс 2
“Riddles”
Фронтальное задание. Учитель по очереди загадывает загадки каждой команде. Участники совещаются не больше минуты и называют животное на английском.
Guess the animal. Solve riddles:
1.​ It is a big and grey animal. It likes water. (a hippo)
2.​ It is brown. It has got long neck. It eats tree leaves. (a giraffe)
3.​ This animal lives at home or in the street. It is a man’s friend. (a dog)
4.​ It is green. It can swim. It is very dangerous. (a crocodile)
5.​ It big and strong. It’s grey. It has got long nose. It lives in Africa.(an elephant)
6.​ It’s clever. It can jump and climb. It lives in a tree. It’s very funny. (a monkey) 
7. It leaves in seas. It’s big and grey. It has got a big mouth.  (a whale)
8. It’s small and fast. It is green. It’s very lazy. It eats flies. (a lizard)
9. It’s small and green. It has got big eyes and small ears. It can swim and hop. (a frog)
10. This animal is very clever and friendly. It leaves in seas. (a dolphin) 
За каждую отгаданную загадку команды получают 1 балл. Итого по 5 баллов макс.
Конкурс 3
Команды получают задание на карточке. Находят и обводят названия животных. На задание дается 7 минут.
Кроссворд
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-You must find 15 animals.
За одного животного – 1 балл. Макс. – 15 баллов.
Конкурс 4
“Build the Team”
Команды выстраиваются в  очередь через одного, начиная с капитанов. Им поочередно задаются вопросы про животных с глаголом can. Если они отвечают правильно, то убегают к капитанам и формируют команду, если неправильно, то в конец очереди. Та команда, которая вперед собралась, получает 5 баллов. Другая за вычетом баллов равных неправильным ответам. Вопросы начинаются с саn. И требуют ответа Yes, it can/ No, it can’t.
1.​ Can dog run?
2.​ Can fish fly?
3.​ Can hippo sing?
4.​ Can frog hop?
5.​ Can cat climb?
6.​ Can whale speak English?
7. Can crocodile swim?
8. Can bird play the piano?
9. Can elephant fly?
10. Can giraffe play basketball? 
11. Can lizard draw?
12. Can cat climb?
13. Can dolphin swim?
14. Can monkey dance?
15. Can mouse jump?
16. Can crocodile cry?
17. Can horse sing?
18. Can penguin fly?
19. Can elephant swim?
20. Can parrot play computer games?
За каждое верное предложение – 1 балл.
Конкурс 5
Конкурс « Угадай животное» (“Guess the animal”).
Капитаны вытягивают карточку с названиями животных и идут к доске, где им дают мел и завязывают глаза. На доске они должны нарисовать животное, а их команда должна угадать и назвать на английском. Первая угадавшая команда получает 2 балла. Опоздавшая команда – 1 балл.
III. Подведение итогов, награждение команд.
[bookmark: _GoBack]Подсчитываем количество монеток, определяем победителей, кто занял первое место, а кто второе.

