Методическая мастерская
учителя начальных классов
Ооржак Алены Борбак-ооловны
Слайд 1:
Добрый день, Уважаемые эксперты конкурсной комиссии и коллеги!
Вашему вниманию представляю свой опыт работы на тему «Технология деятельностного метода обучения».
Слайд 2: 
 Свою педагогическую деятельность начала в своей родной школе, где после окончания университета возвратилась обратно. В настоящее время с 2020 года работаю учителем начальных классов в МКОУ СОШ № 2 г. Тайшета, стаж работы 24 года.
Слайд 3:  Фактор успешности профессиональной деятельности:
Мои пять пальцев на  руке – это  пять вопросов, которые я задаю себе каждый раз, когда анализирую свою деятельность: 
- Чему учить?   (Я должна в первую очередь учить детей мыслить.
 «В условиях решения стратегических задач нашей страны, важнейшими качествами личности становятся инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения, умение выбирать профессиональный путь, готовность обучаться в течение всей жизни. Все эти навыки формируются с детства»)

- Как учить?   (в первый класс поступили дети с разным уровнем развития, и я составляю разноуровневый индивидуальный план работы на каждого ученика с учетом индивидуальных психологических и интеллектуальных возможностей. Согласно обследованиям психолого-педагогической диагностики, в 1 классе выявлены были три группы по уровням развития: высокий-9 чел., средний-15чел. и низкий-4 чел.. По итогам работы с применением деятельностного метода обучения в конце первого класса, уровень развития детей, которых показывали низкий уровень - стал выше.)
· с чего начать? 
· что мне это дает? 
· чего ожидать?
 – это факторы успешности моей профессиональной деятельности.

С какой целью и в какой последовательности применяю фактор успешности?
В своей деятельности реализую цель образования, обозначенное в ФЗ «Об образовании»: 
1. Обеспечение глобальной конкурентоспособности российского образования.
2. Воспитание гармонично развитой и социально ответственной личности на основе духовно-нравственных ценностей народов РФ, исторических и национально-культурных традиций.

Новые требования современного образования заставляют нас, педагогов, задуматься о том, как повысить качество знаний учащихся. Я столкнулась  с   проблемой перехода от знаниевого подхода обучения к деятельностному. Моя задача – научить детей учиться, а именно способам деятельности через решение учебных задач.Какую технологию, какие методы и приемы можно использовать, чтобы вдохновлять своих учеников, повысить мотивацию своего предмета и поддержать ее на высоком уровне.
Слайд 4:
И я выбрала Технологию деятельностного метода обучения.
Деятельностный метод обучения – это организация учебного процесса, в котором главное место отводится активной и разносторонней, в максимальной степени самостоятельной познавательной деятельности школьника
Задавалась вопросом, как организовать процесс самостоятельного обучения учащихся на уроке. Нашла замечательный демонстрационный материал с веселым Смешариком, где на картинках представлены все шаги и этапы урока в доступной и понятной форме.
Деятельностный метод является универсальным средством, предоставляющим учителю инструментарий подготовки и проведения уроков в соответствии с новыми целями образования.
Авторами теории деятельности являются Алексей Николаевич Леонтьев, Сергей Леонидович Рубинштейн, философ, психолог. В своих трудах писал, что именно через действие формируется сознание человека. 
Каким же образом я внедряла это в систему?

Во-первых, я изучила типологию уроков деятельностного метода обучения, систему дидактических принципов, принципы построения уроков по целеполаганию. Стала строить урок так, чтобы ребёнок мог самостоятельно «открыть» новое знание, задавать вопросы, находить ответы, совершать открытия и радоваться процессу поиска.

На первом этапе урока осуществляю вызов уже имеющихся у детей знаний. Этому способствуют такие приёмы, как: 
- «Верные-неверные утверждения» с целью развития творческого восприятия.
- «Интеллектуальная разминка» - с целью приведения обучаемых в активное стартовое состояние посредством актуализации их знаний.
- «Отсроченная отгадка» - в начале урока учитель дает загадку (удивительный факт), отгадка к которой (ключик для понимания) будет открыта при работе с новым материалом.
- «Проблемный диалог» - с целью формирования и развития интеллектуальных способностей.
- «Удивляй!» - хорошо известно, что ничто так не привлекает внимания и инее стимулирует работу ума, как удивительное. Учитель находит такой угол зрения, при котором даже обыденное становится удивительным. (про школу в Африке: рассказ об удивительной стране, что люди ходят по воде.)
- «Взаимоопрос» - направлен на то, что однокласснику легче ответить, чем учителю. Снижается страх перед ошибкой.
Слайд 5:
Актуальность опыта.
        Актуальность обобщения  опыта работы  по использованию технологии деятельностного метода обучения в образовательном процессе вытекает из потребности совершенствования системы начального обучения, которая стимулируется социальным заказом: современному обществу нужны образованные, нравственные, творческие люди, способные самостоятельно принимать ответственные решения, потому что только  творческий человек может  успешно адаптироваться  в социуме, противостоять негативным обстоятельствам, находить позитивные выходы из сложных ситуаций, он способен к самореализации своих возможностей и саморазвитию. 
Эти задачи успешно решаются при широком использовании и внедрении в практику работы учителей   начальных классов деятельностного  метода обучения, когда учитель предлагает своим ученикам не готовые истины, а их самостоятельный поиск, создание и сотворение.
    Сегодня стало уже очевидным, что именно такое обучение не только делает уроки интересными, а усвоение знаний успешным, но и помогает детям приобрести опыт деятельности и общения, благодаря которому им легче своевременно найти своё призвание и успешно реализовать себя в жизни.

Слайд 6:
      Быть или не быть  интерактивным средствам обучения  на уроке? – таков вопрос.  Я говорю – быть! В нее надо вовлечь детей с целью личностно-ориентированного развития каждого ученика. 
Я – учитель, который может принять активное участие в формировании цифровой образовательной среды школы и даже класса.Помогаю  учащимся получить доступ к цифровым технологиям в школе и дома. 
    Подобрала для детей наиболее приемлемые образовательные платформы Учи.ру и Яндекс.Учебник.  Создала комфортную ЦОС для каждого ученика моего класса. 
При использовании интерактивных средств возникает диалог между учеником и информационной системой, электронные учебники, справочники, приложения, интерактивная доска.

Термин "интерактивное обучение" является сравнительно новым в педагогике (90-е годы 20 века), об этом свидетельствуют работы В. В. Гузеева, М. В. Кларина, Е. С. Полат, В. А. Сластенина (некоторые авторы полагают, что интерактивное обучение зародилось в недрах активного обучения, термин "активное обучение" ввел в 1930-х годах английский ученый РегРеванс. Термин "интерактивные технологии" появился в 1960-х годах ХХ века.)

Интерактивные средства позволяют проводить уроки на высоком эстетическом и эмоциональном уровне, что вызывает положительную мотивацию к обучению и активизацию познавательной деятельности, позволяют привлекать большое количество материала, наглядности и доступ к цифровым образовательным ресурсам.

Я всегда помню о здоровьесбережении, соблюдая санитарные нормы и правила, прописанные в СанПиН при работе с компьютерами или планшетами.

Слайд 7: 
    Технология интерактивного тестирования Plickers является составной частью деятельностного метода обучения. 
(автор Нолан Эми – учитель математики в Калифорнийской школе. Чтоб сократить время на проверку контрольных работ, он придумал это приложение в 2013г.)

Среди интерактивных средств обучения, в работе чаще всего применяю технологию интерактивного тестирования Plickers на уроке:
Актуальной на протяжении всей истории педагогики является тема оценивания освоения знаний обучающимися и обработки полученных данных. В наш век современные технологии предлагают учителю множество способов для контроля усвоения знаний. Одним из них является интерактивная система Plickers, которая позволяет провести фронтальный опрос всего класса за несколько минут.
Необходимые условия работы в Plickers.
Для работы в этой системе необходимы: персональный компьютер с выходом в Интернет, смартфон с мобильным приложением и устойчивым мобильным интернетом, карточки с QR кодами, проектор для визуализации образовательного материала. 
Как это работает?
Работа в данной системе основана на считывании QR-кодов. QR-код представляет собой микро носитель, в виде двухмерного штрих-кода, с кодированной информацией из белых и чёрных квадратов. Ученики выбирают правильный ответ и поднимают карточку. Камерой телефона учитель сканирует поднятые учениками карточки с QR-кодами. Мобильное приложение «Plickers» под управлением Android, установленное на мобильном телефоне педагога, считывает QR коды с бумажных карточек обучающихся. Персональный компьютер с открытым сайтом «Plickers» в режиме online через проектор выводят на экран и вопрос, и результат. 
Таким образом, Plickers — это приложение, позволяющее мгновенно оценить ответы всего класса и упростить сбор статистики.
Данную технологию можно применить на уроке после прохождения какого-то раздела в виде тестирования, опроса. А результат не дает себя долго ждать, а мгновенно выводит на экран. 

Слайд 8:
Также в своей работе применяю элементы технологии дополненной реальности. 

( автор: Томас Престон – инженер исследовательской лаборатории Боингов, в 1992.)
  
Дополненная реальность – это технология, позволяющая совмещать слой виртуальной реальности с физическим окружением, а также в реальном времени при помощи компьютера соприкоснуться с миром 3D. Данная технология необходима для визуализации объектов или визуального дополнения печатной продукции – газеты, буклеты, журналы, географические карты и др. Дополняющая информация может быть в виде текста, изображения, видео, звука, трехмерных объектов.
Используя возможности дополненной реальности в образовании, можно визуально воспроизвести процессы, которые трудно или почти невозможно воссоздать средствами реального мира и просто сделать процесс обучения увлекательным и понятным.
Дополненная реальность может добавить в статичные страницы книги выразительную анимацию, превратить чтение в увлекательную игру и интересное приключение вместе с героями произведения, а также упростить воспроизведение аудио- и видео- контента, прилагающегося к бумажной книге.
     Данную технологию можно использовать как наглядный метод для более точной и конкретной визуализации предмета. Например, на уроках обучения грамоте использую книгу с дополненной реальностью «Азбука», где буквы при помощи смартфона оживают и завлекают детей в мир «веселых букв». 

Слайд 9:
Результатами моей работы считаю стабильность и повышение качества знаний учащихся по предметам,увеличение числа участников олимпиад, математических игр и марафонов и т.д.
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Всероссийская онлайн-олимпиада по литературе. Кол-во победителей – 2
По экологии -
Образовательный марафон «Покорение Рима» - 19 грамот
Продуктивность:
- создать ученику возможность дальнейшего роста;
· развитие интеллекта ребенка, формирование его мыслительной деятельности;
· психологическое единство с классом; 
· мотивация познавательной деятельности;
·  активная личностная позиция учителя совместно с учащимися.        
и результативность:
· повышение интереса к предмету;
· повышение учебной мотивации и успеваемости;
· появляется уверенность к себе;
· ученик становится более успешным и по другим предметам;
· научится анализировать собственные успехи и неудачи
· научится планировать свою дальнейшую учебную деятельность.
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Слайд 10:
Что дает применение этого фактора (результат)
Вместе с моими детьми мы работаем в сотрудничестве. Мои результаты мотивируют моих детей. 

Представляю свой опыт на РМО, ШМО, педагогических советах, а также в виде публикаций в сети Интернет, проведение мастер-класса, практико-методического семинара. Учитывая полученные результаты работы, считаю, что использование деятельностного метода обучения на уроках в начальной школе позволит оптимизировать учебный процесс, устранить перегрузку ученика, предотвратить школьные стрессы, а самое главное – сделать учёбу в школе единым образовательным процессом.Работая над  данной темой, мной был изучен большой объем литературы и интернет-источников, которые помогли реализовать мою идею. И я уверенно иду к цели, обозначенной в Национальном проекте «Образование».

/Ооржак А.Б./ 
