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ВВЕДЕНИЕ
За последние несколько десятков лет в системе российского образования произошли существенные изменения. Переход на новые федеральные образовательные стандарты, реализация положений ФГОС требует от учителя изменений в организации учебного процесса, освоения новых методов и приёмов. Основной целью обучения в школе становится не совокупность знаний, умений и навыков как таковых, а комплекс компетенций, установленных Федеральным государственным образовательным стандартом.
Задача школы – сформировать у обучающихся «способность мыслить, способность вырабатывать свое собственное, личное знание, способность вести продуктивную исследовательскую деятельность, способность выстраивать свою собственную, личностную траекторию в мире человеческой культуры».

Для реализации требований к результатам освоения образовательных программ учитель должен максимально использовать возможности современных образовательных технологий. ФГОС нового поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельностного типа. Деятельностные технологии обучения обеспечивают включение детей в поисково-исследовательскую деятельность. При данном подходе ребенок не просто усваивает знания, а «открывает» их в процессе собственной деятельности. Наиболее эффективной в плане актуализации познавательной активности обучающихся являеются образовательная квест-технология.

Эта технология набирает популярность в работе педагогов-практиков и все чаще становится предметом исследования в трудах ученых. При этом, во-первых, наблюдаются противоречия в определении сущности этого методического явления, во-вторых, остается не вполне понятным вопрос о его дидактических возможностях и преимуществах перед традиционными методами обучения, в-третьих, в существующих УМК по русскому языку для средней школы не предусмотрено применение этой инновационной технологии. Все эти факторы и обусловливают актуальность темы: «Квест – урок как средство развития критического (креативного) мышления».

Теоретическая значимость работы заключается в том, что исследование вносит вклад в развитие теоретических оснований методики преподавания русского языка. Произведен анализ научной литературы, посвященной применению квестов в образовании, уточнено содержание понятия квест. Обоснована целесообразность и эффективность использования технологии квеста для изучения курса  русского языка путем детальной характеристики преимуществ этой технологии.
Практическая значимость работы определяется возможностью использования ее результатов в практике преподавания русского языка в школе.

Практические планируемые результаты:

1.Развитие навыков генерации нестандартных идей. Обучающиеся освоят навык придумывать оригинальные решения задач, выходя за рамки алгоритмов. Это будет выражаться в умении обнаруживать необычные способы решения проблем.

2. Улучшение гибкости мышления. Квест-уроки помогут сформировать умение переходить между разными типами задач, адаптироваться к меняющимся условиям и находить другие пути достижения цели. Обучающиеся смогут рассматривать проблемы с различных точек зрения.

3. Формирование навыков работы в команде. В процессе выполнения квестов учащиеся научатся эффектно взаимодействовать в группах: распределять роли, договариваться, учитывать мнения других и комбинировать идеи. Это способствует развитию социальной креативности и умению находить решения через коллективный интеллект.

4. Развитие воображения и абстрактного мышления. Квесты часто требуют использования вымышленных элементов, что стимулирует воображение и способность мыслить в абстрактных категориях. Учащиеся могут «видеть» мир игры по-новому, использовать фантастические элементы для решения задач.

5. Умение адаптироваться к неожиданным ситуациям. В квестах часто возникают непредвиденные повороты сюжета, что учит учащихся быстро реагировать на изменения, искать новые пути решения и не бояться нестандартных сценариев.

6. Развитие пространственного мышления. Некоторые квесты включают задачи на ориентацию в пространстве, поиск скрытых объектов или разгадывание лабиринтов. Это учит воспринимать объекты, их формы и взаимное расположение.

7. Повышение мотивации к обучению. Квест-уроки делают процесс обучения более увлекательным и динамичным, что повышает интерес к предмету и желание участвовать в учебном процессе. Обучающиеся увидят в процессе обучения возможность для творчества и самореализации.

8. Формирование навыков исследовательской деятельности. Квесты могут включать элементы поиска информации, анализа данных и создания проектов. Это развивает умение самостоятельно добывать знания, формулировать гипотезы и проверять их.

9. Развитие критического мышления. Обучающиеся научатся оценивать сильные и слабые стороны идей, выбирать наиболее эффективные и инновационные решения, а также совершенствовать свои и чужие предложения.

10. Умение применять знания в новых контекстах. Квесты часто требуют переноса знаний из одной области в другую, что развивает способность адаптации к нестандартным ситуациям и использование накопленного опыта в новых условиях.

Таким образом, целью работы является теоретическое обоснование целесообразности использования технологий квеста для формирования комплекса лингвистических компетенций на уроках русского языка и разработка образовательных квестов по курсу русского языка для средней школы.

Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:
1) на основе научной и научно-методической литературы определить понятие образовательного квеста, изучить возможности и преимущества использования последнего на уроках русского языка в средней школе, описать особенности организации квеста в процессе обучения;
2) разработать образовательные квесты по курсу русского языка.

Структура работы. Работа состоит из введения, двух глав и заключения.
Во введении определяется актуальность данной работы, её цели и задачи, научная новизна, теоретическая и практическая значимость.
В I главе «Возможности применения квеста как инструмента формирования критического мышления» дано определение понятия квеста, описаны дидактические особенности применения квестов на уроках русского языка, приведены основные классификации квестов и рассмотрены особенности организации образовательного квеста.
Глава II «Образовательные квесты по курсу русского языка» содержит описание разработанных обучающих квестов (их целей, задач и структуры), а также методики работы с этими квестами.
В заключении формулируются выводы о проделанной работе.
В приложении представлены материалы сконструированных нами квестов.
ГЛАВА I ВОЗМОЖНОСТИ ПРИМЕНЕНИЯ КВЕСТА КАК ИНСТРУМЕНТА ФОРМИРОВАНИЯ КРИТИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ
1.1 История образования квест-технологии

Что же такое квест? Английское слово Quest означает «вызов, поиск, приключение». Квест – это игра, во время которой участнику или участникам нужно пройти череду препятствий для достижения какой-либо цели. Свое начало квесты берут еще в эпоху древних цивилизаций. Тем не менее привлечением квеста в школу мы обязаны развитию компьютерных технологий. Впервые термин "веб-квест" (WebQuest) был предложен в 1995 году Берни Доджем, профессором образовательных технологий Университета Сан-Диего (США). Образовательный квест – это проблемное задание, реализующее образовательные цели, с элементами сюжета, ролевой игры, связанное с поиском мест, людей, объектов, информации.
Проходя квест, школьники учатся формулировать проблему, планировать свою деятельность, самостоятельно добывать и систематизировать новую информацию, критически мыслить, решать сложные проблемы, взвешивать альтернативные мнения, поэтому использование квест-технологий на уроках и во внеурочной деятельности особенно актуально в условиях реализации ФГОС ООО.

1.2 Дидактические особенности применения квестов

Квесты могут быть использованы на различных предметах, на разных уровнях обучения в учебном процессе и могут быть отдельным внеклассным мероприятием, они специально разрабатываются под определѐнную аудиторию. Они могут охватывать отдельную проблему, тему, могут быть и межпредметными.

Задачи образовательных квестов:
· Вовлечение каждого обучающегося в активный познавательный процесс. Организация индивидуальной и групповой деятельности школьников, выявление умений и способностей работать самостоятельно.

· Развитие интереса к предмету, творческих способностей, воображения обучающихся; формирование навыков исследовательской деятельности, умений самостоятельно работать с информацией; расширение кругозора, эрудиции, мотивации.

· Воспитание личной ответственности за выполнение задания.
Преимущества квест-технологии:
Квест-игра является привлекательной для обучающегося, позволяет активизировать его внимание и развивать познавательный интерес в ходе выполнения заданий. Квест-игра обладает огромным развивающим потенциалом; не только создаѐт условия для поддержки и развития детских интересов и способностей, но и нацелена на развитии индивидуальности ребѐнка, его самостоятельности, инициативности, поисковой активности.

По ходу квеста используется система методов, которая направлена главным образом не на изложение готовых знаний, их запоминание и воспроизведение, а на самостоятельное овладение детьми знаниями и умениями в процессе активной мыслительной и практической деятельности. Обучающиеся получают жизненно важный опыт решения проблем в реальной жизни.

В ходе реализации квест-игры можно естественным образом осуществлять интеграцию образовательных областей, комбинировать разные виды деятельности и формы работы, решать образовательные задачи в совместной деятельности учителя и детей. 

Сама форма квест-игры предусматривает особый, многосторонний тип коммуникации между педагогом и детьми, а также между самими детьми. Обучающемуся отдаѐтся ведущая роль, а педагог лишь направляет его деятельность в нужном направлении.

Квесты помогают реализовать принцип сотрудничества. Выполнение игровых заданий невозможно без взаимодействия с другими игроками команды. Важно наладить успешное взаимодействие в команде, прочувствовать и сформировать взаимовыручку, разделение обязанностей, научиться мобилизоваться и очень быстро решать возникающие по ходу игры неожиданные задачи. Проведение квест-игры способствует сплочению коллектива, воспитанию доброжелательных, дружеских взаимоотношений.

Создаются комфортные условия обучения, при которых каждый ребѐнок чувствует свою успешность, интеллектуальную состоятельность, что делает продуктивным сам процесс обучения.

Возможность введения в игру разнообразных заданий позволяет не только решать бесчисленное множество интеллектуальных и творческих задач, но и превращает каждый квест в уникальный продукт. Это может быть: создание плаката, коллажа, рекламы, поэтические поединки и т.д.

Квест-технология способствует формированию у обучающихся следующих универсальных учебных действий (УУД):

в сфере личностных УУД:
· широкая мотивация учебной деятельности;
· учебно-познавательный интерес к новым общим способам решения учебных задач;
· способность к принятию решений с учетом конкретных условий и наличия фактической информации;
· уверенность в своих силах;
· способность к самооценке на основе критерия успешности учебной работы;
в сфере познавательных, коммуникативных и регулятивных УУД:
· самостоятельно оценивать правильность выполнения действий и вносить коррективы;
· принимать решения с учетом конкретных условий, то есть умение оценить альтернативы и выбрать оптимальный вариант;

· рассуждать логически, включая установление причинно-следственных связей;
· проводить сравнение и классификацию, выбирая критерии для указанных логических операций;

· делать
умозаключения
и
выводы,
четко
формулировать,
высказывать и аргументировать свою позицию;

· соотносить свою позицию с мнениями партнеров, сотрудничать с партнерами при выработке общего решения проблемы;

· осуществлять
рефлексию
в
отношении
действий
по
решению учебных и познавательных задач.

1.3  Классификация образовательных квестов 

1. По длительности выполнения: краткосрочные и долгосрочные. Кратковременный квест используется для углубления знаний, их интеграции, рассчитан на одно-три занятия. Длительный квест используется для углубления и преобразования знаний обучающихся, рассчитан на длительный срок – месяц, четверть, год.

2. По предметному содержанию: моно квесты и межпредметные квесты.
3. По типу заданий, выполняемых обучающимися:
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Линейные, в которых игра построена по цепочке: разгадав одно задание, участники получают следующее, и так до тех пор, пока не пройдут весь маршрут.
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Штурмовые, где все игроки получают основное задание и перечень точек с подсказками, но при этом самостоятельно выбирают пути решения задач.
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Кольцевые представляют собой тот же «линейный» квест, но замкнутый в круг.
Команды стартуют с разных точек, которые будут для них финишными.
4. По месту проведения: замкнутое или открытое пространство. Квесты в классе, в помещении школы, на школьной территории; смешанные варианты, в которых сочетается и перемещение участников, и поиск, и использование информационных технологий, и сюжет, и опережающее задание-легенда.

5. По структуре: последовательные квесты; квесты-проекты; квесты-бродилки.
6. По назначению: интеллектуальный; образовательный; социальный; развлекательный.

7. По форме реализации: образовательные веб-квесты; «живые» квесты; пешеходный; тематический выездной; автоквест; квест в чужом городе; квест в торговом центре и др.

Особый интерес представляют «живые» квесты, направленные на выполнение определѐнного проблемного задания, реализующего воспитательно-образовательные цели, с элементами сюжета, ролевой игры, связанного с поиском мест, объектов, людей, информации. При этом для достижения цели могут быть использованы ресурсы территории, в границах которой происходит перемещение участников.

1.4 Особенности организации образовательного квеста

Принцип навигации. Педагог выступает как координатор процесса, направляет детей, «наталкивает» на правильное решение, но окончательные выводы дети делают самостоятельно. Задача педагога: мотивировать ребѐнка на самостоятельный поиск информации.
Принцип доступности заданий. Задания соответствуют возрасту и индивидуальным особенностям школьников.

Принцип системности. Задания логически связаны друг с другом, а также с заданиями ранее пройденных квестов.

Принцип эмоциональной окрашенности заданий. Методические и образовательные задачи спрятаны за игровыми приѐмами.

Принцип интеграции. Использование разных видов деятельности и интеграция образовательных областей при проведении квестов.

Принцип вариативности. Предоставление выбора заданий, способов действий.
Принцип присутствия импровизационной экспромтной составляющей.
Не всегда дети чѐтко должны выполнять задания, которые даѐт педагог, очень хорошо, что что-то вдруг пошло не так и именно не в репетированной, не в предсказуемой ситуации происходит развитие самого педагога. Педагог на протяжении всего поиска может с лѐгкостью менять мизансцены, добавлять или убирать задания. Очень важна естественность происходящего в проведении квестов. Когда педагог очень жѐстко выстраивает ход квеста и он становится чѐтко структурным, естественность восприятия ученика нарушается, он попадает в рамки, а рамки противоречат свободе выбора, экспромту, спонтанности, креативности.
1.5  Структура образовательного квеста

Преподавателю, который начинает разрабатывать образовательный квест, важно знать требования к нему, определить цели и задачи квеста, придумать сюжет игры. Все это будет составлять структуру квеста. От выбора структуры образовательного квеста будет зависеть весь сценарий игры.
Изучив работы методистов, описывающих структуру образовательного квеста, в том числе web-квеста, мы можем предложить список компонентов, которые обязательно должны быть разработаны и представлены пользователям. Например, некоторые считают, что структура образовательного квеста может быть следующей: а) введение (прописываются сюжет и роли); б) задания (указываются этапы, вопросы); в) порядок выполнения (говорится о бонусах и штрафах во время прохождения игры); г) оценка (подводятся итоги, выдаются призы) .
C.В. Напалков отмечает, что качественный wеb-квест должен содержать несколько основных компонентов: 1) введение, которое содержит необходимую информацию о квесте; 2) занимательное задание; 3) набор ролей; 4) список информационных ресурсов, предложенных учителем; 5) описание этапов выполнения задания; 6) руководство по организации и систематизации материала; 7) итоговое занятие по теме, которое обобщает весь собранный материал. 
Результаты выполнения квеста обучающиеся могут оформить в виде письменного эссе или устного выступления, а также представить компьютерной презентацией.
Таким образом, основными элементами структуры образовательного квеста могут быть:
– мотивирующее вступление, содержащее также описание ролей и сценарий квеста;
– задания, подробно и четко описанные, с указанием формы, в которой должны быть представлены результаты выполнения заданий (web-страницы, творческие работы и т.п.);
– список ресурсов (печатных и электронных), качественных, авторитетных, то есть обязательно предварительно проверенных учителем;
– описание критериев оценки заданий;
– заключение – процедурный момент по окончании квеста, предполагающий подведение итогов и анализ деятельности учеников.
1.6 . Этапы организации и проведения образовательного квеста
Подготовительный этап.
Формулировка цели, темы и создание контента всего мероприятия. Продумывается оформление, в том числе музыкальное, реквизит, костюмы и т.д. Готовятся карты – маршруты, задания.

Основной этап.
Инструктаж обучающихся по технике безопасности, по использованию гаджетов в работе. Организация работы обучающихся в группах (оглашается легенда игры и командам вручается маршрутный лист с заданиями).

Итоговый этап.
Подведение итогов, презентация результатов квеста, оценивание обучающихся, рефлексия.
Алгоритм проведения квеста
1. Определить цели и задачи.
2. Определить целевую аудиторию.
3. Определить необходимое пространство и ресурсы.
4. Сформировать состав участников (педагоги, дети, родители), рассчитать количество организаторов и помощников.

5. Разработать легенду игры, еѐ формат и правила, написать сценарий(конспект).
6. Подготовить задания, реквизит для игры.
7. Назначить дату и замотивировать участников.
8. Проведение игры.
9. Обобщение и презентация результатов игры (рассказ, коллаж, газета, информационный листок и пр.).

10. Провести анализ полученных результатов (слабые, сильные стороны, возможности и угрозы).

1.7  Виды заданий для проведения образовательного квеста

Разработка образовательного квеста – непростая задача для педагога. Каждый созданный квест должен достигать какую-либо цель: развлекательную, образовательную или воспитательную. Учителю также важно учитывать, какое пространство будет использовано для игры, сколько учеников будет принимать участие, нужны ли дополнительные помощники для проведения квеста, каким будет маршрут игры и какой результат должен получится в конце квеста. В зависимости от этого в образовательный квест могут быть включены различные нестандартные по форме задания: ребусы, кроссворды, логические загадки, головоломки и т.п.
Следующие виды заданий могут быть использованы в процессе выполнения квеста:
1. Пересказ – изучение, осмысление и обработка информации, полученной из представленных материалов на разных источниках в новом формате: создание презентации, плаката, справочника, кластера и т.д.
2. Планирование и проектирование– разработка плана или проекта на основе заданных условий.
3. Творческое задание – создание стихотворения, песни, видеоролика.
4. Аналитическая задача – задание направлено на выявление взаимосвязей, установление причинно-следственных связей и т.д.
5. Детектив, головоломка – в задании собраны проблемы, загадки, интересные факты из любой научной области. Данные загадки необходимо разгадать.
6. Достижение консенсуса – выработка решения по актуальной, острой проблеме. 
7. Оценка – обоснование определенной точки зрения.
8. Поиск ответов на занимательные вопросы. Вопросы должны быть актуальными, интересными. А ответы на них должны пригодиться учащимся в дальнейшем изучении темы и быть ориентированы на житейский опыт. Вопросы для квеста могут быть следующими:
– встречается ли человек в быту (в повседневной жизни) с данной проблемой?
– в каких сферах производственной деятельности вероятнее всего человеку приходится встречаться с данной проблемой?
– в каких науках учёные непременно будут иметь дело с данной проблемой? 

Выводы по главе I

1. Принцип инновационности в современном образовании реализуется посредством использования новых технологий, например, таких, как квест.
2. Образовательный квест – это интегрированная педагогическая технология, допускающая элементы проектной, исследовательской деятельности, кейс-технологий и ролевой игры. 
3. Квест может выступать как эффективное средство формирования у учеников лингвистических компетенций при изучении русского языка при условии, что учитель поддерживает высокий уровень учебной мотивации, предлагает творческие задания, интенсифицирует процесс обучения русскому языку за счет самостоятельной работы с дидактически выверенными качественными информационными ресурсами и опирается при этом на принципы наглядности, доступности, интерактивности и мультимедийности.
4. Разработка обучающего квеста не нуждается в особых знаниях ПК или языка HTML Создавать квесты можно на специальных сайтах, используя предложенные шаблоны, а также в социальных сетях или в обычном текстовом документе Microsoft Word.
ГЛАВА II. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ КВЕСТЫ ПО КУРСУ РУССКОГО ЯЗЫКА
Ранее было отмечено, что в существующих учебно-методических комплексах для школы не предусмотрено использование такой образовательной технологии, как квест, хотя учителя с каждым годом всё чаще обращаются к ней. Мы разработали несколько образовательных квестов.  В этой главе представим характеристику квестов и сформулируем выводы о дидактических возможностях последнего в процессе формирования компетенций.
2.1 Квест «Морфемика. Орфография». (5 класс)
Цель: - используя живой интерес учащихся к путешествиям и открытиям, обобщить  знания учащихся по теме «Морфемика. Орфография».

Время – 45 минут.

Место игры – школа.

Количество участников – две команды.

Оборудование: карточки маршрута (фрагменты фотографий тех мест, где находится задание), планшеты, ручки, карандаши, тетради, карточки заданий – 2 комплекта.

Слово учителя: Каждая команда получает карточку с фрагментом того места, где находится задание № 1. Вы должны найти это место, выполнить задание, взять следующую карточку и отправиться на поиск второго задания. Маршруты у команд разные, но задания одинаковые. Победителем будет та команда, которая за 45 минут пройдет весь маршрут и правильно выполнит 8 заданий.

2.2 Квест-деепричастие. «Путешествие по Морфологическому морю»
Цель урока: формирование у обучающихся умений обобщать, структурировать и систематизировать учебный материал.
Задачи урока: 

образовательные: закрепить и углубить полученные знания о деепричастии; 

развивающие: развивать способность анализировать учебный материал, умение взаимоконтроля и самоконтроля;

воспитательные: воспитывать культуру учебной деятельности, стремление к совершенствованию межличностного общения.  
Прогнозируемые результаты
Личностные УУД: способность к самооценке на основе критерия успешности учебной деятельности.

Метапредметные УУД:

регулятивные:способность контролировать в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном;
познавательные:способность определять методы решения возникающих задач;
коммуникативные: учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве, уметь формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать еѐ.

Предметные УУД: уметь отличать деепричастия от других частей речи на основе изученного материала

Оборудование урока: маршрутные листы для групп обучающихся, задания для каждой группы, критерии оценивания заданий, сводная таблица для занесения результатов оценивания.

Подготовительный этап:

1).Организация пространства: 

3 стола, у каждого стоят 4 стула, рабочее место для ассистентов учителя.

2). Организация групп:

а) обучающиеся организуют группы по 4, 5 человек;

б) распределение ролей в группах: кто за каким столом будет ведущим.

3). Подготовка заданий:

а) маршрутные листы для трёх групп 

б) задания по теме «Деепричастие» для каждого стола, каждое задание разбито на 4, 5 частей, по количеству обучающихся в группе

в) контрольный лист из четырёх заданий.

2.3 Квест –игра по русскому языку для 10 - 11 класса «Путешествие по языковому лабиринту»

Вариант 1

Цель игры: расширить знания о русском языке  через активное участие в квесте, способствуя командной работе и развивая критическое мышление.

Этапы квеста:

Этап 1: Разминка для ума
Этап 2: Фонетическая разминка
Этап 3: Собери  пазл.

Этап 4:«Найди ошибку»

Этап 5:«Крепкий орешек».

Этап 6: «Связующее звено»

Этап 7: Финальная загадка
Вариант 2
Цель квеста
Показать, что знание норм — это база, которая позволяет свободно и точно выражать мысль, в том числе в сочинении ЕГЭ.

Задачи квеста
· Предметные: закрепить нормы русского языка (лексические, грамматические, пунктуационные) через нестандартные задания.
· Метапредметные: развить креативное и критическое мышление, умение работать в команде, распределять роли и договариваться.
· Коммуникативные: тренировать аргументацию своей языковой позиции, объяснение выбора формулировки.
· Экзаменационные: отработать навыки редактирования и поиска ошибок.
Общая организация

· Формат: командный  квест (2 команды по 4–5 человек).

· Время: 45 минут.

· Материалы: распечатанные карточки заданий, бланки для ответов, ручки, конверты/папки для каждой команды.

· Роль учителя: координатор и таймер; на каждом этапе быстро проверяет по ключу, ставит баллы, выдаёт следующую подсказку или фрагмент финальной фразы.

· Финал: команды собирают из фрагментов фразу (например: «Точность языка — это уважение к мысли и к читателю»).

Этапы квеста:

Этап 1: Разминка для ума
Этап 2: Фонетическая разминка
Этап 3: Собери  пазл.

Этап 4:«Найди ошибку»

Этап 5:«Крепкий орешек».

Этап 6: «Связующее звено»

Этап 7: Финальная загадка
Вариант 3

Цель:  повторить нормы русского языка, развить умение творчески оперировать языковыми средствами. 

Задачи квеста
· Предметные: закрепить нормы русского языка (лексические, грамматические, пунктуационные) через нестандартные задания.
· Метапредметные: развить креативное и критическое мышление, умение работать в команде, распределять роли и договариваться.
· Коммуникативные: тренировать аргументацию своей языковой позиции, объяснение выбора формулировки.
· Экзаменационные: отработать навыки редактирования и поиска ошибок.
Формат: 5 станций, 2 команды по 4–5 человек, 8–10 минут на станцию. На каждой — фрагмент финальной фразы. В финале команды собирают фразу: «Язык — это не свод правил, а пространство возможностей».

Выводы по главе II

1. Представляется, что квест «Морфемика. Орфография» поможет развить у учащихся способность к поисковой деятельности, сформировать интерес к учебной дисциплине и конкретной теме, развить творческие способности. Разработанный нами образовательный квест  позволит ученикам эффективнее усвоить и закрепить полученные знания.
2. Образовательный квест-деепричастие по морфологии русского языка содержит задания и упражнения для самостоятельной групповой работы учащихся. Этот квест может являться как основным, так и дополнительным средством, которое учитель будет использовать в рамках существующих сегодня программ по русскому языку. Применение квеста помогает развитию у учащихся не только предметных лингвистических компетенций, но и метапредметных.
3. Квест –игра по русскому языку для 10 - 11 класса «Путешествие по языковому лабиринту» позволяет расширить знания о русском языке  через активное участие в квесте, способствует командной работе и развитию  критического  мышления.

4. Развитие навыка работы в группе, умение производить поиск и качественный отбор информации оказываются чрезвычайно важными свойствами человека. Работа с тематическим образовательным квестом не только способствует эффективному усвоению материала, но и позволяет активизировать внимание учеников, оптимизирует работу учителя, повышает объективность оценки и в целом реализует индивидуальный подход к учащимся.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Новая информация, полученная педагогом

· Возрастная дифференциация содержания обязательна: универсальные механики квеста работают во всех классах, но тип креативного задания должен соответствовать когнитивным возможностям возраста. В 5–7 классах эффективнее задания на словотворчество и игровые образы (например, «собери фразеологизм», «придумай новое слово по модели»), в 10–11 — на стилистическую трансформацию и аргументацию выбора формулировки.

· Опора на знакомый контекст повышает вовлечённость: в 5–7 классах высокий отклик давали квесты со сказочной и приключенческой стилистикой (связь с интересом к сказкам). В старших классах — стилизация под профессиональные форматы (редакция, киностудия, лаборатория): это усиливало мотивацию через демонстрацию практической пользы.

· Креативность растёт при наличии чётких критериев: учащиеся всех возрастов проявляли больше творческой инициативы, когда понимали, что оценивается не «любая фантазия», а уместность и соответствие языковым нормам. Шаблоны фраз‑подсказок и примеры‑образцы снижали тревожность и ускоряли старт работы.

· Командная динамика различается по возрастам: в 5–7 классах продуктивнее короткие станции (6–8 минут) и жёсткое распределение ролей; в 10–11 классах команды эффективнее работают при большей самостоятельности в распределении задач, но нуждаются в регламентах по времени и чек‑листах самопроверки.

Основные количественные показатели

1. Доля учащихся, демонстрирующих рост креативных навыков (по экспертной оценке учителя по трёхуровневой шкале: низкий/средний/высокий):

· 5 класс: доля высокого уровня выросла с 12 % до 30 %.

· 7 класс: с 18 % до 39 %.

· 10–11 классы: с 22 % до 49 %.

2. Уровень вовлечённости (шкала «интересно/нейтрально/неинтересно»):

· 5–7 классы: 82 % выбрали «интересно».

· 10–11 классы: 77 % выбрали «интересно».

Недочёты, трудности и ошибки, с которыми столкнулся педагог

· Переоценка темпа работы: 8–10 минут на станцию  оказалось много — внимание рассеивалось.
Решение: сократили станции до 5–7 минут и добавили мини‑физкультминутку между переходами.

· Риск поверхностной «игры ради игры»: команды увлекались оформлением, забывая про лингвистическую задачу.
Решение: ввести обязательный элемент «мини‑обоснование» (1–2 предложения, почему вариант правильный), без которого задание не засчитывается.

· В старших классах — сложности с объективной оценкой креативности: субъективность в оценке «образности» формулировок.
Решение: разработать шкалу критериев с примерами‑образцами (например, 0–2 балла за уместность образного средства, 0–1 балл за отсутствие ошибок).

· Неравномерное распределение ролей в команде: в разных возрастах проявлялось по‑разному: в 5–7 классах требовалась жёсткая фиксация ролей, в 10–11 — гибкие роли с возможностью смены.
Решение: внедрили карточки ролей с описанием задач и правилом ротации (в 5–7 — каждую станцию, в 10–11 — каждые 2 станции).

· Трудоёмкость подготовки материалов: печать карточек, конвертов, бланков занимала много времени.
Решение: часть заданий (тексты для трансформации, списки слов) перевести в цифровой формат (Google Docs/презентации), оставив бумажные только для ключевых элементов (фрагменты фразы, карточки ролей).

Обобщение опыта и выводы

Квест‑урок — эффективное средство развития креативного мышления на уроках русского языка при соблюдении следующих условий:

· Дифференциация по возрасту: содержание и тип креативных заданий должны соответствовать возрасту и учебной нагрузке.

· Опора на нормы и критерии: творчество продуктивно, когда оно строится на базе правил и имеет понятные критерии оценки.

· Связь с практическими задачами: в младших классах — через игровые и сказочные сюжеты, в старших — через демонстрацию пользы для экзамена и реальной коммуникации.

ПРИЛОЖЕНИЕ

Квест по теме «Морфемика. Орфография». «В мастерской Словотворца» (5 класс)

Цель: - используя живой интерес учащихся к путешествиям и открытиям, обобщить  знания учащихся по теме «Морфемика. Орфография».

Время – 45 минут.

Место игры – школа.

Количество участников – две команды.

Оборудование: карточки маршрута (фрагменты фотографий тех мест, где находится задание), планшеты, ручки, карандаши, тетради, карточки заданий – 2 комплекта.

Начало квеста

Куратор. Дорогие ребята, наш языковой квест посвящается теме «Морфемика. Орфография».

В волшебной мастерской Словотворца случилась беда: части слов перепутались, 

приставки убежали от корней, а орфограммы стали невидимыми. Две команды юных 

мастеров должны пройти 8 станций, собрать слова по частям, найти и объяснить 

орфограммы, чтобы починить «Книгу Правил» и вернуть порядок в язык. За каждое 

правильно выполненное задание команда получает деталь механизма (карточку- фрагмент). 
Каждая команда получает карточку с фрагментом того места, где находится задание № 1. Вы должны найти это место, выполнить задание, взять следующую карточку и отправиться на поиск второго задания. Маршруты у команд разные, но задания одинаковые. Победителем будет та команда, которая за 45 минут пройдет весь маршрут и правильно выполнит 8 заданий. 

Звучит свисток.

Маршрут каждой команды состоит из  одинаковых фрагментов, но в разном порядке. С каждой командой по маршруту следует помощник куратора.

Фрагмент № 1.(Кабинет психолога)
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Задание № 1. «Составляй-ка»
Составь слово, выполнив задания:

- от слова перепрыгнуть возьмите приставку;

- от слова собирание возьмите корень;

- от слова прыгать возьмите глагольный суффикс;

- от слова убегает возьмите окончание;

- от слова умываться возьмите возвратный суффикс.

Запишите получившееся слово.

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.

Фрагмент № 2. (Кабинет нивхского языка)
[image: image2.jpg]



Задание № 2. «Где [й]»

- Определите, в каких словах есть звук  [й] в суффиксах или окончаниях, а в каких – нет.
бельё, белеть, люблю, мягкий, читаю, скамья, видение,  съесть, юбилей, ночью.
(бельё, читаю, скамья, видение, юбилей, ночью)

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.
[image: image9.jpg]


Фрагмент № 3. (Кабинет информатики)
Задание № 3. «Одна семья».
 В каждой строчке содержатся однокоренные слова, кроме одного. Найдите это лишнее слово и вычеркните его.
Маленький, малявка, маляр, малыш.

Гроза, грозный, гроздь, грозовой.

Конница, конник, подоконник, конюшня.

Лень, лентяй, лента, ленивец.

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.

Фрагмент № 4. (медблок)
Задание № 4.

«Грамматическая арифметика». Решите примеры и выполните морфемный анализ.

Ба + деревянный сосуд = летающее насекомое (бабочка)

До + зарытые в земле ценности = (доклад)

Кабан – ан + лук =  (каблук)

Автор – р + мода – да + бильярд – ярд =   (автомобиль)

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.

Фрагмент № 5. (Спортзал)

 [image: image3.jpg]


Задание № 5. «Собрать цветок»
К вам, ребята, мы спешили, 

Познакомиться решили. 

Но вчера упали с кочки 

И распались на кусочки. 

Помогите, помогите!

Из кусочков нас сложите! 


У каждой команды на столе лепестки из бумаги, на которых записаны слова: звонкий, глухой, твердый, мягкий, гласный, согласный, окончание, приставка, числительное, корень, суффикс, прилагательное, основа, предлог, глагол, существительное, местоимение, частица. 
На сердцевине у первой команды: Части речи. Задание: возьмите только те слова, которые подойдут для вашей ромашки. 


На сердцевине у другой ромашки: Части слова. Возьмите только те слова, которые подойдут для сердцевины вашей ромашки.

А теперь назовите мне слова, которые оказались лишними. 

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.
Фрагмент № 6. (Кабинет 1-го класса)
Задание № 6.

«Сколько   Ы?»

Сколько в этом тексте букв Ы?

Попыхивая ц…гаркой, ц…ган ц…дил пойло в ц…нковое корыто. «Ц…ц, куриц…н сын! – ц…кнул он на подбежавшего ц…плёнка, - ещё получишь свою порц…ю».  (5 букв )

Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.
Фрагмент № 7. (Вестибюль школы)
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Задание № 7.

«  Рассыпанные  слова»

Вам нужно собрать наибольшее количество словарных слов, которые нечаянно рассыпались и никак не могут самостоятельно найти свои половинки.
 хо    ро    ще
ки    лен  зонт
жи   ри    дарь
аг    зяй  метр
го    ли    ном
ка    ло    ство
Помощник куратора проверяет выполненное задание и дает следующий фрагмент.

Фрагмент № 8. (Кабинет русского языка). Конечный этап любого маршрута.
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Задание № 8.

«Укажи слова без приставки»

1) польза + 2) полюбил 3) покраска 4) полнота+ 5) полярник+ 6) подумать 7) подснежник 8) помощь

Подведение итогов языкового квеста. Награждение победителей.

Квест-деепричастие. «Путешествие по Морфологическому морю» на  уроке русского языка

Предмет: русский язык

Класс: 7

Тема урока: повторение темы «Деепричастие»

Тип урока: урок-зачёт
Форма урока: групповая работа, по типу квест- игры.

Цель урока: формирование у обучающихся умений обобщать, структурировать и систематизировать учебный материал.
Задачи урока: 

образовательные: закрепить и углубить полученные знания о деепричастии; 

развивающие: развивать способность анализировать учебный материал, умение взаимоконтроля и самоконтроля;

воспитательные: воспитывать культуру учебной деятельности, стремление к совершенствованию межличностного общения.  
Прогнозируемые результаты
Личностные УУД: способность к самооценке на основе критерия успешности учебной деятельности.

Метапредметные УУД:

регулятивные:способность контролировать в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном;
познавательные:способность определять методы решения возникающих задач;
коммуникативные: учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве, уметь формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать еѐ.

Предметные УУД: уметь отличать деепричастия от других частей речи на основе изученного материала

Оборудование урока: маршрутные листы для групп обучающихся, задания для каждой группы, критерии оценивания заданий, сводная таблица для занесения результатов оценивания.

Подготовительный этап:

1).Организация пространства: 

3 стола, у каждого стоят 4 стула, рабочее место для ассистентов учителя.

2). Организация групп:

а) обучающиеся организуют группы по 4, 5 человек;

б) распределение ролей в группах: кто за каким столом будет ведущим.

3). Подготовка заданий:

а) маршрутные листы для трёх групп 

б) задания по теме «Деепричастие» для каждого стола, каждое задание разбито на 4, 5 частей, по количеству обучающихся в группе

в) контрольный лист из четырёх заданий.

Задания для 1 стола:

1.Дать определение деепричастному обороту, когда он выделяется запятыми, привести примеры (2 предложения) (4 балла, по 1 баллу за верный ответ)

2.Расставить пропущенные запятые, подчеркнуть деепричастные обороты

Высоко проносятся прозрачные клочья туч роняя остатки снега. Горячим пламенем горел костёр бросая в темноту скупые блики света. Чёрно-лиловые тучи ползли на запад задевая вершины гор. Река вымотавшись за день присмирела и отдалённым шёпотом перекатов напоминала о своём бурном нраве.
 (4 балла, по 1 баллу за предложение)

3. Найти словосочетания с деепричастиями 

1. Растворив в воде.

2. Выскочивший из зарослей

3. Употребляя  словосочетания 

4. Добивающийся  прав 

(2 балла, по одному баллу за верный ответ

4.Указать словосочетание «дееприч. + сущ.»:

 А. расчищая дорожки;       Б. читающий мальчик;

В.развевающиеся знамёна;     Г. Очаровавшись музыкой.

    Д. боровшись  за первенство;    Е. клокочущий океан;

    Ж. Клея  бумагу;     З. Строя  стадион

 (5 баллов, по1 баллу за верный ответ)

Итого 1 стол: 15 баллов

Задания для 2 стола:

1.Распределить деепричастия (совершенного и несовершенного вида):

Одевая брата, надевая кофту, распахав трактором, работая на стройке, красив пол, читая книгу, подгоняя ветром, подозревая в преступлении 

(8 баллов, по 1 баллу за верной ответ) 

  2..В каком сочетании не пишется слитно?

А. Не)щадя сил; Б.(не)кланяясь в пояс; В. (не)скрывая истинных причин; Г.  (не)навидя трусость.

В каком сочетании не пишется раздельно?

 А. (Не)годуя на ненастье; Б. (не)взлюбив щенка. В. (не)доумевая от вопроса, Г. (не)досказав фразу

(4 балла, по 2 балла за верный ответ)

3. В каких случаях следует писать я?

А. Зате…в спор;    Б. Завис…в от родителей;

В. Сдерж...в шепот;   Г. леле… мечту

 (2 балла, по 1 баллу за верный ответ)
4.Расставить знаки препинания, подчеркнуть деепричастные обороты:
Все замолчали переглянувшись между собой и уже не возвращались к этой теме.
Немного опомнившись он вернулся но дверь была уже закрыта.
По небу ползли тяжёлые серые тучи скрывая проглядывающее время от времени солнце.
Оленёнок ощипывая листочки и прислушиваясь к малейшему шороху ходил возле куста.
 (4 баллов, по 1 баллу за верный ответ)

Итого 2 стол: 18 баллов
Задания для 3 стола:

1.Для каких выделенных слов верно указаны грамматические признаки?
 А. Загрузив вагон – дееприч. прош. времени;
  Б. повесив замок – дееприч.сов. вида;
  В. Накрывая стол – дееприч. переход;

Г.Лающая собака – имя прилагательное.

Д. Собирая урожай – дееприч.несов.вида

 (6 баллов, по 2 балла за верный ответ)

2. Замените выделенные слова деепричастиями с НЕ
Ласточки без умолку щебетали.
Снег шёл беспрестанно всю неделю.
Сельчане без устали работали в поле.
(3 балла, по 1 баллу за деепричастие)

3. Расставить знаки препинания, подчеркнуть деепричастные обороты:

 А.Тропка была незаметной и меняя направление извивами вела по тайге.
Б.На том берегу изредка вспыхивая мелькали огни.
В.Не разобрав это слово по составу не поймешь какой в нем корень.
Г.Она сидела горделиво откинув голову и искоса посматривала на меня.
 (4 балла, по 1 баллу за предложение)

4. Выполнить морфологический разбор деепричастий из предложений Б, В (4 балла, по 2 балла за один верно выполненный разбор)

Итого 3 стол: 17 баллов
Ход урока

1.Организационный этап

2.Учитель объясняет ход работы.

Представьте, что Морфологическое море ведёт к острову Деепричастий, но путь преграждают три испытания: нужно найти деепричастия, определить их вид и правописание;  исправить ошибки; расставить запятые (пунктуация). За каждое испытание команда получает часть фразы. Собрав части, команды видят: «Миссия выполнена: деепричастия найдены, запятые на месте!»

Каждая группа садится за один из столов. Обсуждается выполнение всех четырёх заданий, ведущий принимает решение и заполняет контрольный лист, который сдаёт ассистентам на проверку. Объявляется окончание работы за столами, группа пересаживается за другой стол и работает в том же самом режиме. После того, как каждая группа поработала за тремя столами, ассистенты подводят итог, выявляют группу, которая набрала большее количество баллов. (максимум - 50 баллов)

3.Рефлексивный круг.

маршрутные листы для трёх групп

	1 группа
	2 группа
	3 группа

	1 стол
	2 стол
	3 стол

	2 стол
	3 стол
	1 стол

	3 стол
	1 стол
	2 стол


контрольные листы из четырёх заданий.

	1 стол/ задания/ ответы
	баллы

	1. Дать определение деепричастному обороту, когда он выделяется запятыми, привести примеры (2 предложения) 
	
	(4 балла, по 1 баллу за верный ответ)

	2.  Расставить пропущенные запятые, подчеркнуть деепричастные обороты


	Высоко проносятся прозрачные клочья туч роняя остатки снега. Горячим пламенем горел костёр бросая в темноту скупые блики света. Чёрно-лиловые тучи ползли на запад задевая вершины гор. Река вымотавшись за день присмирела и отдалённым шёпотом перекатов напоминала о своём бурном нраве. 

 
	(4 балла, по 1 баллу за предложение)

	3. Найти и выделить словосочетания с деепричастиями 


	5. Растворив в воде.

6. Выскочивший из зарослей

7. Употребляя  словосочетания 

8. Добивающийся  прав 
	(2 балла, по одному баллу за верный ответ



	4.Указать словосочетание «дееприч. + сущ.»:

 
	А. расчищая дорожки;       

Б. читающий мальчик;

В.развевающиеся знамёна;    

 Г. Очаровавшись музыкой.

Д. боровшись  за первенство;    

Е. клокочущий океан;

Ж. Клея  бумагу;     

З. Строя  стадион
	(5 баллов, по 1 баллу за верный ответ)


	2 стол/задания/ ответы
	баллы

	1.Распределить деепричастия (совершенного и несовершенного вида):


	Одевая брата, надевая кофту, распахав трактором, работая на стройке, красив пол, читая книгу, подгоняя ветром, подозревая в преступлении 


	(8 баллов, по 1 баллу за верной ответ) 



	  2..В каком сочетании не пишется слитно?


	2.1. А. Не)щадя сил; Б.(не)кланяясь в пояс; В. (не)скрывая истинных причин; Г.  (не)навидя трусость.

2.2.В каком сочетании не пишется раздельно?

 А. (Не)годуя на ненастье; Б. (не)взлюбив щенка. В. (не)доумевая от вопроса, Г. (не)досказав фразу


	(4 балла, по 2 балла за верный ответ)



	3. В каких случаях следует писать я?


	А. Зате…в спор;    Б. Завис…в от родителей;

В. Сдерж...в шепот;   Г. леле..в мечту


	(2 балла, по 1 баллу за верный ответ)


	4.Расставить знаки препинания, подчеркнуть деепричастные обороты:

	Все замолчали переглянувшись между собой и уже не возвращались к этой теме.
Немного опомнившись он вернулся но дверь была уже закрыта.
По небу ползли тяжёлые серые тучи скрывая проглядывающее время от времени солнце.
Оленёнок ощипывая листочки и прислушиваясь к малейшему шороху ходил возле куста.

	(4 балла, по 1 баллу за верный ответ)




	3 стол/ задания/ ответы
	баллы

	1.Для каких выделенных слов верно указаны грамматические признаки?

	А. Загрузив вагон – дееприч. прош. времени;
Б. повесив замок – дееприч.сов. вида;
В. Накрывая стол – дееприч. переход;

Г.Лающая собака – имя прилагательное.

Д. Собирая урожай – дееприч. несов.вида
	(6 баллов, по 2 балла за верный ответ)



	2. Замените выделенные слова деепричастиями с НЕ

	Ласточки без умолку щебетали. -
Снег шёл беспрестанно всю неделю. -
Сельчане без устали работали в поле.- 
	(3 балла, по 1 баллу за деепричастие)



	3. Расставить знаки препинания, подчеркнуть деепричастные обороты:


	А.Тропка была незаметной и меняя направление извивами вела по тайге.
Б.На том берегу изредка вспыхивая мелькали огни.
В.Не разобрав это слово по составу не поймешь какой в нем корень.
Г.Она сидела горделиво откинув голову и искоса посматривала на меня.
	(4 балла, по 1 баллу за предложение)



	4. Выполнить морфологический разбор деепричастий из предложений Б, В 


	Б.На том берегу изредка вспыхивая мелькали огни.
В.Не разобрав это слово по составу не поймешь какой в нем корень

	(4 балла, по 2 балла за один верно выполненный разбор)


Вариант 1. Квест -игра

по русскому языку для 10 - 11 класса

«Путешествие по языковому лабиринту»

Цель игры: расширить знания о русском языке  через активное участие в квесте, способствуя командной работе и развивая критическое мышление.

- Добрый день, ребята! Сегодня мы отправимся в увлекательное путешествие по загадочному миру русского языка. Наше задание —решить языковые головоломки, чтобы найти ключ к сокровищам языка. Готовы отправиться в путешествие?

2. Этапы квеста

Этап 1: РАЗМИНКА ДЛЯ УМА (по 4 вопроса команде)

1. Что у цапли впереди, а у зайца позади? (Буква “Ц”)
2. Что находится между горой и оврагом? (Буква “И”)
3. Чем в старину занимался «стряпчий»: кулинарией, юриспруденцией, торговлей? (Юриспруденцией)
4. В городе увидишь, а в селе - никогда. В море, озере, даже в болоте увидишь, а в реке - никогда.(Буква «О».)

5. Что находится в середине капусты? (Буква «У».)

6. Дано предложение: Я часто встречался с Зегерс. О ком идёт речь: о мужчине или о женщине?

(О женщине. О мужчине: с Зегерсом)

7. Отгадайте загадку в стихах: С буквой О я круг приятелей, С буквой А - мероприятие. (Компания- кампания)

8. Как превратить высокую траву, растущую по берегам водоёмов, в маленького грызуна? (Ка-мыш – мыш-ка)

За каждый правильный ответ 1 балл.

В конце этапа команды получают по одной букве из зашифрованного слова.

- Отлично, вы справились! Следующий этап 

Этап 2: ФОНЕТИЧЕСКАЯ РАЗМИНКА
Прочитайте слова с обратной стороны,  подумайте, какие новые слова получатся.

1 группа: лоб, кот
2 группа: лей, лёд

Проверяем выполнение задания

1 группа:

лоб [л о п] – пол
кот [к о т] – ток

2 группа: 

лей [л’ э й] – ель
лёд [л’ о т] – толь

Дополнительное задание

Какие слова произносятся так?
[г р у с’ т’] 

Ответ:  ГРУСТЬ и ГРУЗДЬ

(2 балла)

- Хорошо! Теперь давайте проверим ваши знания грамматики.

Этап 3: СОБЕРИ  ПАЗЛ.

Оборудование: пазлы с морфемами.

Каждая команда получает пазлы с морфемами. Задача – собрать пазлы, чтобы получилось 4 слова.

 Из данных частей составьте слова. Обозначьте в них приставку, корень, суффикс и окончание.

про
зв
ищ
е

вы
креп
к
а

под
шив
ечк
а

с
уш
очк
а

Ответ: прозвище, вышивка, подушечка, скрепочка



по
сказ
ил
а

о
двин
ел
а

рас
бледн
ул
а

вы
черн
ал
а

Ответ: побледнела, очернила, рассказала, выдвинула

про
пис
к
а

при
вод
щиц
а

за
став
чиц
а

пере
гуль
очк
а

Ответ: прогульщица, приставка, записочка, переводчица

без              сып                н                 ый

пре             глаз                чат              ый

рас             длин              аст

  ый

       голос    


  ый

Ответ: предлинный, рассыпчатый, безголосый, глазастый

Максимальный балл: 4

Этап 4. «НАЙДИ ОШИБКУ»
Задание: Проверочный тест состоит из 10 заданий. Каждое задание имеет 4 варианта ответа, один из которых - правильный. 

	1 вариант
	Вариант 2.

	1. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова:

эмалированные вёдра 

семисот шестидесяти семи птиц 

килограмм вафлей 

худший вариант 

2. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

много платий

в полутора километрах 

красивый Батуми 

опытные фельдшера 

3. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

обеих подружек

более выше

в две тысячи третьем году 

урожай апельсинов 

4. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

несколько кухонь 

отряд солдат 

до полных потёмок 

оплоченный чек 

5. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

несколько пар носков 

инспектора ООН 

нет чулков

в двухстах восьмидесяти одном городе 

6. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

её шляпа 

с шестидесятью рублями 

начались праздники 

двести метров 

7. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

обоих берегов

разные возраста 

на самом верху 

залягте 

8. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

большие очереди 

в снегу 

пятидесятью пятью годами 

промокли 

9. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

наиболее решительнее 

пять апельсинов 

в двухстах метрах 

на их территории 

10. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

несколько ножниц 

умелые повара 

в полутора часах 

двое подружек


	1. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

лежит на шкафе 

несколько яблок 

до тысяча восемьсот двенадцатого года 

богатейший выбор

2. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

пара туфлей 

несколько полотенец 

старые профессора 

выправить текст 

3. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

солнечное Сочи 

до тысяча девятьсот пятого года 

уважаемые доктора 

в обеих руках

4. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

едь побыстрее

по их указанию 

об аэропорте 

дешевле 

5. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

более глубочайший

шоферы 

в трёхстах метрах 

лягте на пол 

6. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

разожгёт костёр 

с семьюстами метрами 

часовые пояса 

лажу по крышам 

7. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

из полтора метров материи 

их тетради 

самый молодой 

несколько полотенец 

8. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

под селом Бородиным 

Сергеем Аксаковым 

рядом с городом Дмитровом 

Чарльзом Дарвином 

9. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

пара тапочков

известные тенора 

несколько поленьев 

груз массой в тысячу двести килограммов 

10. Укажите пример с ошибкой в образовании формы слова.

несколько жалюзей

десять гектаров 

с полутора десятками школьников 

пара носков 




(10 баллов)

Вы отлично справились с грамматическими задачами! Переходим к следующему этапу.

Этап 5: Головоломки-задачки «КРЕПКИЙ ОРЕШЕК».

1 вариант. Желая подчеркнуть высшую степень явления, мы говорим о победе —блестящая(или убедительная), о дожде — проливной, о болезни — тяжелая(или опасная), о доказательствах — веские... А о чем мы говорим, используя в аналогичной ситуации определения глубокое, тяжкое, неизгладимое, невыносимое, бессовестное, безудержное, беспросветная, неизбывная, бурная?

(Типичными для перечисленных определений будут следующие партнеры-существительные: глубокое — уважение, тяжкое — преступление, неизгладимое — впечатление, невыносимое — страдание, бессовестное — вранье, безудержное — веселье, беспросветная — нужда, неизбывная — печаль, бурная — радость).9 баллов.

2 вариант. Испанка, финка, венгерка, голландка, канадка, полька, болгарка, шотландка, чешки. 
Все упомянутые в задаче слова обозначают женщин — представительниц соответствующего народа. Однако все эти слова имеют переносные значения, основанные на названии народа. Назовите эти значения. 

(Испанка — особая форма гриппа, финка — разновидность ножа, венгерка—гусарская куртка или вид сливы, голландка — печка, канадка — мужская стрижка или особый вид зимней куртки; полька —танец(названный так из солидарности с поляками); болгарка — разговорное название дрели с насадками; шотландка — ткань в цветную клетку. А вот чешки— название вида обуви, употребляющееся обычно во множественном числе (очевидно, поэтому в такой форме и дано). 9 баллов.

Этап 6. «СВЯЗУЮЩЕЕ ЗВЕНО»

Оборудование: карточки с заданиями

Найдите связующее звено - слово, которое соединяет по смыслу крайние слова, казалось бы, друг с другом не связанные:

Образец: колено — ЧАШЕЧКА — чай

паровоз — ЛОКОМОТИВ — футбол

ударение — АКЦЕНТ — иностранец

суп — ТАРЕЛКА — антенна

штепсель — ВИЛКА — ложка

футбол — ЗАЩИТНИК — адвокат

ольха — СЕРЕЖКА — Сергей

рыба — СЕТЬ — Интернет

дерево — СТВОЛ — пистолет

дерево — КРОНА — монета

дорога — ПРОБКА — бутылка

Максимальная оценка: 20 баллов (по 2 балла за каждый верный ответ)

Этап 7.ФИНАЛЬНАЯ ЗАГАДКА
Задание: Каждое из предыдущих заданий дало вам часть кода. Используйте эти части, чтобы разгадать финальную загадку, которая приведет вас к "сокровищам". (1 балл)

· Загадка: "Сложите все найденные части кода и найдите слово, обозначающее старославянскую  азбуку, включающую 43 буквы"

· Ответ: "ки-ри-лл-иц-а"

- Поздравляю! Вы нашли сокровища языка! Теперь вы можете отпраздновать свой успех и обсудить, что нового вы узнали в ходе квеста.

3. Заключение

- Отличная работа, ребята! Сегодня вы не только погрузились в интересный мир русского языка, но и развили свои навыки работы в команде и решения проблем. Надеюсь, вам понравился наш квест, и вы узнали что-то новое и полезное.

- До новых встреч на уроках русского языка!


Вариант 2. Квест  «Путешествие по языковому лабиринту» для 10–11 класса 

Цель квеста
Показать, что знание норм — это база, которая позволяет свободно и точно выражать мысль, в том числе в сочинении ЕГЭ.

Задачи квеста
· Предметные: закрепить нормы русского языка (лексические, грамматические, пунктуационные) через нестандартные задания.
· Метапредметные: развить креативное и критическое мышление, умение работать в команде, распределять роли и договариваться.
· Коммуникативные: тренировать аргументацию своей языковой позиции, объяснение выбора формулировки.
· Экзаменационные: отработать навыки редактирования и поиска ошибок.
Общая организация

· Формат: командный квест (2 команды по 4–5 человек).

· Время: 45 минут.

· Материалы: распечатанные карточки заданий, бланки для ответов, ручки, конверты/папки для каждой команды.

· Роль учителя: координатор и таймер; на каждом этапе быстро проверяет по ключу, ставит баллы, выдаёт следующую подсказку или фрагмент финальной фразы.

· Финал: команды собирают из фрагментов фразу (например: «Точность языка — это уважение к мысли и к читателю»).

Этап 1. Разминка для ума (5–7 минут)

Цель: активизировать знания по лексике, паронимам, сочетаемости — частый блок в ЕГЭ.

Задание: на карточках 6 предложений с лексическими ошибками (неверная сочетаемость, смешение паронимов, плеоназмы). Нужно найти ошибку и записать исправленный вариант.

1. «Он одел пальто и быстро вышел из дома» — смешение паронимов.
Правильно: «Он надел пальто и быстро вышел из дома» («надевают» вещь, «одевают» кого‑то).
2. «Мы с коллегами по работе подготовили презентацию к совещанию» — плеоназм.
Правильно: «Мы с коллегами подготовили презентацию к совещанию» (коллеги и так работают вместе, уточнение «по работе» избыточно).
3. «Благодаря пожару жители остались без крыши над головой» — нарушение лексической сочетаемости.
Правильно: «Из‑за пожара жители остались без крыши над головой» (предлог «благодаря» употребляется только в положительном контексте).
4. «Директор принял эффектные меры для улучшения ситуации» — смешение паронимов.
Правильно: «Директор принял эффективные меры для улучшения ситуации» («эффектный» — производящий впечатление, «эффективный» — дающий результат).
5. «В апреле месяце мы планируем поездку на море» — плеоназм.
Правильно: «В апреле мы планируем поездку на море» (слово «месяц» здесь лишнее).
6. «Спортсмен одержал первенство на региональных соревнованиях» — нарушение лексической сочетаемости.
Правильно: «Спортсмен завоевал первенство на региональных соревнованиях» (или: «одержал победу»).
Бонус: придумать 1 своё предложение с паронимом (например, «болотный/болотистый») и объяснить разницу.

Материалы: карточки с предложениями, бланки.
Ключ: список исправлений и пояснений.
Баллы: 1 балл за каждое верное исправление, +1 балл за грамотный бонус.

Этап 2. Фонетическая разминка (5 минут)

Цель: отработать орфоэпические нормы (ЕГЭ, задание 4) и понимание связи фонетики с орфографией.

Задание: в списке 10 слов расставить ударения; 3 из них — с подвохом (где ударение влияет на смысл или написание форм).

Пример слов: звонит, торты, каталог, облегчить, щавель, банты, средства, жалюзи, договор, квартал.

Бонус: выбрать 1 слово и привести 2 формы (например, бант — банты), поставить ударения, объяснить, почему важно их знать (например, для диктантов и устной части).

Материалы: карточки со словами, бланки.
Ключ: верные ударения.
Баллы: 0,5 балла за каждое слово, +1 балл за бонус.

Этап 3. Собери пазл (7–8 минут)

Цель: тренировать синтаксический анализ, понимание структуры сложного предложения и связи частей — база для заданий 20–21 и сочинения.

Задание: даны фрагменты предложений (части ССП, СПП, БСП, вводные конструкции) на отдельных карточках. Нужно собрать 3 осмысленных предложения, соблюдая логику и пунктуацию.

Фрагменты для карточек (распечатать по 1 фрагменту на карточку)

1. [Хотя дождь уже закончился,]

2. [дорога была размыта,]

3. [и идти дальше оказалось непросто.]

4. [Ветер усиливался,]

5. [а небо становилось всё темнее.]

6. [Он торопился на вокзал:]

7. [поезд отправлялся через двадцать минут.]

8. [К сожалению,]

9. [мы не успели на экскурсию.]

10. [Когда часы пробили полночь,]

11. [в доме воцарилась полная тишина.]

12. [День был ясным,]

13. [но к вечеру неожиданно пошёл снег.]

Как из них собрать 3 предложения

1. СПП (сложноподчинённое предложение) — вариант 1

Хотя дождь уже закончился, дорога была размыта, и идти дальше оказалось непросто.
Тип: СПП с придаточным уступки + внутри — ССП (соединительный союз «и»).
Пунктуация: запятая после придаточного «хотя…», запятая перед «и» между частями ССП.
Зачем полезно для ЕГЭ: тренирует видеть границы придаточного и отличать его от однородных частей.

2. ССП (сложносочинённое предложение)

Ветер усиливался, а небо становилось всё темнее.
Тип: ССП с противительным союзом «а».
Пунктуация: запятая перед «а».
Зачем полезно для ЕГЭ: типичная конструкция для заданий на пунктуацию (запятая между частями ССП).

3. БСП (бессоюзное сложное предложение)

Он торопился на вокзал: поезд отправлялся через двадцать минут.
Тип: БСП, вторая часть поясняет причину/обстоятельство первой.
Пунктуация: двоеточие (можно объяснить как «потому что»).
Зачем полезно для ЕГЭ: задания на выбор двоеточия/тире в БСП — частый блок в экзамене.

Дополнительные варианты

СПП (вариант 2): Когда часы пробили полночь, в доме воцарилась полная тишина.
· ССП (вариант 2): День был ясным, но к вечеру неожиданно пошёл снег.
· Предложение с вводным словом: К сожалению, мы не успели на экскурсию. (Это простое предложение с вводным словом — можно использовать как «лёгкий» фрагмент, чтобы команда не застряла.)

Инструкция для учителя на этапе

· Раздай каждой команде одинаковый набор карточек (или два разных, чтобы команды не подглядывали).

· Задача: собрать  3 осмысленных предложения, используя все или почти все фрагменты (оговорка: 1–2 фрагмента могут остаться лишними — это тоже тренирует критическое мышление).

· На бланке команда записывает итоговые предложения, подчёркивает грамматические основы и отмечает знаки препинания.

· За каждое правильно собранное и пунктуационно верное предложение — 2 балла; за грамотное объяснение выбора знака (например, «двоеточие, потому что вторая часть раскрывает причину») — +1 балл.

Ключи (что считать правильным)

· «Хотя дождь уже закончился, дорога была размыта, и идти дальше оказалось непросто» — верно, если есть обе запятые и логика не нарушена.

· «Ветер усиливался, а небо становилось всё темнее» — верно при запятой перед «а».

· «Он торопился на вокзал: поезд отправлялся через двадцать минут» — верно при двоеточии.

Бонус: к одному из собранных предложений добавить 1 деепричастный оборот и правильно расставить запятые.

Материалы: карточки‑фрагменты, бланки, маркеры.
Ключ: корректные предложения и знаки препинания.
Баллы: 2 балла за каждое собранное предложение, +1 за бонус.

Этап 4. «Найди ошибку» (7–8 минут)

Цель: отрабатывать типичные грамматические ошибки (ЕГЭ, задание 8) и умение их классифицировать.

Задание: 8 предложений с разными типами ошибок (нарушение связи подлежащего и сказуемого, ошибка в построении предложения с деепричастным оборотом, нарушение видовременной соотнесённости и т.п.). Нужно выписать номер, тип ошибки и исправленный вариант.

8 предложений с разными типами грамматических ошибок (для задания 8 ЕГЭ)

	№
	Предложение с ошибкой
	Тип ошибки
	Исправленный вариант

	1
	Большинство учеников пришли на собрание вовремя.
	Нарушение связи подлежащего и сказуемого (подлежащее «большинство» требует сказуемого в ед. ч.)
	Большинство учеников пришло на собрание вовремя.

	2
	Читая книгу, мне было интересно следить за судьбой героев.
	Ошибка в построении предложения с деепричастным оборотом (нет субъекта, который выполняет добавочное действие)
	Когда я читал книгу, мне было интересно следить за судьбой героев. / Читая книгу, я с интересом следил за судьбой героев.

	3
	Он не только любил поэзию, а также прозу.
	Ошибка в построении предложения с однородными членами (неверная пара союзов)
	Он любил не только поэзию, но и прозу.

	4
	Писатель показывает героя, который, по его мнению, должен стать примером, и что его поступки вдохновляют.
	Нарушение однородности синтаксических конструкций (смешаны придаточное определительное и придаточное изъяснительное)
	Писатель показывает героя, который, по его мнению, должен стать примером и чьи поступки вдохновляют.

	5
	Мы надеялись и верили в успех проекта.
	Нарушение норм управления при однородных сказуемых (разные глаголы требуют разных падежей зависимых слов)
	Мы надеялись на успех проекта и верили в него.

	6
	По окончанию срока договора стороны подписали новый документ.
	Неправильное употребление падежной формы существительного с предлогом («по окончании», а не «по окончанию»)
	По окончании срока договора стороны подписали новый документ.

	7
	Она готовила обед и испекла пирог.
	Нарушение видовременной соотнесённости глагольных форм (глаголы в разных временах/видах)
	Она готовила обед и пекла пирог (если действия одновременные) / Она приготовила обед и испекла пирог (если оба действия завершены).

	8
	Те, кто приехали на конференцию, получили материалы.
	Нарушение согласования в сложноподчинённом предложении с местоимением «кто» («кто» требует формы ед. ч.)
	Те, кто приехал на конференцию, получили материалы.




Бонус: составить 1 предложение с ошибкой на согласование и 1 — без ошибки; кратко пояснить разницу.

Материалы: карточки с предложениями, бланки.
Ключ: типы ошибок и исправленные варианты.
Баллы: 1 балл за каждую верно определённую ошибку и исправление, +1 за бонус.

Этап 5. «Крепкий орешек» (8–10 минут)

Цель: работа с трудными орфографическими и пунктуационными случаями и объяснение выбора.

Задание: мини‑текст (6–8 предложений) с пропусками букв и знаков препинания. Нужно вставить буквы, расставить запятые, подчеркнуть орфограммы и кратко указать правило (суффикс, чередование, обособление и т.д.).

Текст для работы

Ра(н/нн)им утром мы вышли из дома и направились к реке. Солнце едва пр(о/а)бивалось сквозь густые облака и воздух был свеж и прохладен. Присев на старый пень у опушки мы стали наблюдать за пробуждающейся природой. Птицы щебетали не умолкая а где(то) в глубине леса раздавался стук дятла. Всё вокруг казалось наполн(е/и)нным тихой радостью и даже ветер словно шептал о начале нового дня. Мы долго сидели молча наслаждаясь каждым мгновением и чувствовали как в душе р(а/о)ждается спокойствие.

Исправленный вариант с пояснениями

1. Ранним утром мы вышли из дома и направились к реке.
Орфограмма: «ранним» — НН в суффиксе -н- от основы на -н («ран-» + -н-).
Пунктуация: простое предложение с однородными сказуемыми «вышли» и «направились» (соединены союзом «и», запятая не нужна).

2. Солнце едва пробивалось сквозь густые облака, и воздух был свеж и прохладен.
Орфограмма: «пробивалось» — проверяемая гласная в корне; проверочное слово «пробит».
Пунктуация: ССП, запятая перед союзом «и» между двумя грамматическими основами.
Дополнительно: «свеж», «прохладен» — краткие прилагательные, написание соответствует полной форме.

3. Присев на старый пень у опушки, мы стали наблюдать за пробуждающейся природой.
Орфограмма: «пробуждающейся» — гласная в суффиксе причастия; форма женского рода, ед. ч., творительный падеж.
Пунктуация: деепричастный оборот «присев на старый пень у опушки» обособляется запятой.

4. Птицы щебетали, не умолкая, а где‑то в глубине леса раздавался стук дятла.
Орфограмма: «где‑то» — наречие с суффиксом -то, пишется через дефис.
Пунктуация:
· «не умолкая» — деепричастие, обособляется с двух сторон;

· запятая перед «а» в ССП.

5. Всё вокруг казалось наполненным тихой радостью, и даже ветер, словно шептал о начале нового дня.
Орфограмма: «наполненным» — НН в страдательном причастии прошедшего времени (есть приставка на-).
Пунктуация:
· запятая перед «и» в ССП;

· вводное сравнение «словно» требует запятой (здесь «словно шептал» — сравнительный оборот, ставится запятая).
(Примечание: если хочется сделать оборот менее спорным для школьников, можно заменить на «словно в тишине шептал…» или оставить как частый случай для разбора.)
6. Мы долго сидели молча, наслаждаясь каждым мгновением, и чувствовали, как в душе рождается спокойствие.
Орфограмма: «рождается» — безударная гласная в корне, проверочное «род»; окончание -ет — 1 спряжение.
Пунктуация:
· деепричастный оборот «наслаждаясь каждым мгновением» обособляется;

· запятая перед «и» (однородные сказуемые «сидели» и «чувствовали»);

· запятая перед придаточным изъяснительным «как в душе рождается спокойствие».

Как организовать работу в квесте

· Задача команды: вставить буквы, расставить запятые, подчеркнуть орфограммы, рядом кратко написать правило (1–3 слова: «НН в причастии», «дееприч. оборот», «ССП» и т. п.).

· Время: 8–10 минут.

· Баллы: по 1 баллу за каждую верно вставленную букву и каждый верный знак препинания; +1 балл за корректное указание правила; +1 балл за аккуратность и чёткие подчёркивания.

· Бонус: добавить к тексту ещё одно предложение (7‑е) с причастным или деепричастным оборотом, правильно его оформить и объяснить пунктуацию.

Бонус: добавить к тексту 1 предложение со сравнительным оборотом или вводной конструкцией, правильно оформить.

Материалы: тексты с пропусками, ручки.
Ключ: правильные буквы и знаки, типы правил.
Баллы: 1 балл за каждый верный символ/знак, +1 за бонус и объяснение.

Этап 6. «Связующее звено» (5–7 минут)

Цель: развивать связность речи, подбор средств связи, логику абзаца — для сочинения ЕГЭ.

Задание: даны 4 предложения в случайном порядке. Нужно расставить их в логической последовательности и подобрать 2 средства связи (союзы, местоимения, лексические повторы, синонимы и т.п.), чтобы получился связный фрагмент.

Предложения:
1. В зале стояла тишина.

2. Актёр произнёс финальную реплику.

3. Потом зал взорвался аплодисментами.

4. Казалось, зрители боялись даже дышать.

Правильный вариант связного текста

Актёр произнёс финальную реплику. В зале стояла тишина, и казалось, зрители боялись даже дышать. Потом зал взорвался аплодисментами.

Средства связи и их роль

1. «и» (между «В зале стояла тишина» и «казалось…») — сочинительный соединительный союз. Он связывает два близких по смыслу состояния: тишину и ощущение напряжённости. Для ЕГЭ это типично: союз помогает строить связность и избегать «рубленых» коротких предложений.

2. «потом» (перед «зал взорвался аплодисментами») — наречие времени, выступает как средство цепной связи. Оно показывает последовательность событий: сначала тишина, затем — бурная реакция. В сочинении ЕГЭ такие слова-маркеры делают повествование логичным.

Критерии оценивания для учителя

· 2 балла за правильную последовательность предложений.

· 2 балла за 2 уместных и грамотно использованных средства связи.

· +1 балл за верное определение типа каждого средства связи.

· −1 балл, если нарушена логика или связь выглядит неестественно.

Бонус‑задание (для этапа квеста)

Сформулируй 1 микротему для получившегося фрагмента (как если бы это был абзац в сочинении ЕГЭ). Например: «Момент наивысшего напряжения в спектакле и реакция зрителей» или «Контраст тишины и аплодисментов как приём передачи эмоций».

Материалы: карточки с предложениями, бланки.
Ключ: правильный порядок и средства связи, адекватная микротема.
Баллы: 2 балла за порядок, 2 балла за средства связи, +1 за микротему.

Этап 7. Финальная загадка (3–5 минут)

Цель: обобщить знания, показать целостность языка и важность точности.

Задание: разгадать лингвистическую загадку/метафору, где ответ — ключевая фраза (фраза выдаётся по частям на предыдущих этапах).

Вариант загадки:
«Это не просто украшение речи, а инструмент точности: без него мысль становится размытой, а текст — неубедительным. Оно соединяет логику и выразительность, и именно его ценят в лучших сочинениях».

Ответ: «Точность языка — это уважение к мысли и к читателю».

Бонус (если остаётся время): каждая команда формулирует 1 правило «как писать, чтобы быть понятым» (1 предложение) и объясняет, как это правило помогает на ЕГЭ.

Материалы: карточка с загадкой, бланки для бонуса.
Ключ: финальная фраза и адекватные формулировки команд.
Баллы: 3 балла за финальную фразу, +1 за бонус.

Инструкции для учителя (кратко)

1. Подготовка: распечатать комплекты для каждой станции (2–3 копии), подготовить бланки, конверты, таймер.

2. Старт: объяснить легенду, раздать маршрутные листы, озвучить правила.

3. Ротация: каждые 7–10 минут подавать сигнал, команды переходят к следующей станции.

4. Контроль: на каждой станции быстро проверять по ключу, ставить баллы, выдавать фрагмент фразы. При ошибке — 1 подсказка и 1 попытка исправления.

5. Финал: собрать фразу, подвести итоги, разобрать 2–3 типичные ошибки и показать, как они встречаются в ЕГЭ.

Критерии оценивания (итоговая шкала)

· Максимум баллов: ~35–40 (зависит от количества заданий).

· Можно перевести в оценку или использовать как рейтинг команд.

· Дополнительно: +1 балл за аккуратность и разборчивость, −1 балл за нарушение дисциплины или превышение времени.

Вариант 3. Квест «Путешествие по языковому лабиринту» (10–11 класс)

Цель:  повторить нормы русского языка, развить умение творчески оперировать языковыми средствами .

Задачи квеста
· Предметные: закрепить нормы русского языка (лексические, грамматические, пунктуационные) через нестандартные задания.
· Метапредметные: развить креативное и критическое мышление, умение работать в команде, распределять роли и договариваться.
· Коммуникативные: тренировать аргументацию своей языковой позиции, объяснение выбора формулировки.
· Экзаменационные: отработать навыки редактирования и поиска ошибок.
Формат: 5 станций, 2 команды по 4–5 человек, 8–10 минут на станцию. На каждой — фрагмент финальной фразы. В финале команды собирают фразу: «Язык — это не свод правил, а пространство возможностей».

Станция 1. «Перепиши без штампов» (лексика, выразительность)

Суть: тренируем умение избегать канцеляризмов и речевых штампов.

Задание: даны 4 фразы со штампами. Нужно перефразировать каждую так, чтобы смысл сохранился, но речь стала живой и образной. Минимум по 1 образному средству на фразу (метафора, сравнение, эпитет и т. п.).

Примеры фраз со штампами:
· «Он уделял большое внимание деталям».

· «В настоящее время наблюдается рост интереса к книгам».

· «Следует отметить, что герой испытывает сильные чувства».

· «Данный текст производит глубокое впечатление».

Пример креативного перефразирования:
«Он ловил взглядом каждую мелочь, будто от неё зависела судьба мира».
«Сейчас книги снова расправляют крылья — читатели тянутся к ним».

Фрагмент фразы: «Язык — это…»
Критерии: 1 балл за устранение штампа, 1 балл за уместное образное средство, 1 балл за естественность фразы (не выглядит искусственно).

Станция 2. «Антиреклама ошибки» (грамматика + креатив)

Суть: команды учатся видеть типичные ошибки ЕГЭ (в т. ч. из задания 8) и творчески их «разоблачать».

Задание: выбрать 1 тип ошибки (например, ошибка с деепричастным оборотом или нарушение видовременной соотнесённости). Придумать и оформить «антирекламу» этой ошибки: слоган, 1–2 строчки текста и мини‑обоснование, почему так писать нельзя. Можно оформить как «объявление», «предупреждающий знак», «этикетку».

Пример:
Слоган: «Не заставляй деепричастие работать в одиночку!»
Текст: «Читая книгу, мне было интересно. Ошибка: у деепричастия нет хозяина. Правильно: „Читая книгу, я с интересом следил за сюжетом“».
Оформление: как наклейка «Осторожно: грамматический риск».

Фрагмент фразы: «…не свод правил…»
Критерии: 1 балл за верное определение ошибки, 1 балл за креативную подачу, 1 балл за корректный исправленный вариант.

Станция 3. «Лингвистический ремикс» (синтаксис, вариативность)

Суть: учимся видеть, как разные синтаксические конструкции меняют интонацию и выразительность — полезно для работы над речевым разнообразием в сочинении.

Задание: дан короткий нейтральный текст (3–4 предложения). Нужно сделать 3 версии:

1. Драматичная (короткие предложения, парцелляция, восклицания).

2. Рассудительная (сложные предложения, вводные слова, тире).

3. Поэтическая (инверсия, ряды однородных, сравнения/метафоры).

Исходный текст:
«Наступила тишина. Все ждали. Дверь медленно открылась. В проёме стоял человек».

Фрагмент фразы: «…а пространство…»
Критерии: по 1 баллу за соответствие стилю, 1 балл за разнообразие синтаксических конструкций, 1 балл за выразительность.

Станция 4. «Собери свой фразеологизм» (фразеология, словотворчество)

Суть: развиваем языковое чутьё и понимание образности фразеологизмов.

Задание: из набора слов собрать 3 осмысленных фразеологизма (или устойчивых сочетаний) и придумать 1 свой «авторский фразеологизм» по образцу: указать значение и составить с ним предложение.

Слова для сборки: вода, камень, точить, душа, в пятки, уходить, нос, задирать, слово, держать.

Примеры:
· «Вода камень точит» — постоянное усилие даёт результат.

· «Душа ушла в пятки» — испугаться.

· «Задирать нос» — вести себя высокомерно.

Авторский пример:
«Сердце нараспашку» → «Новый авторский фразеологизм: „держать слово на кончике пера“ — быть готовым сразу записать важную мысль».
Предложение: «Он всегда держал слово на кончике пера — поэтому ни одна идея не пропадала».

Фрагмент фразы: «…возможностей».
Критерии: 1 балл за каждый верно собранный фразеологизм, 2 балла за авторский (значение + уместное предложение).

Станция 5. «Финальная метафора» (обобщение, рефлексия)

Суть: творческое осмысление языка как инструмента.

Задание: разгадать метафору и собрать фразу из фрагментов, полученных на станциях. Затем придумать 1 свою метафору про язык (1 предложение) и объяснить, что она значит.

Метафора:
«Это не инструкция, которую нужно заучивать, а карта, по которой можно идти разными маршрутами. Чем лучше ты её читаешь, тем больше дорог видишь».

Ответ: «Язык — это не свод правил, а пространство возможностей».
Бонус: придумать и записать 1 метафору про язык и пояснить её (1–2 предложения).

Критерии: 3 балла за правильную сборку фразы, 2 балла за оригинальную и осмысленную метафору.

Организация и подсказки для учителя

· Материалы: карточки с заданиями, бланки для ответов, конверты с фрагментами фразы, маркеры, стикеры.

· Ротация: каждые 8–10 минут сигнал, команды переходят по кругу.

· Проверка: на каждой станции быстрый контроль по ключу, выдача фрагмента фразы. При ошибке — 1 подсказка и 1 попытка исправления.

· Финал: сбор фразы, обсуждение 2–3 авторских метафор, разбор, как эти приёмы (образность, вариативность, отказ от штампов) помогают в сочинении ЕГЭ.
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