               Технологическая карта сюжетно – ролевой игры «Библиотека»
	Цель игры
	Оборудование
	Методы и приемы
	Ход игры

	 Закрепить знания о библиотеке.
Задачи:
• Расширять представление детей о профессии библиотекарь, содержание и значимость труда библиотекаря.
• Воспитывать у детей отзывчивость и уважение к труду библиотекаря
• Воспитывать бережное отношение к книгам

	Книги
Журналы
Книжки-малышки
Абонементы /формуляры читателей/
Билеты читателя
Компьютер детский
Накладная на новые книги
Портрет А. С. Пушкина
Книжные формуляры
Кармашки для книг
Закладки для книг
Картинки для наклейки в формуляры читателей
Скотч, клей, бумага для ремонта книг.

	· Оформление формуляров
· Приём библиотекарем заявок на книги
· Подбор и выдача книг читателям
· Работа с картотекой читателей
· Заказ новых книг и составление накладной на книги
· Приём новых книг по накладной /с использованием детского компьютера/
· Систематизация новых книг по темам
· Оформление книжной выставки «Новые книги»
· Посещение читательского зала /просмотр журналов; рисование картинок по прочитанных книгам/

	1 вариант.
Воспитатель: 
Дети, кто работает в библиотеке?
Дети: Библиотекари.
Воспитатель: Правильно. Библиотекарь хранит и отвечает за все книги и журналы в библиотеке, он выдаёт книги посетителям библиотеки. Как их называют?
Дети: Читатели.
Воспитатель: Когда читатель выбрал понравившуюся ему книгу, библиотекарь вкладывает формуляр книги в абонемент читателя. После того, как читатель прочтёт книгу, он должен вернуть её в библиотеку. Библиотекарь проверяет не повреждена ли книжка, вкладывает в неё обратно книжный формуляр /. 
Воспитатель: Итак, ребята, давайте поиграем. Сегодня библиотекарем буду я, а вы - читателями. Добро пожаловать в библиотеку!.
В следующий раз роль библиотекаря берут на себя уже сами дети. 
2 вариант. «Ремонт книг»
[bookmark: _GoBack]3 вариант «Новые книги», 
«Сказки А.С.Пушкина»





