Дидактическая игра по ФЭМП «Продолжи узор»
Цель: формировать представления об основных цветах и о геометрических фигурах.
Оборудование: набор геометрических фигур, карточки с недоконченным узором.
Ход игры: находить и выкладывать фигуры по образцу.
Ход игры:
1. Воспитатель предлагает ребенку продолжить узор. Назвать цвет своих фигур.
2. Воспитатель предлагает собрать фигуры названного цвета. Все фигуры перемешены и ребенок отбирает фигуры только нужного цвета.[image: ]
[image: ]

[bookmark: _GoBack][image: ]

image1.png




image2.png




image3.png




