«Развитие связной речи у старших дошкольников посредством дидактических игр»

Развитие связной речи является центральной задачей речевого воспитания детей. Именно в ней реализуется основная, коммуникативная функция языка и речи. Ребенок с хорошо развитой связной речью легко вступает в общение с окружающими: он может понятно выразить свои мысли и желания, задать вопросы, договорится со сверстниками о совместной игре.

В посвященных развитию связной речи исследованиях Е. И. Тихеевой, А. М. Леушиной, А. П. Усовой и других отмечается, что умение связно говорить развивается лишь при целенаправленном руководстве педагога и своевременно и методически грамотно организованной работы по развитию речи. Анализ диагностики показал необходимость более глубокой работы по развития связной речи у детей нашей группы, а так как ведущий вид деятельности дошкольника – игра,  в ней ребенок познает, общается, развивается. Поэтому сформировала свою тему так: «Развитие связной речи у старших дошкольников, посредствам дидактических игр».

 Для себя определила основную цель: формирование навыков построения связных диалогических и монологических высказываний и поставила перед собой следующие задачи: 
· Воспитывать активное произвольное внимание к речи, совершенствовать умение вслушиваться в обращенную речь, понимать ее содержание, слышать ошибки в чужой и своей речи.

· Совершенствовать умение отвечать на вопросы кратко и полно, задавать вопросы, вести диалог, выслушивать друг друга до конца.

· Учить составлять рассказы-описания, а затем и загадки-описания о предметах и объектах по образцу, предложенному плану;
· Совершенствовать умение “оречевлять” игровую ситуацию и на ее основе развивать коммуникативную функцию речи.

· Совершенствовать навык пересказа хорошо знакомых сказок и коротких текстов.
· Формировать умение связно рассказывать о содержании сюжетной картинки или серии сюжетны картин.
· Формировать у детей умение составлять творческие рассказы.
Работа включала  3 этапа : 1. Начальный; 2.  Основной; 3. Итоговый. 
I этап. На начальном этапе свою работу начала с совместного рассказывания, показывала детям сюжетную картинку, называя начало предложения, подсказывая последовательность и способы связи («Жила- была... Однажды она. А навстречу ей»). Использовала  игры «Я начну, а ты продолжи», «Закончи предложение»,  «Исправь ошибку», «Угадай кто?», «Узнай по описанию», «Скажи какой?».
  Через игру «О ком я говорю?» учила детей узнавать предмет по глаголам и прилагательным. Затем усложняла задание путем подбора предмета к действию: прыгает – кенгуру, заяц, воробей, лягушка. А также в работе с детьми использовала похожую игру «Эстафета», когда кто – нибудь из ребят называл любое слово, остальные быстро передавая любой предмет, называли слова – действия, подходящие по смыслу. (Кошка – мяукает, царапается, спит, играет, охотится).

Для различение в речи форм винительного падежа одушевленных и неодушевленных существительных, развитие кратковременной слуховой памяти я применяла игру «Кого я вижу, что я вижу», когда первый из играющих произносил: «Я вижу… стол», второй должен был повторить фразу, произнесенную первым игроком и добавить свое слово: «Я вижу стол, куклу», и так игра продолжается до конца. Если ребенок не смог продолжить перечисление объектов,  он выходил из игры.
В игре «Кто больше запомнит небылиц» дети откладывали фишки на каждую услышанную небылицу. В конце игры я спрашивала вначале малоактивных детей, у которых было меньше фишек, чтобы назвать замеченные небылицы. Потом детей у которых много фишек. Правило: повторять сказанное было нельзя.
Для формирования умения составлять сложноподчиненные предложения использовала игру «Зачем нам эти вещи?». Дети, выбрав любой предмет, называли его и объясняли, для чего он нужен. «Я взял карандаш, чтобы нарисовать машину.»
Для умения  правильно строить предложения с причинно-следственной связью брала игру «Объясните, почему…», где дети заканчивали предложения, используя слово «потому что». (Мама взяла зонт… (идёт дождь))
В игре «Кто больше знает» дети предлагалось назвать, как можно больше способов использования того или иного предмета. ( У меня в руках стакан. Как его можно использовать? - Пить чай, поливать им цветы, измерять крупу, накрывать рассаду, ставить карандаши и т. д.)
В игре «От каждого по словечку» формировала умение составлять распространенные предложения, упражняла в употреблении предлогов. Дети составляли простое предложение, а затем постепенно увеличивали его, добавляя слова. (Бабушка кормит кошку. Бабушка кормит кошку молоком. Любимая бабушка кормит кошку молоком. Любимая бабушка кормит серую кошку теплым молоком.)

С удовольствием дети играли в игру «Цветные предложения», где выбрав карандаш любого цвета из коробки, ребенок придумывал предложение с цветом этого карандаша. (На  небе сверкало желтое солнышко, а на лугу гуляли желтые цыплята.) 
Большой интерес вызывала у детей игра «На что это похоже», которая учила детей подбирать к предложенному предмету слова – признаки и слова – действия. Впоследствии мы стали учиться составлять загадки (Яблоко- сладкое, румяное, круглое. Сладкое, но не конфета, румяное, но не щечки, круглое, а не мяч.) Аналогично велась работа и со словами – действиями. Лягушка – прыгает, ныряет, плавает. ("Прыгает, но не мяч, ныряет, но не утка, плавает , но не лодочка".Особенно старалась привлечь к таким играм детей, у которых словарный запас не соответстветствовал возрасту.
В игре «Сенсорная копилка» детям предлагала предметы для тактильного ознакомления. В работе использовала прием сравнения с другими предметами: (Клубок – теплый, как мех кошки).
Для развития быстроты мышления, сообразительности использовала игру «Скажи наоборот». Работу над антонимами вела параллельно с работой над синонимами с помощью игры «Скажи по - другому», которая давала возможность глубже понять значение слова и подобрать нужное из своего словарного запаса. Например: слово идет(снег, человек, гроза), (Снег падает, человек шагает, гроза приближается). Вариант игры: Придумай предложение так, чтобы ни одно из слов предыдущего предложения не повторялось.(Машина быстро ехала по шоссе. Автомобиль мчался по дороге)
Интересна была детям игра на построение синонимичных рядов – когда к названному слову подбираются синонимы (в том числе и контекстуальные): кошка - Мурка, домашнее животное, общая любимица, домашний питомец;  девочка - школьница, красавица, дочка, Маша, подружка.
В игре «Что это?», дети, выбрав по картинке, не показывая их друг другу, рассказывали о своем предмете, выделяя отличительные признаки. 
Для развития речевой активности брала игру  «Придумай предложение». Игру проводила в кругу. Ребенок передавая флажок соседу,  называл слово, с которым нужно было придумать предложение, выполнив задание следующий ребенок называл свое слово и далее передавал флажок. 
Игра «Да и нет» систематизировала знания детей о мире, учила детей использовать в речи развёрнутые вопросы, предполагающие краткий ответ, размышлять. Например: Он живой? Это насекомое? Это зверь? Он домашний? Он серого цвета? Это заяц? 
Игра «Хорошо — плохо» знакомила детей с противоречиями окружающего мира, развивала связную речь, воображение. Задавала детям тему обсуждения, а они, передавая мяч по кругу, рассказывали, что хорошо или плохо. ( Дождь — это хорошо: смывает пыль с домов и деревьев, полезен для земли и будущего урожая, но плохо — намочит нас, бывает холодным.
 Очень похожа с ней тризовская игра “Черное-белое”, где на изображение белого домика дети называли положительные качества объекта, а на  изображение черного домика перечисляли отрицательные. (Пример: “Книга”.Хорошо – из книг узнаешь много интересного . . . Плохо – они быстро рвутся . . . и т.д.)
Интересны детям были игровые упражнения типа “Помоги Золушке.”Золушка замесила тесто. Когда надо было раскатать его, то обнаружила, что скалки нет. Детям задавался вопрос: Чем Золушке раскатать тесто? Дети высказывали свои предположения (надо пойти к соседям, попросить у них; сходить в магазин, купить новую; можно пустой бутылкой; или  круглым поленом, предварительно его помыв и т. д.) 
Для расширения словарного запаса и развития речи детей проводила игру «Шаги». Ребята встав в ряд, называли например «вежливые слова», «Все круглое», «Слова утешения» и т. д. , но сделать шаг вперед можно было только назвав слово по теме. Кто первый доходил до линии, тот и побеждал в игре.
Нравилась детям игра «Какая картинка не нужна?» Ребята, выкладывая серию картинок, должны были найти лишнюю, объяснить свой выбор, и составить из оставшихся рассказ.

Для развития связной речи использовала в работе с детьми пособие «Вертолина», которое способствует расширению словарного запаса, формирует умение составлять предложения по картинкам. Само пособие состоит из 2 кругов разного диаметра, соединенных по центру вместе. На верхнем меньшем по диаметру круге и вращающемся относительно большего круга, находится прозрачный карман для картинки. Ребенок раскручивает верхний круг, а вырезанном секторе появляются картинки, с которыми надо составить предложение. (Девочка выключила лампу. Девочка нарисовала картинку и т. д.) После этого идет работа над распространением предложений.
В результате проведенной работы дети овладели умениями точно и правильно подбирать слова, характеризующие особенности предметов, находить существенные признаки предметов, определять и воспроизводить логику описательного рассказа. Ребята стали внимательно выслушивать рассказы сверстников, замечать ошибки и исправлять их.
На II эпапе своей работы усложнила игры и игровые приемы.
В игре «Отгадай-ка» формировала у детей умение описывать предмет, не глядя на него, находить в нем существенные признаки и по описанию узнавать предмет.
 «Давайте поиграем. Пусть предметы нашей группы расскажут о себе, а мы по описанию отгадаем, какой предмет говорит. Но в игре есть правила: когда будете рассказывать о предмете, не смотрите на него, чтобы мы сразу не отгадали и

Говорить нужно только о тех предметах, находящихся в группе». После небольшой паузы (дети должны выбрать предмет для описания) я кладу платочек на колени любому играющему. Ребёнок дает описание предмета, а затем передает платочек тому, кто будет отгадывать. Отгадав, следующий ребёнок описывает свой предмет и передаёт платочек другому играющему.
Игра «В чем причина?» развивает способность анализировать и логически мыслить. Придумывается необычайная ситуация, например: “Придя утром в парк, вы увидели, что там исчезли все скамейки”. Надо быстро придумать объяснения этого события. (“Забрали на ремонт”, скамейки обиделись, что их портят, и ушли в другой парк). Побеждает тот, кто предложит больше причин. 

Чтобы дети научились правильно задавать вопросы брала  игру «Сто вопросов» и проводила ее как соревнование. Показывала предмет и просила задать любые вопросы о нем. Вопросы могли быть даже смешные и невероятные — главное, чтобы их было как можно больше. За каждый заданный вопрос ребенок получал одну фишку. Выигрывал тот, кто наберет больше фишек.
Научить находить и обсуждать ошибки помогла игра «Чего на свете не бывает», в которой дети рассмотрев картинки-нелепицы не просто перечисляли неправильные места, но и доказывали, почему данное изображение ошибочное, а в результате получается полное описание картины, да еще и с элементами рассуждения.
Составлять небольшие описательные рассказы  помогала игра «Справочное бюро».  Бывает случаи, когда дети могут потеряться. Что надо делать в таких случаях?  (Ждать маму на одном месте, обратиться к продавцу, милиционеру и т.п.)
В нашей игре детеныши потеряли своих  родителей. Они обратились в «Справочное бюро», но не знают имена родителей, но знают, как они выглядят и что любят. Выбирайте себе картинку с детенышем, роль которого вы хотите исполнять. А «сотрудник бюро» по вашему описанию узнает, кто ваши «родители».

Например: «Мой папа с бородой, покрыт шерстью, с острыми рожками, есть копытца, говорит ме – ме, любит кушать травку. Если «сотрудник бюро» угадывает ответ, то отдает ребенку соответствующую картинку. В данном случае – картинку с изображением козла и т. д. Можно использовать эту игру при работе по разным лексическим темам.
Очень нравилась детям игра «Магазин», которая проводилась так: « -  Ребята, хотите пойти в магазин? Этот магазин необычный. На его прилавках разложены различные предметы, в соответствии с выбранным отделом. И дети, придя в магазин описывали предмет, который хотели купить, для чего он может пригодиться, что из него можно сделать. Продавец должен был понять, какой именно товар нужен покупателю. Если «продавец» отгадывал, что это за предмет, то покупатель становился «продавцом» следующей игрушки. Магазин закрывался, когда все игрушки были «проданы».
В игре «Пояснялки».Дети делились на 2 команды, выбирали карточки с картинками и в течении определенного времени они должны были словами объяснить 2-й команде, что на них изображено. Чья команда быстрее отгадала все картинки, та и выигрывала. 
Для развития детского творчества и составления рассказов брала игру «Рисунки по кругу». Каждый ребёнок получал чистый лист бумаги и карандаши. По сигналу дети начинали рисовать. Через 2 минуты  дети передали свой лист сидящему справа от него ребёнку. Получив от соседей начатый рисунок, продолжали на нем рисовать в течение 2 минут и снова передали дальше. Выполненные таким круговым способом рисунки служили великолепной опорой для придумывания фантастических рассказов, сказок и небылиц. 
В игре «найди картинке место», ребенок раскладывал серию картинок и составлял рассказ, а при появлении новой картинки искал ей место и составлял новый рассказ.
Нравилась детям  игра «увеличение – уменьшение». Вот вам волшебная палочка, она может увеличивать или уменьшать все, что вы захотите. И дети придумывали. – Я хотел бы уменьшить зиму, а увеличить лето.
Можно усложнить эту игру дополнительными вопросами:
Зачем вы хотите увеличивать или уменьшать?  - Я хочу увеличить конфету до размера холодильника, чтобы можно было отрезать куски ножом.
Для  развития форм мышления: анализа, синтеза, прогнозирование, творческой связной  речи, воображения использовала игру «Если бы…». Дети фантазировали на самые разнообразные темы: «Если бы я был волшебником…» (каким? зачем? Что делал бы? и т.п.) «Если бы я стал невидимым ...».

Игра «Цепной рассказ» помогала детям научится придумывать небольшие истории. Детям предлагалась картинка и каждый составлял только одно предложение по ней, предварительно перечислив предложения, составленные предыдущими игроками. Правило: придуманное предложение должно было связано по смыслу с предыдущим. В конце предлагалось обсудить: получился ли рассказ или нет, почему? 

С удовольствием дети играли в игру  «Разными глазами», где они описывали например аквариум с точки зрения его владельца, а потом рыбки, которая там плавает, и хозяйского кота. Эту игру можно проводить и с сюжетными картинками , описать ситуацию с точки зрения разных ее участников. 
В игре «Сплетем венок из предложений», дети составляли предложения по последнему слову. 1. Сережа читает книгу. 2. Книга лежит на столе. 3.Мой стол чистый. 4.Чистые руки – залог здоровья и т.д. Усложнение -предложения должны быть взаимосвязаны.

Для развития наблюдательности, уточнения словаря за счет названий деталей и частей предметов, их качеств, а также умения вести диалог использовала игру «Сравни предметы». В игре использовала предметы, игрушки, одинаковые по названию, но отличающиеся деталями или парные предметные картинки. Например, ребятам прислали посылку. Что там? Сейчас мы посмотрим. Я буду рассказывать об одной вещи, а кто – нибудь из вас о другой. Рассказывать будем по очереди. В: «У меня новый фартук». Р: «А у меня старый фартук». В: «Он белого цвета в красный горошек». Р: «А мой – темно – синего цвета». В: «Мой фартук украшен кружевными оборками». Р: «А мой – красной лентой». В: «А у моего фартука 2 кармана по бокам». Р: «А у моего один большой карман на груди». После того, как дети научились, они могут вести диалог самостоятельно.
Интересна детям игра «Волшебный куб» с предметными картинками, не связанными друг с другом по смыслу на гранях. Надо составить как можно больше предложений с этими словами. Можно менять падежи и использовать другие слова.
Вести диалог дети учились в игре «Позвони», где вращая стрелку, определяли с кем надо общаться. (мамой, другом, пожарным и т. д. )
Вызывала интерес и  игра с противоречиями.  “Учеными выведена новая порода зайца. Внешне он, такой же, как и обычные зайцы, но только новый заяц черного цвета. Какая проблема возникнет у нового зайца? Как помочь новому зайцу выжить?” Ответы детей: (На черного зайца легче охотиться лисе. Особенно его хорошо видно на снегу. Теперь ему только под землей надо жить. Или там, где только черная земля. А гулять ему теперь надо только ночью. Ему надо жить с людьми, чтобы они заботились о нем, охраняли его).

В игре « Чудотворцы». Дети составляли чудо животное из 2 разных частей, придумывали ему название и как оно будет существовать. “Левообезьян”. Его родители: лев и обезьянка. Значит живет в жарких странах, быстро бегает по земле и ловко лазает по деревьям. Может быстро убежать от врагов и достать фрукты с высокого дерева. (это тризовская игра)
Сложно давалась детям игра" Антонимы для загадок». Вначале игры договариваемся о теме, которая будет служить основой для загадок. Далее я загадываю детям загадку, в которой всё наоборот, например, тема "Животные". Обитает в воде (значит, на суше); Шерсти нет совсем (значит, длинная шерсть); Хвост очень длинный (значит, короткий); Всю зиму ведёт активный образ жизни (значит, спит); Очень любит солёное (значит, сладкое). Кто это? 
Дети моей группы очень любят сочинять небольшие сказки.  Садимся обычно на ковёр, я начинаю сказку, дети продолжают. Каждый участник такого «кружка» может придумать, сколько захочет. Игрой «Расскажем сказку вместе» я стараюсь развить грамматическую сторону речи детей, творческое мышление, воображение, коллективное рассказывание.
Дидактические игры типа «Забавные истории» помогают детям составлять описательные рассказы по серии картинок, развивают внимание, память, логика, связная речь, фантазию (домысливание сюжета), обогащение словаря.

В работе по серии сюжетных картин использую различные игровые упражнения: 1. «Найди ошибку» - детям предлагается набор картинок заведомо нарушенной последовательностью, дети должны найти ошибку, исправить ее и придумать название и составить рассказ. 2.«Продолжи рассказ» - вся серия картинок находится на столе, первая картинка открыта, другие закрыты. После описания первой открывается следующая и каждая картинка описывается. В конце дети дают название серии. 3. «Что пропустили? » расположена серия картинок, часть (например, через одну) закрыта. Детям дается задание придумать, что пропустили, и составить рассказ, дав название. Только после этого открываются закрытые картинки и опять составляется рассказ, и рассказы сравниваются между собой.

       Далее начинается III этап работы, конечным результатом которого должен быть связный, логически последовательный рассказ. Особенности творческого рассказывания в том, что ребенок должен самостоятельно придумывать содержание и связного его рассказать. Словесное творчество для детей выражается в различных формах: в сочинение рассказов, сказок, описаний, небылиц, стихов; На этом этапе важно понимание детьми задания «придумать», то есть создать нечто новое, рассказать о том, чего на самом деле не было, или ребенок этого сам не видел, но «придумал». Тема должна быть близка к опыту детей, доступна их пониманию и интересна. Только в этом случае у детей появится желание придумать свой рассказ.

Обучение умению придумывать сказки начала с игры «Перевертыши» или «Сказка наоборот». Например, предлагала сочинить сказку «Зеленый беретик» по аналогии с «Красной шапочкой» заменяя только персонажей сказки, но оставляя описание хода событий без изменений.
В игре «Маленькие сочинители» развиваю умение придумывать связные, последовательные рассказы, сказки, используя в качестве плана – стилизованные, предметные картинки, помогаю в составлении начала рассказа, а затем  стимулирую их к самостоятельному творческому  придумыванию окончания рассказа. При затруднениях помогаю им  с помощью различных вопросов. «Грустная история»: зайчата, ромашка, солнце, качели, скорая помощь, шприц, костыль.
Игра «Кто о чем говорит» учит детей составлять диалоги от лица обьектов картины. Им предлагается выбрать обьекты  и представить о чем они могли говорить или думать, а затем составить диалог. В игре «Это я» дети от имени сказочного персонажа рассказывали о себе и своей жизни. 

 Нравится детям игра «Теремок». Стоит в поле теремок он не низок не высок. Кто в теремочке живет, кто в невысоком живет? Ребенок берет любую предметную картинку – например - утюг. . Я -  утюг! Нет никого! Буду здесь жить. Появляется следующий игрок: -кто там?  Это я – настольная лампа. Пусти к себе жить?
1- й игрок: Пущу ,если скажешь чем мы похожи! Если ребенок затрудняется, дети помогают найти сходство: у тебя проводок и у меня. Для тебя нужен стол и для меня,  и  т.д.  
Для  развития доказательной речи, внимания, фантазии провожу игру «Собери и расскажи сказку», перед детьми ставится задача собрать все страницы распавшейся сказки так, чтобы сказка была верна от начала до конца и пересказать ее.
Очень интересна для детей игра «Сказочные страны», где я приглашаю детей совершить воображаемое путешествие по стране, где живут стеклянные люди. Вместе с детьми мы называем разные свойства стекла: оно прозрачное, хрупкое, его можно мыть, оно может быть цветным. Исходя из этих признаков, дети с помощью меня придумывают, как живут стеклянные человечки.  К этой игре взрослый должен хорошо подготовиться и иметь список вопросов о жизни сказочных людей. Затем дети могут «переехать» в пластилиновую, деревянную, резиновую страну. 
Чтобы научить детей представлять ощущения, получаемые с помощью различных анализаторов использую игру «Волшебники Ухо, Нос, Рука, Глаз и рот», показываю картинки с изображением органов чувств и предлагаю с их помощью посетить какую-либо сказку. Например: С волшебным Носом дети попали в комнату Наф-Нафа, когда он открыл крышку котла и  почувствовали запах сажи, шерсти волка, кипящей воды.  Далее в этот же сюжет приглашается Волшебник Глаз ( дети видят то, что не описано в сказке), Волшебник Ухо ( представление возможных звуков, озвучивание мыслей), Волшебник Рука (описание ощущений, которые возникли бы у детей, если бы они дотрагивались руками до горячего котла или мокрого носа поросят).
Чтобы научить детей находить сказочные тексты, которые бы учили какому-либо жизненному правилу применяю игру «В какой сказке?». Называю пословицу, поговорку или какое-либо жизненное правило, а дети должны вспомнить сказки, которые этому учат.(«Не имей сто рублей, а имей сто друзей») Дети вспоминают, как Герда с помощью других героев нашла Кая, а деньги принцессы ей в этом не помогли.) Не смейся над чужой бедой! –«Пузырь, соломинка и лапоть.
А в игровом упражнении «Что сначала, что потом». Дети сами выстраивали правильную последовательность картинок и составляли по ним рассказ. 
В игре «Коллаж из сказок» мы придумывали новую сказку на основе уже известных детям сказок. “ Вот что приключилось с нашей книгой сказок. В ней все страницы перепутались и Буратино, Красную Шапочку и Колобка злой волшебник превратил в мышек. Горевали они, горевали и решили искать спасение. Встретили они Фею, а она потеряла волшебную палочку. . . .” Дальше начинается творческая совместная работа детей и воспитателя.(тризовская игра)
В своей работе применяю методы триза. «Знакомые герои в новых обстоятельствах». Этот метод развивает фантазию и создает условия, при которых главные герои попадают в новые обстоятельства. Например, сказка “Гуси – лебеди”. Новая ситуация: на пути девочки встречается серый волк. 
«Спасательные ситуации в сказках». Такой метод служит предпосылкой для сочинения всевозможных сюжетов и концовок. Кроме умения сочинять, учит ребенка находить выход из трудных обстоятельств. “Однажды котенок решил поплавать. Заплыл он очень далеко от берега. Вдруг началась буря, и он начал тонуть . . .” Предложите свои варианты спасения котенка. 
«Сказки, по-новому». Этот метод помогает по – новому взглянуть на знакомые сюжеты и поменять характеристики героев.. Старая сказка – “Крошечка -Хаврошечка”, а сказка по – новому – “Хаврошечка злая и ленивая”.«У белоснежки не 7 гномов, а 7 великанов»,  « Красная шапочка злая, а волк –добрый».. 
 Метод “Каталог” помогает ребенку связать в единую сюжетную линию случайно выбранные объекты, сформировать умение составлять сказочный текст по модели, в которой присутствуют два героя (положительный и отрицательный), имеющие свои цели; друзья, помогающие эти цели достигнуть; определенное место. Объекты  выбираются в книгах. Книги должны быть незнакомы. Детям задаются примерно следующие вопросы: - Жил-был... Кто? Какой он был? (Какое добро умел делать?) - Пошел гулять (путешествовать, смотреть...)... Куда?- Встретил кого злого? Какое зло этот отрицательный герой всем причинял?- Был у нашего героя друг. Кто? Какой он был? Как он мог помочь главному герою? Что стало со злым героем? - Где наши друзья стали жить? - Что стали делать? (Вопросы составлены на основе адаптированного алгоритма сказок В.Я. Проппа). Правила поиска ответа на вопрос: - Задается вопрос: ”Жил-был кто?”  открываю книгу на любой странице и предлагаю ребенку указать пальчиком на любое слово (например: “Жил-был... карандаш!”) Значит, история будет про карандаш, который попал в беду. - Следующий “ответ” на вопрос ищется на любой другой странице.  Если по сюжету должно быть имя существительное или глагол, а ребенок указал на другую часть речи, педагогу необходимо переделать слово в нужную часть речи, либо найти другое на этой же строчке. Во время работы с книгой дети могут терять интерес к сочинительству. Для снятия этого эффекта необходимо: - «Собирать» сюжет в быстром темпе. - Эмоционально реагировать на каждый “найденный” ответ (удивление, радость, ужас и т.д.). - Использовать приемы драматизации. - Прекратить искать “ответы” в книге, а придумывать вместе с детьми окончание истории, используя элементы “мозгового штурма”.  
Игра «Составь два рассказа» учит детей различать сюжеты разных  рассказов. Перед ребёнком кладут вперемешку два набора серийных картинок и просят выложить сразу две серии, а затем составить рассказы по каждой серии.
«Перевирание сказки.» Эта игра обучает ребенка одновременно операции декомпозиции и композиции.
- Жила-была девочка, которую звали Желтая Шапочка:
- Не Желтая, а Красная
- Ах да, Красная. Так вот, позвал ее папа и :
- Да нет же, не папа, а мама.
- Правильно. Позвала ее мама и говорит: сходи-ка к тете Марине и отнеси ей:
- К бабушке она велела ей сходить, а не к тете:
И так далее.

 «Салат из сказок». В этой игре используются образы из двух различных сказок, а задача детей подумать и рассказать, как будут развиваться события в данном случае. Например, - Что произойдет, если Золушка выйдет замуж за Синюю Бороду ; - Или что произойдет, если Буратино очутится в домике Семи Гномов.

В игре  «Интервью со знаменитостью». Работа происходит в парах: один - корреспондент, другой- знаменитость. Задание: взять интервью. После  дети меняются ролями.
Игру «Придумай продолжение» проводила на незнакомых детям сказках. Читала  начало сказки и предлагала придумать, как будут развиваться события в сказке, чем она закончится.
Недавно в работе над связной речью стала использовать круги Луллия. Это приспособление, которое представляет собой несколько кругов разного диаметра, нанизанных на общий стержень (по типу пирамидки). Круги подвижны и разделены на одинаковое количество секторов. При свободном вращении кругов под стрелкой оказываются определенные сектора.  Круги Луллия представила  детям как чудесные кольца или загадочные круги.  В работе пока использую 2-3 круга по 4-6 секторов на каждом. С подготовительной группы введу 4 круг. Круги можно использовать во всех областях программы. Например игра «Мамы и детеныши». На одном круге картинки с изображением животных, на другом – их детенышей. После раскручивания под стрелкой оказываются изображения собаки и цыпленка. Задание: подумать и рассказать, как мама-собачка будет ухаживать за цыпленком – кормить, согревать, гулять и т. д. Игра «Необычные вещи»- 2 круга, после раскручивания под стрелкой например, здание и крылья самолета. Придумай историю о том, как дом научился летать. Игра «Новая сказка»- 3 круга, под стрелкой оказалось: герой – Айболит, волшебный предмет – шапка-невидимка, «враг» - Баба-Яга. Придумай историю, которая могла бы с ними произойти. Если используется 4-ый круг с «нейтральными» персонажами, то этот персонаж помогает герою в достижении его целей.
В результате проведенной работы речь детей стала более грамматически правильной, расширился их словарный запас, дети пользуются схемами - моделями, знакомы со структурой сюжетного повествования. Речь детей стала более логична и последовательна. Они стали проявлять интерес к самостоятельному сочинению сказок, рассказов. Используют в речи обобщающие слова и понятия, стали внимательней выслушивать рассказы сверстников, замечать ошибки и исправлять их.

На развитие связной речи ребенка - дошкольника большое влияние оказывает окружающая среда. В речевом уголке в достаточном количестве игровой, наглядный и дидактический материал: рассказы и сказки, картинки для составления рассказов, кукольный, пальчиковый и настольные театры - для разыгрывания небольших сюжетов, много дидактических игр. Материал пополняется, обновляется, вызывая живой интерес детей.

Опыт работы дошкольного воспитания, показывает, что наиболее эффективных результатов можно достичь только при условии совместной работы педагогов и родителей. Для работы с родителями были проведены консультации, разработаны  памятки, информация в родительский уголок. Родителям на дом давала дидактические игры для развития связной речи детей. Родители принимали активное участие в пополнении предметно – развивающей среды.
