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Аннотация
Математика является одной из самых сложных образовательных дисциплин и вызывает трудности у многих обучающихся. Эффективность обучения математике определяется многими факторами, но главная роль принадлежит преподавателю. Его задача воспитать мыслящую личность. От мастерства преподавателя, его умения управлять процессом формирования знаний обучающихся, развитием их мышления во многом зависит, сможет ли воспитанник творчески подойти к изучаемому материалу. Будет ли интерес к предмету расти или падать во многом зависит от преподавателя, а также от всего класса.

Математика является одной из самых сложных образовательных дисциплин и вызывает трудности у многих обучающихся. Эффективность обучения математике определяется многими факторами, но главная роль принадлежит преподавателю. Его задача воспитать мыслящую личность. От мастерства преподавателя,  его умения управлять процессом формирования знаний обучающихся, развитием их мышления во многом зависит, сможет ли воспитанник творчески подойти к изучаемому материалу. Будет ли расти интерес к предмету или падать во многом зависит от преподавателя, а также от всего класса.
Введение компетентностного подхода в учебный процесс требует серьезных изменений и в содержании образования, и в осуществлении учебного процесса, и в практике работы педагога. Во первых, целью становится не процесс, а достижение обучающимися определенного результата. Содержание материала внутри предмета подбирается преподавателем, меняются также подходы к оценке. Во вторых, меняются формы и методы организации занятий - обучение приобретает деятельностный характер, акцент делается на обучение через практику, 
продуктивную работу обучающихся в малых группах, выстраивание индивидуальных учебных путей, использование межпредметных связей, развитие самостоятельности обучающихся и личной ответственности за принятие решений. Все формы обучения направлены на то, чтобы ввести воспитанника в социальные и профессиональные роли так, чтобы научить его быть успешным и в том и в другом.
В своей работе применяю различные педагогические технологии:
устный счет
дифференцированный подход
игровые технологии
технологии контроля и оценки знаний
работа в группах
В устных вычислениях развиваются память обучающихся, быстрота реакции, сосредоточенность - важные элементы общего развития. Решение устных задач придает занятию необходимую глубину и живость, открывает широкие возможности ,для выявления и формирования у обучающихся склонностей и интересов к математике. 
Дифференцированный подход-это изучение нового материала, на котором обучающиеся делятся на три разноуровневые группы: «сильные», «средние», «слабые». Первая группа изучает материал самостоятельно, выполняет задание на карточке, пытается сделать вывод. Вторая группа изучает материал с помощью книги и подсказки преподавателя, отвечают на поставленные вопросы, делают вывод. Третья группа изучает материал вместе с преподавателем. На таких занятиях новый материал одновременно изучается всеми воспитанниками.
Часто применяются игровые технологии, например занятие «Брейн -ринги» , на которых повторяется пройденный материал, а также обучающиеся имеют возможность  готовится к контрольной работе. Обучающиеся делятся на равные по уровню знаний группы, соревнуясь, зарабатывают баллы, получают оценки. Занятие–игра «Умники и умницы» мною широко используется при подведении больших тем. Играя, обучающиеся решают разноуровневые задачи (для каждой задачи предлагается три уровня: красный, желтый, зеленый), за правильное решение выдаются жетоны соответствующего цвета, в конце занятия подводятся итоги., выставляются оценки.
Часто использую игровую технологию «Торопись, да не ошибись», которая является фактически математическим диктантом. Преподаватель медленно прочитывает задание за заданием, а обучающиеся на листочках записывают ответы.
Много делается в плане формирования познавательного интереса у обучающихся. Но, несмотря на это, на занятии часто находятся такие воспитанники, которые ожидают готового решения на доске .Чтобы привлечь внимание таких обучающихся использую в работе карточки-консультанты ,которые  состоят из основной формулы, решенного примера, как образец и примера, который должен решить сам воспитанник.
Так как познавательная активность обучающихся- качество не врожденное и не постоянное, оно динамически развивается, может прогрессировать , поэтому на своих занятиях выстраиваю отношения сотрудничества, доброжелательности, мотивирую обучающихся на успех. Создание проблемных ситуаций повышает интерес к предмету, снимает утомление,  развивает внимание, сообразительность, взаимопомощь.
Пример урока математики в 9 классе.






Методы решения систем уравнений.
Цели:
1. Обобщить знания и закрепить умения обучающихся решать системы уравнений второй степени различными способами. 
2. Развивать творческую и мыслительную деятельность обучающихся, их интеллектуальные качества: способность к «видению» проблемы, формировать умения чётко и ясно излагать свои мысли.
3. Воспитывать умение работать с имеющейся информацией, умение слушать товарищей, содействовать воспитанию интереса к математике, активности, мобильности, общей культуре.

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний.
Ход урока.
 I. Организационный момент: 
Мотивация: Французский писатель Анатоль Франс заметил “Чтобы переварить знания надо поглощать их с аппетитом”, последуем совету писателя, будем на уроке активны, внимательны, будем “поглощать” знания с большим желанием. Умение решать системы уравнений позволяет существенно расширить класс текстовых задач и перед нами стоит задача: повторить способы решения систем уравнений, проверить свое умение самостоятельно применять полученные знания и дать им самооценку.

II.  Актуализация умений и знаний:
   
1.Что называется системой уравнений второй степени?

(Система уравнений второй степени  называется система составленная из уравнений второй степени или из одного уравнения первой степени и одного уравнения второй степени).
2. Что называется решением системы уравнений второй степени?

(Решением системы уравнений с двумя переменными  называется пара значений переменных, обращающая каждое уравнение системы в верное равенство).
3.Что значит решить систему уравнений второй степени?
(Найти все её решения или установить, что решений нет).
4. Какое свойство используется при решении систем уравнений?
(Свойство равносильности).
5.Какие системы называются равносильными (эквивалентными)?
(Все системы уравнений называются равносильными (эквивалентными), если все решения одной из них являются решениями другой и наоборот, все решения другой являются решениями первой).
6. Какие методы решений систем уравнений вы знаете?
( Графический, метод подстановки, метод сложения, метод введения новых переменных).
III.  Работа в группах.
Я не зря спросила, какие методы вы знаете, и не случайно вы расселись по группам, каждая группа подготовила свой метод решения системы уравнения и сейчас нам продемонстрирует его.
I группа и ее метод : Метод подстановки (алгоритм)
· Из какого-либо уравнения выразить одну переменную через другую.
· Подставить полученное выражение для переменной в другое уравнение.
· Решить полученное уравнение.
· Подставить каждый из найденных значений переменной и вычислить значение второй переменной.
· Записать ответ: (х; у).
Пример.
Решим систему уравнений способом подстановки:


Выполним преобразования:



       














  
Данная система уравнений имеет два решения: (2; 6) и (-2; -6).
II группа и ваш метод: Метод сложения (алгоритм)
· Уравнять модули коэффициентов при какой-нибудь переменной
· Сложить почленно уравнения системы
· Составить новую систему: одно уравнение новое, другое - одно из старых
· Решить новое уравнение и найти значение одной переменной
· Подставить значение найденной переменной в старое уравнение и найти значение другой переменной
· Записать ответ: (х; у).
Пример.
Решить систему способом алгебраического сложения:


Суть метода: нужно сделать так, чтобы в уравнениях при одной и той же переменной множители являлись противоположными числами.
В данном случае:




Выполним покомпонентное сложение двух уравнений:




 












Данная система уравнений имеет два решения: (1; 1) и (1; -1).
III группа со своим методом:  Графический метод (алгоритм)
· Построить в одной системе координат график каждого уравнения.
· Определить координаты точки пересечения.
· Записать ответ: (х; у).
[image: https://fs00.infourok.ru/images/doc/136/159006/hello_html_4c63bdac.png]
IV  группа и ваш метод : Метод введения новой переменной (алгоритм)
Метод введения новых переменных применяется при решении систем двух уравнений с двумя переменными одним из следующих способов:
· Вводится одна новая переменная только для одного уравнения системы;
· Вводятся две новые переменные сразу для обоих уравнений.
Пример.
Решить систему уравнений способом введения новой переменной:



Введем переменную:



          
Решим данную систему:










Теперь выполним обратную подстановку:







 
Решением данной системы является пара (1,5; 2,5).
 IV. Закрепление изученного материала:
Устно. Посмотрите на доску ,вам предложены несколько вариантов систем уравнений, скажите каким методом удобно решить следующие системы уравнений:





     ; ; ; ;.

Работа у доски. Решите системы уравнений:




 1) ; 2) ; 3)  ; 4) .
 VI. Итоги урока: 
а) рефлексия 
1. Я все знаю, понял и могу объяснить другим!
2. Я все знаю, понял, но не уверен, что смогу объяснить другому.
3. Я сам знаю, понял, но объяснить другому не смогу.
4. У меня остались некоторые вопросы.
б) д/з: сборник подготовки к ОГЭ: Т-45(№21),Т-47(№21),Т-49(№21)
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