Игровое пособие «Кольца Луллия»
Познаем играя.

«Игра для дошкольников – способ познания окружающего, игры имеют большую педагогическую ценность – они развивают у детей смекалку, выдержку, самообладание, чувство юмора организованность» Н.К.Крупская. 
А ценность дидактических игр, заключается в том, что они создаются в развивающих целях. Благодаря их использованию можно добиться более прочных и осознанных знаний, умений и навыков. Умственные процессы, рождает познавательную активность, заряжает чувством, ведет к сильным эмоциональным переживаниям.

Дидактическая игра дает возможность решать различные педагогические, задачи также и  в игровой форме, наиболее доступной для раннего возраста.
Просматривая в интернете материал, я нашла для себя, очень интересное пособие под названием «Круги Луллия». Название  заинтриговало меня. Прочитав, посмотрела и поняла, что это можно использовать и в нашем детском саду, в раннем возрасте. Только  почему называют его по-другому – дидактический круг? Почему же «Круги Луллия»? 
Из истории происхождения.
Раймунд Луллий — философ XIII века создал логическую машину.  Позже этот принцип стали использовать в педагогике. В XIII веке французский монах, богослов и алхимик Раймонд Луллий создал логическую машину — круги Луллия — в   виде бумажных кругов для открытия новых истин и умозаключений. 
[image: image1.jpg]



Оказывается, ее можно прекрасно использовать как средство развития умственных способностей детей раннего возраста: средство развития речи, мышления, творчества у детей. Простота конструкции позволяет применять ее даже в детском саду. А эффект огромен —познание языка и мира в их взаимосвязи.
Ознакомившись более подробно и детально с пособием «Круги Луллия», я поняла, какой неизрасходованный потенциал есть у него. И использовать его можно практически с раннего возраста, во всех видах детской деятельности, а не только на занятиях и в процессе совместной деятельности взрослого и ребенка. И я решила сделать это пособия своими руками и попробовать поработать с ним. Вот что у меня из этого получилось. 
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Основа – деревянная, для устойчивости и удобства использования. По краям два болта, на которые нанизаны обыкновенные грампластинки одинакового диаметра. Крышка прикрепленна к основе, легкая в закрывании,  с прорезанном  окошком для удобства и просматривания картинок.  На пластинки наклеены картинки с определённой тематикой. Ребенок должен, правильно совместить в этом секторе изображения, соответствующие заданному признаку или поставленной задаче.
Правило игры: 
· Установить пособие на столе;

· Поднять крышку;

· Положить пластинки с изображением определённой темы, прикрутив их двумя болтами (устанавливает воспитатель);

· Закрыть крышку;

· Прокрутив первый диск в окошечке устанавливается картинка, а прокрутив второй диск, ребёнок подбирает правильный ответ.
Я работаю с детьми раннего возраста, и это пособие помогает мне решать следующие задачи, которые я поставила перед собой:  
1. осуществлять системный подход в ознакомлении детей с окружающим миром;

2. способствовать развитию интереса к поисковой и исследовательской деятельности.

Главная цель данного пособия: обобщение знаний детей раннего  возраста.
Вариантов игр множество, всё зависит от поставленных задач и пройденного детьми материала.
Пособие позволяет решать задачи: 
- развивать познавательную активность;
- сенсорное развитие (восприятие цвета, формы, величины);
- формировать элементарные математические представления;
- совершенствовать грамматический строй речи;
- развивать мелкую моторику и координацию движений рук.
 
Я решила создать такие условия, в которых ребенок будет эмоционально и психологически чувствовать себя положительно. В первую очередь должна способствовать развивающая среда, этой средой  и будет являться дидактическое пособие «Кольца Луллия», где будут решаться задачи по сенсорному развитию. Это часто встречающаяся проблема у маленьких детей, по этому с помощью этого пособия я начала разрабатывать игры и применять их на практике.
Сделав его интегративно, я решила использовать и адаптировать его к образовательной совместной деятельности на практике у себя в детском саду. В процессе игр с кольцами Луллия, я заметила, что у детей улучшилась познавательная активность, сенсорные способности, пополнился словарный запас у детей, а некоторые дети научились выстраивать предложения в разговорной речи, улучшилось в группе общение между детей. Эти игры я старалась предлагать детям в утренний отрезок времени и во второй половине дня, так как кроме мыслительных действий развиваются личностные качества (усидчивость, желание довести до конца начатое). 
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Вот, как работает эта чудо-игра сделанная мной. Например: 
Тема «Найди предмет, указанный по величине».

Задачи: познакомить детей с правилами игры 
Учить соотносить предметы по величине (большой - маленький).

Ход игры: воспитатель предлагает рассмотреть диск с картинками, на котором изображены маленькие части фигурок, путем вращения второго диска нужно соотнести картинку похожую по смыслу.

Например: вот на этом диске изображён маленький треугольник, найди похожий  на другом, только по размеру больше.
А теперь сравни их маленький – большой, они должны быть напротив друг друга.
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Тема: «Один и много»
Задачи: 

Познакомить детей с правилами игры; 

Развивать познавательную активность;

Научить детей соотносить количество одного предмета и много;

Развивать моторику и координацию движения;
Формировать элемент математического представления;

Понимать речь взрослого;

Закрепить понятие один и много.

Ход игры:

Воспитатель предлагает рассмотреть картинки на диске путем вращения, где изображено по одному предмету, затем, объясняя правила игры, предлагает путем вращения другого диска отыскать соответствующую картинку по смыслу, где отображено много предметов. 
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Например: одна лисичка, найди много лисят, путем вращения.

Формирование сенсорных представлений у детей дошкольного возраста посредством использования дидактического пособия будет успешным если:

• Разработать и использовать в педагогическом процессе серию дидактических игр, в содержание которых включены сенсорные эталоны.
• Дидактические игры будут проводиться систематически не только в организованной образовательной деятельности, но и в повседневной жизни детей.
• Постепенное усложнение игровой задачи; серия дидактических игр предполагает последовательное введение в игру новых сенсорных эталонов
• Оборудованный в группе «сенсорный уголок», стимулирующий детей на активное усвоение сенсорных эталонов.
• Игра на закрепление эталонов цвета

• Игра на закрепление эталонов формы

• Игра на закрепление эталонов величины.
Я заметила, что дети, которые особенно любят играть в дидактические игры, приобщают к игре своих родных дома (мам, пап, бабушек братьев и сестер). Родители обращаются с просьбой объяснить правила понравившихся игр, так как дети настаивают на своих правилах, им чаще хочется быть победителем в игре. Эти дети более усидчивы, ответственнее других, чаще доводят начатое дело до конца. 
В работе с родителями для закрепления материала, я использую консультации и рекомендации: «Игры – дома», «Учите – играя» и многое другое.
А. И Сорокина справедливо указывает, что дидактическая  игра должна быть подобна книге, чтобы через занимательный сюжет показывать многие явления жизни, уточнять представления детей о мире.
