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 ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР ПРИ ОБУЧЕНИИ ШКОЛЬНИКОВ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ

При обучении математике возможно использование дидактических игр, так как они дают возможность приобретения школьниками предметно-профессионального и социального опыта, принятия совместных и индивидуальных решений; формирования познавательной и выявление профессиональной мотивации; закрепления и применение знаний в нестандартной обстановке; формирования профессионально значимых умений и навыков; развития теоретического и практического мышления; выработки умений самостоятельного приобретения знаний и навыков добывания информации
Заслуживает особого внимания технология деловой игры В.М. Симонова [2,3], рекомендуемая при обучении математики. Дидактическая игра состоит из следующих этапов.
1) Этап подготовки. Подготовка дидактической игры начинается с разработки сценария. В содержание сценария входят: учебная цель урока, описание изучаемой проблемы, обоснование поставленной задачи, план дидактической игры, общее описание процедуры игры, содержание игровой ситуации и характеристики действующих лиц.
2) Ввод в игру, ориентация участников и экспертов. Определяется режим работы, формируется главная цель урока, обосновывается постановка проблемы и выбора ситуации. Выдаются пакеты материалов, инструкций, правил, установок. Собирается дополнительная информация. 
3) Этап проведения игры. С момента начала игры никто не имеет права вмешиваться и изменять ее ход. Только ведущий может корректировать действия участников, если они уходят от главной цели игры. В зависимости от модификации дидактической игры могут быть введены различные типы ролевых позиций участников игры. Позиции, проявляющиеся по отношению к содержанию работы в группе: генератор идей, разработчик, имитатор, эрудит, диагност, аналитик. Организационные позиции: организатор, координатор, интегратор, контролер, манипулятор, тренер. Позиции, проявляющие по отношению к новизне: инициатор, осторожный критик, консерватор. На этапе проведения игры вначале происходит групповая работа над общим заданием (работа с источниками, тренинг, мозговой штурм и т.п.), а затем межгрупповая дискуссия (выступление групп с защитой своего проекта, работа экспертов, выбор общего решения проблемы).
4) Этап анализа, обсуждения и оценки результатов игры.
В заключении учитель констатирует достигнутые результаты, отмечает ошибки в предложенных решениях и действиях, формулируется окончательный итог урока. 
В процессе игры на уроках математики у школьников вырабатывается привычка сосредотачиваться, мыслить самостоятельно, развивать внимание, стремление к знаниям. Даже самые пассивные из учеников включаются в игру с огромным желанием, прилагая усилия, чтобы не подвести товарищей по игре. Включение в урок дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения познавательным и интересным, создает у учеников рабочее настроение, превращает процесс преодоления трудностей в успешное усвоение материала.
Мы согласны с мнением Н.В. Барышниковой [1], в том, что в тесной связи с другими видами учебной работы, дидактические игры на уроках математики являются видом преобразующей творческой деятельности учащихся и учителя, при которой учителю необходимо учитывать: место дидактических игр и игровых ситуаций в системе других видов деятельности на уроке; целесообразность использования их на разных этапах урока; разработку новых методик проведения дидактических игр с учетом цели урока и уровня подготовленности учащихся; требования к содержанию игровой деятельности в свете идей развивающего обучения; разнообразие игр; применение воспитательных игр. Важным является целесообразность использования дидактических игр на различных этапах урока: при усвоении новых знаний возможности дидактических игр значительно уступают традиционным формам обучения. Игровые формы целесообразно использовать при проверке результатов обучения, отработке навыков и умений.
Определение места дидактической игре в структуре урока и сочетание ее элементов и учения зависят от правильного понимания учителем функции дидактических игр и их классификации. Все коллективные игры на уроке математики следует разделять по дидактическим задачам урока (обучающие, контролирующие, обобщающие игры). 
Дидактические игры при их систематическом применении на уроке математики должны стать эффективным средством активизации учебной деятельности школьников: создавать ситуации успеха, актуализировать их внимание на оценке своих возможностей и способностей, создавать условия для творческой деятельности. 
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