РАЗВИТИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ АКТИВНОСТИ МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Аннотация. Статья посвящена вопросу активизации познавательной деятельности младших школьников в процессе обучения математике. Необходимость исследования вызвана поиском методов преодоления учебной пассивности, адекватных возрастным особенностям детей. Цель работы – экспериментально проверить результативность специально разработанного комплекса игровых приемов. В качестве методов исследования выступили педагогический эксперимент, наблюдение, анкетирование и анализ продуктов учебной деятельности. Результатом стала разработка и апробация комплекса из 10 игровых технологий, применение которого привело к существенному росту познавательной активности: в экспериментальной группе доля учащихся с низким уровнем снизилась с 51,9% до 18,5%, а с высоким – возросла с 18,5% до 37,1%. На основе полученных данных сделан вывод о высокой эффективности игровых технологий для развития познавательной активности учащихся начальной школы на уроках математики.
Ключевые слова: познавательная активность, учащиеся начальных классов, игровые технологии, преподавание математики, педагогический эксперимент.
Современный Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования подчеркивает важность формирования у учащихся познавательной активности, рассматривая ее как фундаментальный элемент учебной деятельности [1]. Эта задача особенно актуальна в контексте математического образования, поскольку изучение математики закладывает основы логического мышления, аналитических способностей и умения решать задачи нестандартными способами.
Под познавательной активностью понимается комплексное личностное образование, которое выражается в избирательном интересе ученика к содержанию и процессу обучения, а также в стремлении к эффективному усвоению знаний и способов деятельности [2]. Развитие этого качества в младшем школьном возрасте является первостепенным, так как в этот период формируется базовое отношение к учебному процессу.
Актуальность данного исследования определяется наличием противоречия между значительным потенциалом игровых технологий как инструмента активизации познавательной деятельности и недостаточной систематизацией методик их применения в практике преподавания математики в начальной школе.
Цель исследования – провести экспериментальную проверку эффективности специально разработанного комплекса игровых технологий для развития познавательной активности младших школьников на уроках математики.
Задачи исследования:
1. Создать комплекс игровых технологий для использования на уроках математики в 3 классе.
2. Экспериментально оценить эффективность разработанного комплекса.
3. Проанализировать динамику изменения уровня познавательной активности учащихся.
В исследовании участвовали 53 ученика третьих классов, которые были разделены на экспериментальную (27 учащихся) и контрольную (26 учащихся) группы методом случайного отбора.
Для решения поставленных задач был использован комплекс методов:
· Педагогический эксперимент (включая констатирующий, формирующий и контрольный этапы).
· Наблюдение за учебной деятельностью школьников.
· Анкетирование по адаптированной методике Г.И. Щукиной "Математическая любознательность".
· Анализ продуктов учебной деятельности учащихся.
· Методы математической статистики для обработки данных.
Диагностика проводилась по трем компонентам познавательной активности:
1. Когнитивный – уровень развития основных мыслительных операций.
2. Эмоционально-волевой – устойчивость интереса к предмету «Математика».
3. Поведенческий – степень активности и инициативности на уроке.
Констатирующий этап показал, что в экспериментальной группе преобладал низкий уровень познавательной активности (51,9%). Ученики проявляли пассивность при решении нестандартных заданий, редко проявляли инициативу и демонстрировали слабый интерес к дополнительному материалу.
Таблица 1 – Уровень познавательной активности на констатирующем этапе
	Группа
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	Экспериментальная
	18,5%
	29,6%
	51,9%

	Контрольная
	26,9%
	38,5%
	34,6%


На формирующем этапе в экспериментальной группе был внедрен разработанный комплекс, включающий 10 игровых технологий:
1. «Математическое лото» – для автоматизации навыков табличного умножения и деления.
2. «Математические гонки» – для развития умения решать задачи на движение в командном формате.
3. «Геометрический конструктор» – для развития пространственного воображения через создание моделей.
4. «Счетный бой» – для совершенствования навыков устного счета в условиях соревнования.
5. «Математические весы» – для наглядного усвоения принципа решения уравнений.
6. «Измеряй-ка» – для формирования практических навыков работы с единицами измерения.
7. «Юные архитекторы» – для закрепления понятий «периметр» и «площадь» через проектную деятельность.
8. «Математическая пицца» – для формирования наглядных представлений о долях и дробях.
9. «Математический детектив» – для развития логического мышления путем решения задач-загадок.
10. «Математический квест» – для комплексного повторения пройденного материала в увлекательной форме.
Каждая технология была нацелена на развитие конкретных компонентов познавательной активности и органично встраивалась в структуру урока. Реализация комплекса продолжалась в течение 8 недель, что обеспечило систематичность работы.
Контрольный этап включал итоговую диагностику для оценки динамики. Ее результаты представлены ниже.
Таблица 2 – Динамика уровня познавательной активности
	Группа
	Этап
	Высокий уровень
	Средний уровень
	Низкий уровень

	Экспериментальная
	Констатирующий
	18,5%
	29,6%
	51,9%

	Экспериментальная
	Контрольный
	37,1%
	44,4%
	18,5%

	Контрольная
	Констатирующий
	26,9%
	38,5%
	34,6%

	Контрольная
	Контрольный
	19,2%
	42,3%
	38,5%


Анализ данных выявил существенные различия между группами. В экспериментальной группе зафиксированы значительные положительные сдвиги: показатель низкого уровня снизился на 33,4 процентных пункта, а высокого – вырос на 18,6 процентных пунктов. В контрольной группе изменения были несущественными.
Результаты наблюдений за поведением учащихся на уроках также подтвердили значительный прогресс в экспериментальной группе.
Таблица 3 – Сравнительные показатели активности на уроках математики
	Параметры наблюдения
	Экспериментальная группа (до/после)
	Контрольная группа (до/после)

	Среднее количество вопросов к учителю
	2,3 / 5,8
	3,1 / 3,4

	Процент учащихся, предлагающих альтернативные решения
	22% / 63%
	35% / 38%

	Активность работы с дополнительными материалами
	18% / 52%
	28% / 31%

	Время самостоятельной работы без отвлечений (мин)
	8,5 / 16,2
	12,3 / 13,1


Качественный анализ позволил выявить позитивные изменения в различных сферах:
· В мотивационно-личностной сфере: сформировался устойчивый интерес к математике, снизился страх перед сложными задачами, повысилась уверенность учащихся в своих силах.
· В интеллектуально-когнитивной сфере: отмечается развитие вербально-логического и пространственного мышления, формирование математической интуиции, повышение скорости и эффективности мыслительных операций.
· В деятельностно-регулятивной сфере: возросла учебная самостоятельность, улучшились навыки самоконтроля и самооценки, появилась способность к творческому подходу – созданию собственных задач и нестандартных решений.
Выводы:
1. Экспериментально доказана эффективность разработанного комплекса игровых технологий для развития познавательной активности младших школьников на уроках математики, что подтверждается значительной положительной динамикой всех показателей в экспериментальной группе.
2. Системное применение игровых технологий способствует комплексному развитию познавательной активности, затрагивая мотивационно-личностный, интеллектуально-когнитивный и деятельностно-регулятивный компоненты.
3. Наибольшая результативность достигается при интеграции игровых методов в структуру стандартного урока и их регулярном использовании.
4. Материалы и результаты исследования могут быть успешно внедрены в практику работы начальной школы для повышения эффективности обучения математике и активизации познавательной деятельности учащихся.
Перспективой дальнейшей работы может стать разработка аналогичных методических комплексов для других разделов курса математики начальной школы, а также адаптация игровых технологий для учащихся разных возрастных групп.

