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Актуальность  данного  опыта  обусловлена  тем,  что  начинать  работу  по
становлению  психических  процессов:  памяти,  внимания,  воображения,
логического  мышления  необходимо  с  дошкольного  возраста.  Для
дошкольников игра имеет огромное значение:  игра -  это учеба,  игра - это
труд,  игра  -  это  серьезная  форма  воспитания,  а  также  способ  познания
окружающего их мира.

Мышление развивается в 3 этапа:
 Наглядно-действенное  (когда  ребенок  мыслит  через  действие  с

помощью манипулирования) – ранний возраст
 Наглядно-образное   -  (ребенок  мыслит  при  помощи  образов,  с

помощью представлений, явлений, предметов)- дошкольный возраст
 Словесно-логическое  –  (мысль  в  уме,  с  помощью  понятий,

рассуждений, слов) – старший дошкольный возраст.
 Если  у  ребенка  хорошо развиты  все  виды  мышления,  то  ему  легче

решать любые задачи, тем самым он добивается успехов в жизни.
 К основным мыслительным операциям учёные относят:
 1. Анализ. При анализе происходит мысленное разложение целого на

части  или  мысленное  выделение  из  целого  его  сторон,  действий,
отношений. Например, чтобы сделать заключение о свойствах какого-
либо сложного механизма, необходимо исследовать, из чего он сделан
и из чего сделана каждая его деталь, то есть, провести анализ.

 2. Синтез. Это  обратный  анализу  процесс.  При  синтезе  происходит
мысленное  объединение  частей,  свойств,  действий  в  единое  целое.
Например, исследуя составные элементы сложного механизма, можно
представить, как будет работать весь механизм в целом. Синтезу всегда
предшествует анализ.   В мыслительной деятельности синтез и анализ
тесно взаимосвязаны.

 3. Сравнение –  это  установление  сходства  или  различия  между
предметами и явлениями или их отдельными признаками.

 4. Абстракция. Заключается  в  выделении  каких-либо  свойств,
признаков  изучаемого  объекта  и  представление  этих  признаков,
свойств  в  виде  самостоятельного  объекта  мышления.  Например,
абстракцией  является  понятие  цвета,  если  мы не  уточняем  предмет,
который обладает  этим  цветом.  Говоря  «зелёный»  мы отделяем  это
понятие  от  предметов  и  мысленно  можем  приставить  понятие
«зелёный»  к  различным объектам,  например,  зелёное  небо,  зелёный
человек  и  т.д.,  то  есть,  абстрактное  понятие  превращается  в
самостоятельный объект.  Абстрагирование  обычно осуществляется  в
результате  анализа.  Именно  путём  абстрагирования  были  созданы



такие абстрактные понятия как длина, широта, количество, равенство и
др.

 5. Конкретизация. При  конкретизации  происходит  возвращение
мысли от  общего и абстрактного  к  конкретному с целью раскрытия
содержания.  К  конкретизации  обращаются  в  том  случае,  если
высказанная  мысль оказывается  непонятной другим или необходимо
показать проявление общего в единичном.

 6. Обобщение – мысленное объединение предметов и явлений по их
общим и существенным признакам.

 Существует несколько видов игр, развивающих логику:
 Графические игры для развития логики
 Графические игры для детей 5-6 лет очень хорошо развивают логику, 

внимание, мышление. Ребенок вполне способен справится с ними.
 Примеры, графических игры:
 ·  найти похожие предметы;
 ·  убрать лишний предмет;
 ·  раскрасить определенный предмет по заданию;
 ·  раскрасить по образцу;
 ·  дорисовать что-то у определенного предмета;
 ·  найти выход из лабиринта.
 Речевые логические игры
 Речевые игры побуждают ребенка выстроить логический ряд и найти 

правильный ответ, они должны заставить ребенка думать.
◈ Мама налила напитки чай, воду и сок в разные емкости: графин, стакан и 
чашку. В чашке находится не сок и не чай. А в графине не чай и не вода. Что 
где налито?

Я загадал...
◈ Загадайте какой-либо предмет. Предложите ребенку посредством 
уточняющих вопросов выяснить, что загадано. Например:

— Этот предмет летает?

— Да.

— У него есть крылья?

— Нет?

— Он высоко летает?

— Нет.

— Он одушевленный?

— Нет.

— Он сделан из пластмассы?

— Нет.

— Из железа?



— Да.

— У него есть пропеллер?
— Да
— Это вертолёт?
— Да.
«Верю – не верю».
Дети — невероятно доверчивые существа. А если информация поступает из 
уст взрослых, то это звучит как аксиома, которая воспринимается 
безоговорочно. Научите своего малыша рассуждать, и пусть он не спешит все
принимать на веру. Итак, вы говорите какую-то фразу, а ребенок должен 
определить, это правда или выдумка. Примеры фраз:
«Все люди спят».
«Все яблоки сладкие».
«Дождь бывает холодный и теплый».
«Все животные впадают в зимнюю спячку».
«Летом мы ходим в шубах».
«Слоны умеют летать».
«Арбузы растут на деревьях».
«Корабли плавают по суше».
«Зимой всегда пасмурно».

«Солнце светит только утром и вечером».
«Ни один человек не может жить без воды».
Старайтесь предлагать такие фразы, на которые можно дать неоднозначные 
ответы. Пусть ребенок поразмышляет над каждой фразой и попробует 
объяснить, почему он так считает. Так ребенок учится докапываться до 
истины своим путем, опираясь на сравнения, рассуждения, собственные 
выводы. Именно такой подход дает бесценный индивидуальный опыт и 
развивает в ребенке наблюдательность, когда он слушает и видит, казалось 
бы, очевидные утверждения.
Примеры фраз:
«Сок можно есть ложкой». (Да, если он замороженный.)
«Мороженое можно выпить». (Да, если оно растает.)
«Снег бывает только зимой». (Он бывает весной и осенью, а в некоторых 
местах он лежит и летом, и зимой — например, на полюсах.)
«По воде можно ходить». (Да, если она замерзнет.)
«Все птицы летают». (Не все, есть птицы, которые не летают, например: 
курица, индюк, страус, киви, пингвин.)
«Ассоциация».
У каждого человека с раннего детства формируются свои ассоциативные 
представления о предметах и явлениях. Это своеобразный ключ к 
пониманию типа мышления. В этой игре дети учатся разграничивать понятия
существенных и второстепенных признаков предмета. Объясните ребенку 
задание следующим образом: «Сначала я скажу одно слово. Оно будет 
главным. Потом прочитаю еще ряд других, которые относятся к этому слову. 
Твоя задача назвать то, без чего главное слово никак не может обойтись». 
Обсуждайте каждое предложенное слово, пусть ребенок обосновывает свои 
ответы, а вы помогайте ему выделять существенные признаки.

https://pandia.ru/text/category/aksioma/


Примеры заданий:
·  Комната (стены, кровать, пол, потолок, телевизор, ковер, люстра).
·  Человек (тело, мозг, платье, шляпа, кольцо, ноги).
·  Магазин (покупатели, товар, музыка, телевизор, деньги, продавец, кровать).
·  Дерево (корни, цветы, вода, воздух, ствол, скамейка, солнце, листья).
Настольные игры на развитие логики
Настольные игры для детей должны быть интересны и занимательны. 
Родителям тоже будет интересно присоединится к детям и поиграть всей 
семьей, ведь настольные игры рассчитаны на несколько человек.
Головоломки для детей
Головоломки для детей тренируют память, внимание, логику. Название этих 
заданий уже говорит о том, что придется хорошо подумать, чтобы найти 
ответ.
В задании могут быть следующие вопросы:
·  найти отличия;
·  найти выход из лабиринта;
·  найти определенные фрагменты;
·  ребусы;
·  и многое другое.
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