
                     

            Сюжет

но-ролевая игра – это деятельность в которой дети берут на себя те или иные
функции взрослых людей в специально создаваемых ими игровых воображаемых
условиях воспроизводят деятельность взрослых и отношения между ними.

Общение ребенка это способность не
только вступать в контакт и вести
разговор с собеседником, но и умение
внимательно слушать, использовать
м и м и к у и ж е с т ы д л я б о л е е
эффективного выражения своих
мыслей.

В работах Н.К. Крупской и А.С.
М а к а р е н ко у к а з ы в а л о с ь , ч т о
объединения детей разных возрастов
обладают большим "внутренним"
воспитательным значением, важным
для развития, как старших, так и
младших. В ходе взаимодействия

детей разного возраста происходит передача опыта старших детей - младшим, для
которых старшие являются и образцом поведения и организаторами их
деятельности. При этом наиболее эффективными для развития детей А.С.
Макаренко и Н.К. Крупская считали объединения, которые охватывали
дошкольников и детей школьного возраста. Зарубежные психологи (Дж. Брунер и
др.), изучая роль старшего поколения детей (подростков и юношей) в воспитании
младших детей, также полагали, что именно общение детей разного возраста друг
с другом, с одной стороны, должно облегчать подготовку младших детей к жизни
в современных быстро меняющихся условиях, с другой, - способствовать
преемственности поколений.

 



Игра имеет огромное значение для воспитания и развития личности.

Для детей игра, которую принято называть «спутником детства», составляет
основное содержание жизни, выступает как ведущая
деятельность, тесно переплетается с трудом и учением. 
В игру вовлекаются все стороны личности: ребенок двигается, говорит,

воспринимает, думает; в процессе
игры активно работают все его
психические процессы: мышление,
воображение, память, усиливаются
э м о ц и о н а л ь н ы е и в о л е в ы е
проявления. Игра выступает как
важное средство воспитания. 
  Сам ребенок научиться играть в
сюжетно-ролевые игры не сможет, а
если сможет, то его игры будут
б е д н ы е п о с о д е р ж а н и ю и
непродолжительные по времени.
Это происходит из-за того, что
ребенок еще не освоил мир вокруг

себя. У ребенка еще не сложились представления о том мире, в котором
существуют взрослые. Чем больше вы будете играть и давать ребенку знаний о
взрослой жизни, тем разнообразней, интересней будут его игры. Детям в возрасте
4-5 лет очень важно играть в ролевые игры: «в доктора», «в дочки-матери», «в
продавца-покупателя». В процессе игры пополняется активный словарный запас,
ребёнок учится излагать свои мысли, вести диалоги. 
В этом возрасте особое значение приобретают предметы-атрибуты: всевозможные
шапочки, фартуки, халаты, сумочки. В этот период необходимы игрушки,
отражающие специфику орудийных действий в той или иной профессии. Врачу
необходим халат, стол для приема, палочка, обозначающая градусник или шприц,
и непременно нужны пациенты, терпеливо сносящие заботу врача и медсестры.
Этими пациентами могут быть большие куклы с легко снимающейся одеждой или
голыши, завернутые в одеяло. У больных детей должны быть свои папы и мамы.
    Для ребенка 6-7лет главное уже не в выполнении ролевых действий с помощью
игрушек и предметов, а в общении с теми, кто взял на себя другие роли, связанные
с его ролью, со смыслом сюжета игры. 



     Это существенно меняет требования к игрушке и заставляет искать ответ на
вопрос, какой она должна быть не столько в самой игре, сколько в самой реальной
сегодняшней жизни. Дети подготовительной группы  помогают детям старшего
возраста  более осознанно вжиться в роль.
В игре используются более сложные сюжеты. У детей становится больше опыта,
например, играя в больницу, у них уже ни один врач, который лечит, а принимают
«специалисты». Есть пациент(ы) , медсестры  ( это дети  старшего возраста). Как
правило, дети уже вносит в игру свои предложения и более усложнено развивают
сюжет.
Дети объединяют несколько сюжетных игр в одну игру. Например, идет игра «в
семью», тут же «в семье» может возникнуть ситуация – «ребенок заболел».
Возникает следующий сюжет игры «Больница». А до «больницы» нужно
«доехать», поэтому можно пригласить в игру «водителя скорой помощи». Или
семья едет в гости. Развиваются сюжеты «путешествие», «гости», «хозяюшка».
Активно развиваются ролевые диалоги. 

Девочки любят играть в
парикмахерскую. Детям

младшего возраста делают
красивые  причёски у ребёнка-

парикмахера.
 Уважаемые родители, уделите

игре с ребёнком хотя бы полчаса
в день. Можно поиграть в
зоопарк. «Купите» билеты в кассе
и проведите ребёнку экскурсию
по зоопарку – расскажите, где и
к а к ж и в у т п т и ц ы ,
млекопитающие, рыбы, чем они
питаются. В ходе игры обратите
внимание ребёнка на то, как надо
обращаться с животными, как

ухаживать за ними. Здесь ребенок может претворять свои идеи в одиночку, что
является неплохой тренировкой перед этапом коллективных игр, когда, взрослея,
ребенок копирует не только внешние действия и сходство с выбранным
персонажем, но и внутреннее - начинает показывать, что этот персонаж сделал
бы в такой-то или такой-

 то ситуации. 

В любом случае, игра направлена на обогащение и уточнение представлений о
предметах окружающего мира, и, как правило, дети для игры объединяются по



трое-четверо. С психологической стороны, такие совместные игры помогут
проработать некоторые негативные моменты общения со сверстниками и
закрепить навыки лидерского поведения.  

Таким образом, сюжетно-ролевые игры  учат ребенка согласовывать свои
действия с другими участниками игры, примерять на себя различные личностные

качества, а так же находить выходы из различных ситуаций. Играя в
эти игры, ребенок вырастает

творческой и самостоятельной
личностью, готовой к решению

жизненных ситуаций.

Уважаемые родители -
желаем удачи в совместных

играх с ребёнком!

http://chitalochka-ru.ru/goto/http:/krohopuzik.ru/uchimsja_igraya/
http://chitalochka-ru.ru/sovetyi-roditelyam/kak-razvivat-tvorcheskie-sposobnosti-rebenka.html
http://chitalochka-ru.ru/sovetyi-roditelyam/kak-razvivat-tvorcheskie-sposobnosti-rebenka.html

