
ОБУЧАЮЩАЯ ИГРА НА ЗАПОМИНАНИЕ 
АНГЛИЙСКИХ СЛОВ ПО БАЗОВЫМ 

ЛЕКСИЧЕСКИМ ТЕМАМ

ГОРА СЛОВ 



ПРАВИЛА ИГРЫ 

Вариант 1

Цель игры: запомнить английские слова по различным лексическим 
темам. Количество игроков:2-20 человек. Это могут быть как пары 
учитель-ученик или родитель-ребенок, так и вся учебная группа. 

Перед началом игры карточки перемешиваются и весь набор кладется 
перед игроками картинкой вверх. Игроки по очереди берут карточки, 
переворачивают их и кладут словом вверх одна на другую. Получается 
еще одна стопка-помимо общего набора. Эта стопка увеличивается до тех 
пор, пока кто-либо из игроков не вытащит из общего набора слово той же 
темы, что и слово на предыдущей карточке. В этом случае игрок забирает 
все карточки , выложенные до него, оставляя на кону свою последнюю 
карточку. Выигрывает тот, у кого не останется карточек на момент, когда 
закончатся доступные карточки из общего набора. Продолжительность 
игры в среднем 10-15 минут. Учитель может вбирать 4 или 6 тем для 
одной игры и по мере усвоения материала добавлять новые темы в игру. 



Вариант 2

Цель игры: собрать карточки по своей теме. Количество игроков: от 2 
до 9 участников. Количество игроков 2-9 участников.

Перед началом игры каждому игроку достается карточка с названием 
темы, затем игроки по очереди вытягивают карточки из общего набора. 
Выигрывает тот, кому удается быстрее остальных собрать слова по 
своей теме. Тема может быть как лексическая, так и фонетическая. 
Если для игры выбирается фонетическая тема, то используется 
обратная сторона карточек. Каждый игрок в начале игры получает по 
карточке с определенным звуком, затем участники по очереди берут 
карточки из набора. Выигрывает тот, кто первым соберет несколько 
слов(3-5 слов) со звуком, обозначенном на обратной стороне его 
карточки.



Вариант 3

Цуль игры: собрать максимальное количество карточек, 
относящихся к одной теме. Количество игроков: от 2 до 18 
человек.

Каждому игроку выдается по 6 карточек с разными словами. 
После этого участники обмениваются карточками, выкладывая их 
словами вниз-так, чтобы партнер не увидел, какую карточку он 
получает. Обмен производится с ближайшими соседями справа и 
слева от игрока. Общее количество карточек у игрока в результате 
обмена должно остаться прежним- 6 карточек. После трех 
обменов подводится итог. Победителем считается тот, кто наберет 
наибольшее количество карточек по одной теме. Можно не 
ограничивать количество обменов и разрешить меняться 
карточками со всеми. Но тогда нужно ограничить игру по 
времени.



Правила игры можно варьировать или 
придумывать упражнения, основанные на 
предлагаемом наборе карточек. Например, 
можно составить с карточками словосочетания 
или предложения. 

В процессе игры рекомендуется читать и 
переводить слова на карточках. 

Готовый набор игры можно приобрести в 
магазине.



СОСТАВ ОБУЧАЮЩЕГО НАБОРА 
КАРТОЧЕК ПО ТЕМАМ

•  Animals: cat, dog, tiger, fox, pig, lion, horse, 
cow, bear, frog, mouse

• Colours: red, blue, grey, black, green, white, 
yellow, orange, purple, brown, pink

• Family: grandparents, mother, father, sister, 
brother, parents, children, son, daughter, aunt, 
uncle

• Jobs: teacher, doctor, driver, singer, pilot, 
policeman, engineer, cleaner, fireman, actor, 
builder

• Weather: cold, hot, warm, wet, dry, sunny, cloudy, 
windy, rainy, snowy, temperature
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