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В  нашем  детском  саду  в  течении  последних  трех  лет  активно
используется  интерактивное  оборудование  в  работе  с  детьми  разных
возрастов.  Одним  из  таких  оборудований  является  интерактивная
песочница.

Интерактивная  песочница  –  современный  продукт,  предназначенный
для полноценного и разностороннего развития детей, которая является
маленькой моделью окружающего мира.



Интерактивная  песочница  –  уникальный  игровой  развивающий
комплекс,  оснащенный компьютером, датчиком глубины, проектором,
который  дает  нам  возможность  погрузиться  в  глубину  веков.  Работа
интерактивной  песочницы  построена  на  3D-технологиях,  благодаря
чему песок может превращаться в волшебную вселенную. Перед детьми
открываются живописные пейзажи, которые они могут «перекроить» в
одно  мгновение:  выкопать  озеро,  создать  вулкан  или  даже  целый
материк.  Песочная  игра  сопровождается  звуками  природы  –  пением
птиц,  журчанием  воды.  Вместе  с  этим  интерактивная  песочница
содержит  75  игр  со  звуковым  сопровождением,  направленных  на
развитие внимания, мышления, памяти и мелкой моторики.

К.Д.Ушинский       писал: " Самая лучшая игрушка для детей - кучка песка!"
Первый контакт детей друг с другом происходят в песочнице: на песке строится
дом,  высаживается  дерево,  создается  семья.  Ребёнок  создает  на  песке
собственный мир и меняет его.

Применение  педагогической песочницы способствует  всестороннему  развитию
ребенка т.к. ее использование может применяться в совершенно во всех областях
образовательной деятельности. 

Важным аспектом можно отметить  то, что интерактивная песочница является
уникальным  местом  для  познавательно-исследовательской  деятельности  и
творчества    дошкольников.  Только  в  песочнице  дети  могут  построить  и
поиграть  САМИ.  Дети   могут  моделировать  игровое  пространство,  создавая
ландшафты, здания, ри¬сунки и аппликации.



   

Для исследовательской деятельности мы используем различные
режимы:



 

Опыт-эксперимент
«Вода ползет вверх»,
опыт-эксперимент

«Очищение воды: как
воду сделать чистой».

НОД с
использованием
интерактивной

песочницы Квест-
игра 

«Поиск воды на
Песочной планете»



   

В перспективе, мы планируем  использовать интерактивную  песочницу  при
ознакомлении с природой родного края, животными, растениями и местами их

обитания.

А так же такая песочница может стать отличным средством  в создании
мультфильмов.



В одно мгновение мы из жаркого
лето  оказались в зимней  сказке.

С помощью режима
«Времена года» мы

отправились в путешествие
по временам года.


