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Название игры: «Едет, плывёт, летает».

Тип игры: лото.

Возрастная группа: 3-4 года.

1. Задачи:

1. Формировать представления о видах транспорта по месту и способу
передвижения. (По земле, по воде, по воздуху).

2.Развиать у детей умение объяснять, где и как передвигается транспортное
средство, (н-р: лодка плывёт по воде).

3.Упражнять детей в соблюдении правил игры, (см. дисциплинарные правила).

Задача для ребёнка: помочь водителю распределить транспорт по своим
местам.

2. Правила.

Организационные.

Играют 3 ребёнка и взрослый - ведущий, за столом.

Дисциплинарные.

1. Внимательно выслушать правила игры.

2.Выполнять ход по указанию взрослого.

3. Карточку с изображением транспорта берём лишь тогда, когда место
перемещения названо правильно.

Игровые.

Кто помог водителю распределить транспорт по своим местам и закроет все
окошки, тот и выиграл.

Содержание игры: необходимо помочь водителю расставить перепутавшийся
транспорт по местам их перемещения.

3. Игровые действия.

1. Взрослый мотивирует детей:



- Ребята, к нам пришёл водитель. Ему нужно наша помощь. Весь транспорт
перепутался, и теперь водитель не знает где и как транспорт должен
перемещаться.  Ну, что поможем?

2. В центре стола лежат карточки с изображением транспортных средств.

3.Взрослый раздаёт игровые карты с изображением символов места
перемещения транспортных средств, (облако, волны, дорога с разметкой).

4.Педагог показывает образец игры, берёт карточку, называет изображенное на
ней транспортное средство, способ и место его перемещения, (н-р: это лодка,
она плавает по воде, я кладу карточку в окошко с изображением волн).

5. Воспитатель:

- Скажи, что изображено на картинке, где и как оно передвигается?

Ведущий показывает карточку, ребёнок забирает её  в случае правильного
ответа.

Игра продолжается до последней карточки.

Вопросы воспитателя детям:

- Мы помогли водителю разобраться?

Задать несколько вопросов уточняющего характера, (н-р: где? как?).

4. Игровые атрибуты.

- 4 игровые карты с символами

- 12 карточек с изображением транспорта:
грузовик, легковой автомобиль, мотоцикл,
трактор; вертолёт, самолёт, воздушный шар, ракета; лодка, парусник, катер,
плот.

5. Результат.

1. Дети помогли водителю разместить транспорт  по своим местам.

2. Дети знают, где и как передвигается транспорт.

3. Умеют объяснять, где и как передвигается транспортное средство.

Соблюдают правила игры.


