
Пояснительная записка  

 
ФИО: Протасова Ольга Николаевна,  Думанская Наталья Николаевна. 

Название учреждения: МБДОУ №6 «Светлячок» г.Гаджиево, Мурманская 

обл. 

Название игры: дидактическая игра «Приключения Смешариков» 

Возраст детей: 4 – 7 лет. 

Цель игры: учить детей действовать по заданному алгоритму. 

Задачи:  

• упражнять детей в умении ориентироваться на плоскости; 

• учить детей самостоятельно исправлять допущенные ошибки; 

• развивать познавательные способности, логическое мышление, 

воображение, графические навыки и речь; 

• воспитывать дружеские отношения в игре по парам, умение 

договариваться, доводить начатое дело до конца. 

В комплект игры входит: 9 ламинированных карточек с маршрутом-

заданием различной сложности, маркеры.  

- карточка с зеленым квадратом – начальный уровень (для детей 4-5 лет); 

- карточка с оранжевым квадратом – средний уровень (для детей 5-6 лет); 

- карточка с красным квадратом – усложненный уровень (для детей 6-7 лет). 

Данная игра может быть использована: как самостоятельная развивающая 

игра на закрепление материала по ориентировке в пространстве. 

Можно играть в парах, что дает возможность пообщаться и проверить друг 

друга в правильности действий согласно заданному алгоритму.  

Игровая задача:  взрослый (педагог или читающий ребенок) зачитывает 

вопрос-задание. Задача играющего: от старта (красной точки) провести 

маршрут, действуя по алгоритму. Вверху каждой карточки указан алгоритм 

действий в виде таблицы. В верхней строке указана последовательность 

ходов. В нижней  - направление хода. 1 шаг = 1 клетке. 

При разметке маршрута игроки пользуются маркерами, а в случае ошибки 

исправляют ее: стирая маркерной губкой. По окончании игры игровое поле 

вытирается, что дает возможность использовать его неоднократно. 
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