Игровые технологии как средство развития творческих способностей младших школьников на уроках окружающего мира

Аннотация

Использование разнообразных игровых технологий обучения в образовательной деятельности на уроках окружающего мира может выступать действенным средством развития творческих способностей младших школьников. Целью статьи является рассмотрение аспектов применения игровых технологий младших школьников на уроках окружающего мира как средства развития творческих способностей. Согласно цели определены задачи, провести обзор аспектов применения игровых технологий в образовательной деятельности, общую классификацию игр, общую структуру игровой деятельности, способов использования игр, требования к их проведению и определить потенциал применения игровой деятельности на уроках окружающего мира для развития творческих способностей. 

Цель курса окружающего мира в начальной школе – осмысление личного опыта и приучение детей к рациональному постижению мира, формирование, в пределах возрастных возможностей, комбинации сквозных знаний, умений и системы ценностей, которые в динамичном развитии определяют их способность успешно осуществлять образовательную деятельность, решать практические задачи в собственном быту, закладывают основы для построения в будущем профессиональной траектории. 

Игровая деятельность в полной мере обеспечивает достижение вышеобозначенной цели. Игра в ненавязчивой форме способствует развитию творческих способностей, усвоению знаний, пониманию фактов, событий, процессов, приобретению умений, навыков, способов практической деятельности, умение применять полученные знания на практике, в процессе образовательной деятельности и решении задач в жизненных ситуациях, обеспечивает, опосредованно, ознакомление младших школьников с окружающим миром. Ключевые слова: игровые технологии обучения, окружающий мир, младшие школьники. 

Постановка проблемы в общем виде и ее связь с важным научными или практическими задачами. Динамичное развитие всех сфер жизни российского  общества, вызванное объективными факторами реформирования политико-экономической и социальной-культурной жизни страны, предопределяет постепенный переход системы образования к мировым стандартам. Указанные изменения обуславливают необходимость обновления содержания образовательной отрасли на новых принципах, внедрение новейших образовательных технологий, развитие научно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса. Современная система образования все активнее обращается к инновационным формам и методам психолого-педагогического взаимодействия субъектов образовательного процесса, побуждает к использованию различных игровых технологий обучения [6]. 

Однако, указанные выше преобразования происходят не достаточно быстро, и поэтому в системе образования до этого времени непреодолимые противоречия между традиционной методикой преподавания учебных предметов, направленная на «механическую» передачу знаний в готовом виде от педагога к ученику, суть которой заключается в получении, запоминании и дальнейшем воспроизведении им готовых знаний, и потребностью в развитии креативной личности, свободно реализующей свои способности. Между зарегламентированным характером образовательной деятельности, направленным на развитие внешней мотивации, и потребностью в развитии личности ученика, обладающего внутренней мотивацией и морально-волевой регуляцией познавательных мотивов. По нашему мнению, одним из средств устранения указанных противоречий и одним из действенных средств перехода от «знаниевой» парадигмы образования к «компетентностной», является применение игровых технологий обучения. 

В игре ученик выступает не пассивным «потребителем» знаний, а заядлым их соискателем. Участие в игре значительно повышает общую мотивацию образовательной деятельности учащихся, их познавательную активность, реализует те общие аспекты деятельности, которые не находят применения и развития в повседневной жизни. Кроме того, приобретается опыт совместной, коллективной деятельности, возникает ощущение товарищеской поддержки, взаимного уважения, сотрудничества, без которой невозможна любая эффективная профессиональная деятельность в человеческом обществе. 

Обозначенное выше в целом положительно влияет и косвенно обеспечивает достижение поставленных целей при преподавании окружающего мира, то есть, происходит воспитание умения и потребности учиться, формируются умения и навыки, необходимые в практической деятельности, развивается способность непосредственного применения полученных знаний для решения практических задач. Таким образом, по нашему мнению, в процессе образовательной деятельности учащихся на уроках окружающего мира игровые методы обучения могут выступать как действенное средство. Один из важных акцентов в воспитании должен быть поставлен родителями и учителями на формировании у детей младшего школьного возраста ценностного отношения к окружающему миру [7, с. 99]. 
Действительно, особую значимость преподавание окружающего мира приобретает для учащихся начальных классов. Именно в этот возрастной период закладываются основы ценностного отношения к природе, к стране. 
Анализ последних исследований и публикаций, в которых начато решение данной проблемы и на которые опирается автор, выделение нерешенных ранее частей общей проблемы, которым посвящается данная статья. Теоретико-методологическую основу исследованиях обозначенной проблемы составляют работы в которых рассматривается: феномен игры как фактор развития личности, ее социализации (Ф. Бентендейх, К. Берк, Е. Берн, В. Библер, X. Данкен, Д. Эльконин, И. Кант, К. Левин, В. Макдауголл, Г. Мерфи, Дж. МИД, ж. Пиаже, Ж. Ж уссо, С. Слиозберг, И. Хейзинг, В. Штерн и др.); классификация игр, применяемых в учебном процессе (Ю. Бабанский, А. Вербицкий, И. Данилович М. Кларин, Ю. Кулюткин, П. Подкасистый и др.); значение технологий игры в обучении, дидактические вопросы применения игровых технологий (Ш. Амонашвили, В. Беспалько, Л. Выготский, А. Газман, Н. Кларин, А. Макаренко, Г. Селевко, В. Сухомлинский, Ж. Хайдаров, С. Шатский, С. Шмаков и др.). 
Изложение основного материала исследования с полным обоснованием полученных научных результатов. Игровая деятельность-это динамическая система взаимодействия ребенка с окружающей средой, в процессы которой происходит его познание мира, усвоение культурноисторического опыта человечества, формирование личности. Использование игровой деятельности с целью оптимизации образовательного процесса обусловило необходимость создания игровых технологий обучения. Игровая технология обучения - это системный способ организации обучения, направленный на оптимальное построение образовательного процесса и реализацию его задач [8]. Игровые технологии обучения опираются на педагогическое руководство игровой деятельностью, которое рассматривается как способ достижения цели образовательного процесса путем применения системы педагогических приемов, адекватных задачам конкретной игры и направленных на удовлетворение актуальных детских потребностей и реализацию личностного потенциала учащихся. 
Педагог выступает модератором игры как коллективной формы учебной деятельности, руководит ею, предполагает ее результаты, положительное влияние на личностное развитие ребенка, что проявляется в обогащении всех основных сфер личности учащегося (мышление, деятельность, субъектный опыт), и тому подобное. При таких условиях игровая деятельность реализуется как педагогический метод. Игровой метод - это способ взаимодействия субъектов образовательного процесса, обусловленный игрой, что ведет к реализации дидактических задач и развитию творческих способностей. Стоит отметить, в игре происходит самореализация ребенка. Для нее игра выступает как важная сфера реализации себя как личности. Именно в этом плане ребенку важен сам процесс игры, конкуренция в ее процессе, а не ее результат, или достижение какой-либо цели [4].

Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. 
Место и роль игровой технологии в учебном процессе, сочетание  элементов игры и учения во многом зависят от понимания учителем функций и классификации педагогических игр. В первую очередь следует разделить игры по виду деятельности на физические (двигательные), интеллектуальные (умственные), трудовые, социальные и психологические [6]. 
Мы исходим из классификации игр, основанной на восьми критериях: 
–
цель игры (формирование навыков, умений, отношений); 
–
характер коммуникационного взаимодействия между участниками (коммуникативные, условно-коммуникативные, некоммуникативные); 
–
направленность на получение или выдачу информации (рецептивные, репродуктивные и продуктивные); 
–
уровень управления действиями участников (с полным, частичным, минимальным); 
–
наличие ролевого компонента (с ролевым и без него); 
–
состязательность между участниками (с состязательностью и без нее); 
–
подвижность (подвижные и статические); 
–
использование предметов (с использованием и без них) [3]. 
Структура игровой деятельности включает такие компоненты: 
–
побудительный (потребности, мотивы, интересы, стремления, которые формируют желание участвовать в игре); 
–
ориентационный (выбор средств и способов игровой деятельности); 
–
исполнительный (действия, которые делают возможным реализацию игровой цели); 
–
контрольно-оценочный (коррекция и стимулирование активности в игровой деятельности). 
Среди всего многообразия видов игр именно дидактические тесно связаны с образовательным процессом и могут использоваться для развития творческих способностей. Действительно, игры, которые применяются в образовательной деятельности, характеризуются четко определенной дидактической целью, ценностной и целевой направленностью задач, реализация которых позволяет повысить уровень мотивации учащихся к обучению. Дидактические игры опираются на осознанную учениками потребность в усвоении знаний и умений, сформированы на их основе отношения, что в последствии влияет на общую результативность практической деятельности. С помощью дидактической игры легче сосредоточить внимание младшего школьника, привлечь его к активной работе. Дидактическая игра является эффективным методом обучения, поскольку с помощью игры усвоение и запоминание учебного материала происходит эффективнее, у учащихся развивается интерес, повышается мотивация к обучению. 
Отметим, что дидактическая игра - это форма организации обучения, воспитания и развития личности, которая осуществляется педагогом на основе целенаправленно организованной деятельности учащихся по специально разработанному игровому сценарию, опираясь на максимальную самоорганизацию учащихся при моделировании опыта человеческой реальности [7]. 
Дидактические игры классифицируют по учебному содержанию, игровым действиям и правилам, организацией учащихся, ролью учителя и тому подобное. Педагогам, работающим в начальной школе стоит учесть такие психолого-педагогические требования к проведению дидактических игр: 
–
во время игры в группе игроков нужно создать атмосферу доверия, уверенности учащихся в собственных силах, которую можно наладить только благодаря доброжелательности и тактичности учителя, одобрению действий учащихся и т. п; 
–
каждую игру следует должным образом спланировать и подготовить; 
–
учитель должен заранее определять степень подготовленности детей к игре и при необходимости направлять их деятельность, помогать, инструктировать и т. п; 
–
при выборе состава игровой группы необходимо к каждой из них привлечь школьников разного уровня подготовки, а во главе команды поставить лидера. 
Оптимальными способами использования игровых технологий в образовательном процессе являются:

–
весь урок окружающего мира проводится как сюжетно-ролевая игра (например, ( уроки-путешествия); 
–
игра используется во время урока как его структурный элемент; 
–
во время урока стоит несколько раз создавать игровые ситуации (с помощью сказочного персонажа, игрушки, необычного способа постановки задачи, элементов состязательности и т. д.). 
При проведении дидактической игры необходимо придерживаться ряда общих требований: 
–
игры должны соответствовать учебной программе и требованиям ФГОС;
–
игровые задания должны быть не слишком легкими, но и не очень сложными; 
–
игры должны учитывать возрастные особенности детей; 
–
нужно обеспечить разнообразие игр; 
–
к игровой деятельности следует привлекать всех учащихся. 
Проведение дидактической игры и реализация игровых приемов и ситуаций во время ее осуществления, происходит по следующим основным направлениям; перед учениками ставится определенная цель в форме игровой задачи, образовательная деятельность подчиняется заранее определенным, четким правилам, а учебный материал используется в качестве ее средств. 
Дидактическая игра содержит обязательные компоненты: дидактическое задание, игровой замысел, игровое начало, правила игры, игровые действия, подведение итогов. Специфическими признаками дидактической игры является заранее продуманная форма проведения, наличие учебных целей и предполагаемого результата . 
К преимуществам использования дидактической игры относятся: непосредственное влияние на формирование учебной мотивации учащихся; развитие творческих способностей; стимулирование инициативы и творческого мышления; включение в учебную деятельность практически всех школьников; обретение ими опыта сотрудничества; установление межпредметных связей; создание «неформальной среды для учения и благоприятных предпосылок для формирования различных стратегий решения задач; проявление учащимися волевых усилий при решении поставленных задач; «структурирование» знаний, которые могут применяться в различных отраслях; объединение разрозненных представлений в сложную и сбалансированную картину мира и др. 
В научной литературе предложен ряд дидактических условий успешного использования дидактической игры:

–
органичное включение игры в структуру урока; 
–
усиление ее развивающей направленности; 
–
умелое руководство педагогом процессом игровой деятельности; 
–
правильный подбор и использование игрового оборудования; 
–
увлекательные названия; 
–
наличие действительно игровых элементов; 
–
связь дидактической игры с другими видами деятельности на уроке, и т. д. 
Стоит отметить, ученик наблюдает и участвует в игре, через игру активно воздействует на окружающие предметы, самоутверждается в ней, и что в последствии побуждает его к соответствующим изменениям позиции в отношении к людям и окружающему миру, практически формируется потребность не только осваивать окружающий мир, но и изменять его, развиваются ; интеллектуальные, моральные и волевые качества, то есть происходит развитие личности в целом. 
Игра выступает как средство социализации ребенка, включающая в себя как социально контролируемые процессы целенаправленного воздействия на становление личности, усвоение знаний, духовно-оральных ценностей общества, так и другие, иногда спонтанные процессы.
Целью уроков окружающего мира является формирование у младших школьников, в пределах возрастных возможностей, творческих способностей, комбинации сквозных знаний, умений и системы ценностей, которые в динамичном развитии определяют их способность успешно осуществлять образовательную деятельность, решать практические задачи в собственном быту, закладывают основы для построения в будущем профессиональной траектории. 
Игровая деятельность в полной мере обеспечивает достижение вышеобозначенной цели. При этом ведущими формами деятельности младших школьников могут выступать: развитие творческих способностей, помощь учителям в подготовке информационного и наглядного материалов к учебным играм, в том числе создание, согласно возрастных возможностей, визуальных и аудио материалов иллюстративного характера; непосредственное участие в подготовке, организации и проведении игр, и тому подобное. 
Выводы из данного исследования и перспективы дальнейших разведок в данном направлении. Использование игры в образовательной деятельности на уроках окружающего мира развивает творческие способности школьников, дает возможность младшим школьникам чувствовать положительные эмоции, интерес к самому процессу, иметь возможности для проявления самостоятельности, креативности и творчества. Во время подготовки и проведения игры должна быть создана дружеская атмосфера общения, атмосфера коллективного поиска истины, преодоления трудностей, которые в итоге позволили достичь определенного результата. Также у учащихся должно возникать ощущение сопричастности с деятельностью педагога, переживание удовлетворенности от общего дела, полезности и новизны полученной в процессе игры информации.

В игровой деятельности, происходит обмен личностными смыслами между участниками, рефлексия как проявление учебной самостоятельности, развитие креативности, духовно-нравственной сферы, и тому подобное. Игра вводит ученика в сложный контекст реальных человеческих отношений, а игровое общество, что образуется, выступает как организационный центр в отношении каждого отдельного игрока, в котором возникает множество коммуникативных связей, что способствует формированию навыков коллективного труда, способствует развитию способности взаимодействовать с окружающими, эффективно работать в группе и коллективе, вместе со сверстниками и взрослыми. 
Игра представляет собой модель социального взаимодействия, является средством усвоения ребенком социальных установок, достижения социальной компетентности. Она синтетическая по своей природе и затрагивает рациональную, иррациональную, интеллектуальную и эмоциональную сферы личности. Игра в ненавязчивой форме способствует усвоению знаний, пониманию фактов, событий, процессов, приобретению умений, навыков, способов практической деятельности, способствует развитию способностей учащихся применять полученные знания на практике, в процессе образовательной деятельности и решении задач в жизненных ситуациях, обеспечивает, опосредованно, ознакомление младших школьников с миром труда и профессий. Учитывая существенные изменения, которые происходят  в теоретико -методологическом, нормативно-правовом и материально-техническом обеспечении деятельности образовательной отрасли, актуальными остаются дальнейшие научные изыскания в направлениях осовременивания, а чаще полного обновления программно-методического обеспечения преподавания окружающего мира, разработки инновационных форм и методов образовательной деятельности младших школьников.
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