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    Занятие по окружающему миру 
        Для детей младшей группы                       
              На тему: «Олень»


                                                     
                                                                                                                             
 











Возраст детей  :     3-4 года
Образовательная область: ознакомление с окружающим
Программные задачи: 
Образовательные:
-закреплять знания детей о диких и домашних животных; расширять кругозор детей через  ознакомление детей с новыми животными.
Развивающие:
-развивать психические процессы детей: внимание, память, мышление. Способствовать развитию связной речи.
Воспитательные:
-воспитывать чувство любви к окружающему миру, бережное отношение к обитателям природы.
Детская цель: увлекательное путешествие по тундре.
Новые знания детей: олень – дикое и домашнее животное.
Ситуация затруднения:  новый предмет в игре (вожжи)
Причина затруднения: как пользоваться вожжами.
Учебная задача: дать знания детям о том, что олень может быть как диким, так и домашним животным; продолжать знакомить с коренным населением севера.
Формы работы с детьми:  беседа, икт, рассматривание, 
Введение в ситуацию (воспитатель проводит вводную беседу)
Вопросы к детям: 
- Ребята, вы любите гулять?
-Куда можно пойти гулять?
-А хотите, мы отправимся с вами путешествовать по тундре.
-Как вы думаете, на чем  можно отправиться в путешествие?
(На машине, на поезде, на самолете и т.д)
-А получится у нас на этом транспорте проехать по заснеженной тундре? 
(дети высказывают предположения).
Актуализация знаний и умений.
-Воспитатель обращает внимание детей на макеты, сделаные руками родителей. И снова задает вопрос. 
Затруднение в ситуации.
-Воспитатель показывает детям  маски (оленьи рожки ) и упряжки. И задаёт вопрос: «Как вы думаете, что мы будем сейчас делать?(Ответы) Проводится подвижная игра «Оленьи упряжки»
-Мы с вами отправимся в тундру на оленьих упряжках, именно так по тундре передвигаются ханты, ненцы.
Отправляемся в путешествие. Веселее ехать с песней (поём). 
1 остановка. Воспитатель обращает внимание детей на большой снежный сугроб. И задаёт детям вопрос : «Как вы думаете, чей это дом?» (ответы детей),(при  затруднении  загадывает загадки про медведя). Воспитатель подводит к тому, что это берлога медведя. Что мишка зимой спит.  Что бы его не разбудить , отправляемся дальше.
2 остановка. На дереве сидит белка. Вопросы к детям: «Где живёт белка?» , «Где прячет запасы на зиму ?»  (игра «Чудесный мешочек»,  «узнай по описанию») 
3 остановка. Упряжки останавливаются у экрана с изображением оленя. Рассматривают оленя,  знакомимся, чем питается олень в тундре в разное время года. Воспитатель дополняет беседу , говоря о животных, которых могут быть опасны для оленей.
- Воспитатель  обращается к детям  с вопросом : «Каких животных мы с вами встретили?» , «А как можно их назвать, если они живут в лесу».
Садимся в сани, едем  дальше.  Приезжаем в стойбище хантов  (изображение на экране).  Около чумов дети наблюдают большое стадо оленей. 
Появляется персонаж – старейшина стойбища. Предлагает  путешественникам погреться у костра.  Тут воспитатель вспоминает с детьми о последней встрече в тундре с оленем и говорит о том, что мы с детьми  решили, что олень – это дикое животное, мы встретили его в тундре, но тут мы видим, что олень живёт рядом с человеком. Значит олень домашнее животное?
Открытие нового знания
 Старейшина предлагает  детям послушать сказку, которая передаётся из поколения в поколение (сказка о том, что очень давно человек помог оленю попавшему в беду. И олень в благодарность человеку стал жить рядом и во всем помогать, а человек стал о нём заботиться.)
Включение  нового знания в систему знаний и умений.
Проведение игры «Найди свой дом» (дикие и домашние животные(шапочки животных из них 2 оленя).
Осмысление
Путешественники возвращаются в группу.
-Вот наше путешествие закончилось. 
-Вам понравилось наша прогулка?
- Где  мы с вами были?
-Кого мы с вами встретили?
Воспитатель предлагает на выбор  детей  разные виды деятельности (раскраска «Олень» или игра с фигурками животных)





























