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СЦЕНАРИЙ  ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?»
НА ТЕМУ «Знай и люби свой край»
Вид интеллектуальной игры: познавательно-игровой, детско-взрослый
Возрастная группа: подготовительная к школе группа
Образовательные задачи: 
Познавательное развитие:
· Развивать умение наблюдать, анализировать, выделять характерные, существенные признаки, предметов и явлений.
· Уточнить знания детей о Самарской Луке, животных, растениях
· Стимулировать познавательную активность, умение применять ранее полученные знания.
Речевое развитие:
· Формировать способность детей к использованию диалогической речи;
· Обогащать и активизировать словарный запас;
· Закреплять умение объяснять, аргументировано строить рассуждение;
· Активизировать речь детей с помощью вопросов.
Социально-коммуникативное:
· Развивать сообразительность, внимание, творчество, воображение;
· Развивать логическое мышление, память, внимание;
· Закреплять умение работать в коллективе.
Физическое развитие:
· Развивать зрительно-двигательную координации.
1. Материалы и оборудование:
- интерактивная доска
- видео вопросы от родителей
- черный ящик
- презентация
- табло для подведения итогов жюри
- магнитные смайлики
- магнитная доска
- песочные часы
- ноутбук
- музыкальная пауза (детский хор бим-бом-детская дискотека)
1. Стимульный материал
- разместить объявление в группе социальной сети «ВКонтакте» детского сада
2. Материалы для деятельности детей:
1) материалы для предоставления результатов деятельности:
- игровое поле
- волчок
- музыкальный ключ
- конверты с заданиями по секторам
- картинки с дикими животными (медведь, лиса, коза, заяц)
- картинки дуб, ива.









Конструктор совместной деятельности педагога и детей квест игры «Что? Где? Когда?»

	Этапы
	Содержание деятельности
	Время реализации
	Методические указания

	Мотивационно-целевой этап

	Педагог в группе показывает детям объявление в группе «ВКонтакте» от Мудрой Совы, которая приглашает принять участие в интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» по теме: «Знай и люби свой край». Знакомит детей с положение о проведении игры, обсуждает их с детьми. Создает у детей позитивный настрой на участие в игре.
	2-3 мин
	Добрый день, ребята! в нашу группу «ВКонтакте» пришло объявление от Мудрой Совы, давайте его посмотрим (смотрят в ноутбуке). Нас приглашают принять участие в интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» по теме: «Знай и люби свой край».

	Проектировочно-организационный этап































	Участники игры, гости  проходят в музыкальный зал, оборудованный для игры « От ?». На круглом столе:  игровое поле, разделенное на сектора, разложены конверты с заданиями, музыкальный ключ, волчок
	5 мин.
	На экране появляется заставка «Что? Где? Когда?». Звучит гимн игры.
Ведущий: Добрый день, уважаемые гости, добрый день, уважаемые знатоки природы родного края. Я рада вас приветствовать в интеллектуальном клубе «Что? Где? Когда?». Сегодня команда «Умнейших» (родители) играют против команды «Знатоков» (дети).
Уважаемые игроки, прошу занять места за игровым столом.  Мальчики – джентльмены, помогите девочкам.
Уважаемые зрители, разрешите вам представить команду знатоков (звучит муз. для представления детей):
1. Скромняшка (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
1. Правдолюбивая (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
1. Весельчак (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
1. Дюймовочка (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
1. Очаровашка (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
1. И Капитан команды (Фамилия, имя ребенка) аплодисменты)
Напоминаю правила игры. На игровом столе отмечают 6 секторов с заданиями, я открываю конверт на который укажет стрелка.
На обсуждение вопроса дается 1 минута времени, в течении которой все знатоки команды обсуждают вопрос, выслушиваются все варианты ответов, затем капитан команды называет игрока, который будет отвечать, за каждый правильный ответ дается бал, который фиксируется на  табло. Спешите выигрывать! Желаю вам успеха! И так начинаем!


	Содержательно-деятельностный этап












































	1 раунд. Счет 0:0. Гонг.
Капитан команды, вращает волчок, выбирает конверт с заданием. 
Сектор №1 (На экране слайд со схематическим изображением местности)
Известно ли вам что показано на этом слайде (Карты местности).
(Имя ребенка) А известно ли вам, что обозначается зеленым цветом, голубым, коричневым?
В условных обозначениях вы ориентируетесь, значит, вам легко будет ответить на несложный вопрос.
Внимание вопрос.
Как называется местность, которая показана на слайде? Вам нужно выбрать правильный ответ из предложенных вариантов: Молодецкий курган, Кремлевская звезда, Девичья гора, Самарская лука?
Вопрос понятен?
(ответы детей)
Внимание правильный ответ
Да действительно -это заповедник Самарская Лука.
	2 мин
	Ведущий:  против «Знатоков» играет Мудрая Сова (появляется на интерактивной доске). Зачитывается вопрос с конверта (ответ выведен на интерактивную доску). 

	
	2 раунд. Гонг. 
Капитан команды вращает волчок.
Ведущий: выбран сектор  Блиц №….внимание на экран. (2 слайд)
Животные схожи с человеком и могут обладать теми же качествами. Издавна во многих странах любимые животные, птицы стали символами нации, государства и их изображения красуются на гербах и флагах.
Скажите, а какое животное служит символом России? (Медведь)
Думаю, вы правильно ответили, да – это медведь.
А какое животное украшает герб Самарской области (Коза)
Думаю вы правы-это коза.
Внимание вопрос.
Все вы знаете, что в нашей области есть заповедник Самарская Лука и у него есть свой символ или талисман. Назовите его и почему его выбрали талисманом?
Вопрос понятен?
Внимание правильный ответ. Лисица-умное, хитрое, красивое, лукавое животное, как и Волга. Самарская лука единственное место, где волга «хитрит» -делает излучину.
	3 мин
	Ведущий: Против команды «Знатоков» играет команда «Умнейших» (родители)

	
	3 Раунд. Гонг. 
Капитан команды вращает волчок.  Ведущий выбран сектор №… (3 слайд).
У природы очень много загадок. И одна из них – это дерево, которое плачет, оно завораживает своим видом, роняя горестные слезы в прозрачную водную гладь.
Внимание вопрос.
Как называется это дерево и почему оно плачет?
Вопрос понятен?
Внимание правильный ответ.
Это дерево называется-плакучая ива, потому что растет вблизи водоемов. Корнями впитывает много воды, а через листья происходит испарение влаги. Капельки стекают вниз, как будто дерево плачет.
	2 мин
	Ведущий: Против команды «Знатоков» играет команда «Умнейших» (родители)

	
	4 раунд. Гонг.
Ведущий: скрипичный ключ поставлю я.
Музыкальная пауза у нас, друзья.

	3 мин
	Стерео-запись

	
	5 раунд. Гонг. (4 слайд)
Капитан команды вращает волчок.
Ведущий: выбран сектор
Всем известно, что названия предметов, животных появились не просто так. Название животного, как правило, связано с особенностями его вида или образом его питания, или же поведения.
Косуля получила свое название, благодаря вытянутой форме глаз, что делает ее глаза раскосыми или косыми.
Внимание вопрос.
Какое еще животное имеет такую же форму глаз, из-за чего в народе ему дали второе название? (Заяц косой)
	2 мин
	Ведущий: Против команды «Знатоков» играет команда «Умнейших» (родители)

	
	6  Раунд. Гонг. 
Капитан команды вращает волчок.  Ведущий выбран сектор №… ( слайд).
Деревья – это легкие нашей планеты. И поэтому человек старается озеленить городские улицыон сажает березку белоствольную, одну из самых красивых деревьев на планете, рябину, которую сравнивают с молодой, красивой девушкой, липу, тополь и др. деревья. Но есть такое дерево, которое не встретишь, посаженного на городских улицах.
Внимание вопрос.
Что – это за дерево и почему его не сажают возле жилых домов?
Вопрос понятен?
Внимание правильный ответ.
Это дерево-дуб. Еще наши предки запретили сажать его возле дома, так как дуб притягивает молнию, а это опасно для жизни.
	2 мин
	Ведущий: Против команды «Знатоков» играет команда «Умнейших» (родители)

	
	Сектор №7.
Черный ящик.
В черном ящике лежит предмет, у которого, как и у светофора, есть свои три сигнала: «Остановись! Не трогай! Не уничтожай!»
Внимание вопрос.
Что это за предмет, который находится в черном ящике? 
Внимание правильный ответ (Красная книга)
	
	Черный ящик

	Оценочно–рефлексивный этап
	Подведение итогов (жюри). 
Ведущий: Ребята, за нашей игрой следила мудрая сова. Она очень довольна вашими ответами и просила меня за победу вручить вам медали «Самый умный» (вручение медалей).
	5 мин
	Игра завершена, победители определены. Мне очень хочется пожелать вам всегда любить Родину, интересоваться ее историей.





2. Кластер вопросов для тренировки команды интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» 
[bookmark: _GoBack]на тему «Знай и люби свой край»
	Виды вопросов
	Содержание
	Ответы

	Блиц












	   1. Скажите, а какое животное служит символом России? 
   2. А какое животное украшает герб Самарской области 
   3. Все вы знаете, что в нашей области есть заповедник Самарская Лука и у него есть свой символ или талисман. Назовите его и почему его выбрали талисманом? 

1. Самые быстрокрылые птицы?
1. Самый чистоплотный зверь заповедника?
1. Самая высокая гора заповедника?

1. Самое распространенное дерево в жигулевском лесу?
1. Кто помогает рассаживать деревья?
1. Какое дерево можно узнать по самолетикам?
	1. Медведь
1. Коза
1. Лиса



1. Стрижи
1. Барсук
1. Гора Стрельная

1. Орешник
1. Белка
1. Клен, вяз, ясень.

	Суперблиц






	1. Известно ли вам что показано на этом слайде 
1. А известно ли вам, что обозначается зеленым цветом, голубым, коричневым?
1. Как называется местность, которая показана на слайде? Вам нужно выбрать правильный ответ из предложенных вариантов: Молодецкий курган, Кремлевская звезда, Девичья гора, Самарская лука?
	1.  Карты местности.
1.  Зеленым –лес;
Голубым – реки;
Коричневым – холмы, горы.
3. Самарская лука.


	
	1. У природы очень много загадок. И одна из них – это дерево, которое плачет, оно завораживает своим видом, роняя горестные слезы в прозрачную водную гладь.
Внимание вопрос.
Как называется это дерево и почему оно плачет?





1. Если в лесу растут дубы, то это …?


1. Какое дерево является  «самым русским» Сосна, клен, береза?

	1.  Это дерево называется - плакучая ива, потому что растет вблизи водоемов. Корнями впитывает много воды, а через листья происходит испарение влаги. Капельки стекают вниз, как будто дерево плачет.

1.  Дубрава.


1.  Береза 

	
	1. Косуля получила свое название, благодаря вытянутой форме глаз, что делает ее глаза раскосыми или косыми.
Внимание вопрос.
Какое еще животное имеет такую же форму глаз, из-за чего в народе ему дали второе название? 

1. Кто является санитаром деревьев?
1. Крупное насекомое, достигающее в длину до 9см, излюбленное место обитания- это дуб. Назовите это насекомое.
1. Это кошка, но большая. Ее дом-это леса. Иногда ее боятся волк и рыжая лиса.
	1. Заяц косой.




1. Дятел

1. Жук-Олень

1. Рысь

	Вопрос с черным ящиком
	1. В черном ящике лежит предмет, у которого, как и у светофора, есть свои три сигнала: «Остановись! Не трогай! Не уничтожай!»
        Внимание вопрос.
        Что это за предмет, который находится в черном ящике? 

1. В нее заносятся все данные о растениях и животных, которые срочно нуждаются в опеке и защите
	1. Красная книга






1. Красная книга.

	Решающий раунд
	1. Есть такое дерево, которое не встретишь, посаженного на городских улицах.
Внимание вопрос.
Что – это за дерево и почему его не сажают возле жилых домов?

1. Плоды какого дерева становятся сладкими после первых морозов?
1. У какого дерева дрожат листья?
	1. Это дерево-дуб. Еще наши предки запретили сажать его возле дома, так как дуб притягивает молнию, а это опасно для жизни.  
1. Рябина
    
1. Осина
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