Сборник дидактических игр «Большое путешествие в историю» представляет из себя игры с карточками, направленными на закрепление знаний об исторических датах и событиях. Сборник разработан для учащихся 4 класса на основе УМК «Перспективная начальная школа, автором которой является О.Н. Федотова, Г.В. Трафимова.
Цель дидактического сборника - формировать знания об исторических датах и событиях в игровой форме.
Задачи сборника:
- способствовать формированию положительной мотивации младших школьников;
- познакомить с историческими датами и событиями;
- закрепить полученные знания посредством дидактических игр.
[bookmark: _GoBack]Игра 1. Исторические карточки.
Задача игры соединить портреты исторических лиц с их биографией.   Обучающиеся подходят к доске и вытягивают карточку с исторической личностью, сопоставляют ее с вывешенными на доске карточками с биографией правителей. Данная игра помогает проверить на сколько хорошо обучающиеся познакомились с темой урока, а также дает возможность закрепить изученный материал в игровой форме.
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Собрав армию из разных регионов, прибыл к Чудскому озеру и организовал оборону на льду озера, которое в это время было замерзшим.

                                                            Собрав огромное по тем временам войско – около 140 тысяч человек – он направил его в сторону Руси

При правлении этого князя Московское Княжество стало самым сильным и собрало вокруг Москвы много русских земель. 
 



 



 
         Игра 2. Историческое лото.
Обучающимся выдаются карточки, которые нужно расставить в той последовательности, в какой происходили исторические события. Данная игра проводится в трех группах. После того как все группы справились с заданием, их задача - составить маленький рассказ по получившейся у них цепочке. Цель данной игры - научить обучающихся устанавливать причинно - следственную связь событий, за счет чего обучающимся будет легче запомнить, в каком порядке развивались события. 

Вторжение Монголо -татарского ига на территорию древнерусского государства
Феодальная раздробленность на Руси
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    Урок №2. Тема «Правление династии Рюриковичей» (см. Приложение 5).
Цель урока: сформировать знания о династии Рюриковичей.
На данном уроке обучающиеся учились самостоятельно соотносить   исторические события по картинам художников, анализировать правления князей и их вклад в историю, работать с древними источниками и терминами.
Задание по теме урока.
Назовите исторические события, которые связаны с данными картинами. Данное задание проводиться после ознакомления обучающихся с историческими деятелями и картинами на которых они изображены. Главная цель закрепить полученные знания, сформировать у обучающихся умение анализировать событие по картинам и знать к чему они относятся.
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 На закрепление знаний в конце урока проводится дидактическая игра.
Игра1. Исторический крокодил.
Обучающиеся по очереди выходят к доске и вытягивают карточку с изображением правителей, их задача рассказать об исторической личности, не называя ее имени, задача других угадать о ком идет речь. Ученик, который первых угадал карточку продолжает игру. Цель данной игры - повторить события, связанные с династией Рюриковичей, запомнить к кому они относятся и выявить главные признаки исторической личности. Игра учит обучающихся правильно оформлять свое высказывание и доносить его до аудитории.
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Княгиня Ольга
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Урок №4. Династия Романовых (см. Приложение 6).
Цель урока: сформировать знания о династии Романовых и событиях, происходивших во время их правления. 
Во время урока обучающиеся знакомились с биографией исторических личностей и с памятниками архитектуры  (рассматривали   макет Петровских
ворот, изучали картины художников). Учились находить причины изучаемых событий, высказывать и аргументировать свое мнение.
Дидактические игры по уроку.
Игра 1. Найди лишнее. 
Задача учеников найти лишнюю картинку не относящуюся к другим событиям и личностям. Обучающиеся по очереди выходят к доске и убирают карточку которую считают лишней. После этого задача обучающихся объяснить свой выбор. Данная игра захватывает темы всех пройденных уроков, проверяет внимательность обучающихся и их умение анализировать исторические события по картинам.
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Игра 2. Черный ящик.
Игра проводится в конце урока на обобщение пройденного материала. В черную коробку кладется предмет или его изображение, если он не может поместиться в коробку. Для предмета готовиться краткое описание.  
Урок№4. Большое путешествие в историю.
Цель урока: обобщить знания пройденных уроков.
Данный урок является обобщающим и проводился с помощью настольной игры. В начале урока обучающиеся разделились на 3 команды. Команды определялись с помощью жетонов с изображением правителей. После определения команд выбирался капитан и зачитывались правила игры [image: https://sun9-19.userapi.com/impg/9LbMzwFitGOlYoLXgRuSbb1T29uncqgOwmhg5g/K_88CYxJYis.jpg?size=1600x1200&quality=95&sign=0ac07ed67622fd33a5da77ed1abe0cd3&type=album]

Правила игры:
1.Каждый номер на поле соответствует номеру вопроса в конверте
2.Команды по очереди бросают кубик цифра, которая выпадает на кубике соответствует цифре, на которую должна переместиться фишка команды.
3.Нельзя выкрикивать ответ до того, как вы не обсудили его с командой.
4.На обсуждение ответа командам дается минута.
5.Если команда не знает ответа на вопрос, то фишка передвигается назад.
6.Если игрокам выпадает вопрос, на который уже отвечали, их задача дополнить ответ прошлых игроков, или дать его в более развернутом виде.
7.На поле присутствуют цифры, которые стрелками ведут к картинкам, задача игроков назвать событие, здание или памятник, изображенный на картинке.
8.Побеждает та команда, которая быстрее дойдет до финиша.
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