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Пояснительная записка
«Я слышу — и забываю, я вижу — и я запоминаю, я делаю — и я понимаю».
Обоснование необходимости разработки и внедрения программы в образовательный процесс 

Программа кружка «Логические сказки» предусматривает дополнительное образование воспитанников старшего дошкольного возраста сверх основной образовательной программы дошкольного образования воспитанников МОУ Детского сада № 367 по направлению  познавательное развитие с акцентом на повышение уровня сенсорного развития ребёнка, накопления чувственного опыта детей, в ходе предметно-игровой деятельности, через игры с дидактическим материалом – блоками З. Дьенеша. 
Актуальность

Дошкольный возраст – это период наиболее интенсивного развития всех органов и систем организма ребенка, формирования разнообразных умений и поведения малыша. У детей 5-7  лет быстро совершенствуется деятельность органов чувств, зрительные и слуховые восприятия. Успешность умственного, физического, эстетического воспитания в значительной степени зависит от уровня сенсорного развития детей, т. е. от того насколько совершенно ребенок слышит, видит, осязает окружающее. Сенсорное развитие является фундаментом для умственного развития ребенка. Человечество выработало основные сенсорные эталоны, задача педагогов - передать этот опыт ребенку, научить его использовать этот опыт в дальнейшем. Незаменимым материалом для сенсорного развития, для закрепления основных сенсорных эталонов (форма, размер, цвет, толщина) являются блоки Дьенеша. Посредством блоков Дьенеша возможно научить ребенка не только узнавать и называть какое-либо свойство предмета, формировать представление об их многообразии и совокупности проявления каждого из свойств (треугольник может быть большой и маленький, толстый и тонкий, желтый, красный и синий), но и заложить умение сравнивать, анализировать. Игры – занятия с блоками Дьенеша позволяют ребенку овладеть предметными действиями, способствуют развитию воображения, способности к моделированию и конструированию, развивают наглядно-действенное мышление, формируя переход к наглядно-образному и логическому мышлению, Игры с блоками способствуют развитию координации движений, развитию речи. Дети начинают использовать более сложные грамматические структуры предложений в речи на основе сравнения, отрицания и группировки однородных предметов. Способствуют развитию внимания, памяти, воспитывают самостоятельность, инициативу, настойчивость в достижении цели.
Цель программы:  обогащение сенсорного (чувственного) опыта  детей старшего дошкольного возраста   с помощью дидактических развивающих игр З. Дьенеша.
Задачи программы:

·                           Создать условия для обогащения чувственного опыта, необходимого для полноценного восприятия окружающего мира. 

·                           Способствовать формированию умения ориентироваться в различных свойствах предметов (цвете, величине, форме, количестве, положении в пространстве и пр.).
·                           Воспитывать самостоятельность при решении учебных и практических задач.

· Развивать познавательные процессы, мыслительные операции.

· Развивать творческие способности, воображение, фантазию, способности к моделированию и конструированию.

В основу программы положены принципы:

Принцип занимательности - используется с целью вовлечения детей в целенаправленную деятельность, формирования у них желания выполнять предъявленные требования и стремление к достижению конечного результата.

Принцип новизны - позволяет опираться на непроизвольное внимание, вызывая интерес к работе, за счёт постановки последовательной системы задач, активизируя познавательную сферу.

Принцип динамичности - заключается в постановке целей по обучению и развития ребёнка, которые постоянно углубляются и расширяются, чтобы повысить интерес и внимание детей к обучению.

Принцип сотрудничества - позволяет создать в ходе игровой деятельности,

доброжелательное отношение друг к другу и взаимопомощь. 

Систематичности и последовательности – предполагает, что знания и умения неразрывно связаны между собой и образуют целостную систему, то есть учебный материал усваивается в результате постоянных упражнений и тренировок.

Учет возрастных и индивидуальных особенностей – основывается на знании анатомо-физиологических и психических, возрастных и индивидуальных особенностей ребенка.

Научности – заключается в формировании у детей системы научных знаний, в анализе и синтезе предметов, выделениях в нем важных, существенных признаков (цвет, форма, величина), в выявлении возможных межпредметных связей, в использовании принятых научных терминов (например, квадрат, прямоугольник, треугольник, круг и пр.).
Формируемые компетенции у обучающихся:

Результатом программы следует считать развитие у детей следующих умений и способностей:

· Развитие умения выделять в геометрических фигурах одновременно три признака цвета, формы и величины.

· Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по заданным признакам: цвет, форма, величина.

· Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать характеристику геометрических фигур с помощью наглядных моделей.

Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение планировать действия, как по анализу схемы, так и по воспроизведению ее в конструкции.
Срок реализации программы кружка – 1 год
Форма организации дополнительного образования –
Развитие сенсорных способностей посредством занятий с блоками Дьенеша реализуется через организацию деятельности игровой деятельности детей. В рамках программы дети не ограничены в возможностях выражать в играх свои мысли, чувства, настроение. Использование игровых методов и приемов, сюжетов, сказочных персонажей, схем вызывает постоянный интерес к игре с фигурками. Занятия целиком проходят в форме игры. Игровые приемы обеспечивают динамичность процесса обучения, максимально удовлетворяют потребности ребенка в самостоятельности – речевой и поведенческой (движения, действия и т.п.) Основной упор сделан на применении дидактических игр и игровых упражнений, которые могут проводиться в комплексе и самостоятельно, в зависимости от уровня развития и подготовленности ребенка к восприятию. Наборы плоских логических фигур можно сделать из картона или пластика по примеру логических блоков. Отличительная особенность таких наборов – одинаковая толщина всех фигур.

Кроме логических блоков для работы необходимы карточки (5х5 см), на которых условно обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина).

Использование таких карточек позволяет развивать у детей способность к замещению и моделированию свойств, умение кодировать и декодировать информацию о них. Эти способности и умения развиваются в процессе выполнения разнообразных предметно-игровых действий.

Карточки-свойства помогают детям перейти от наглядно-образного мышления к наглядно-схематическому, а карточки с отрицанием свойств – мостик к словесно-логическому мышлению. Использование дидактического материала,  поможет развить интеллектуальные способности логико-математическое мышление у детей, а также обеспечит развитие активности, самостоятельности мышления, творческих начал, сформирует детскую индивидуальность.
В рабочей программе предусмотрено использование различных видов дидактических игр:

· На восприятие формы;

· На целенаправленное развитие восприятия цвета;

· На восприятие качеств величины;

· На количество предметов;

· На развитие речи, мышления;

· На развитие способности действия наглядного моделирования.

Форма представления усвоения обучающимися программы для других субъектов образовательного процесса:
 Развлечение для детей и родителей  «Путешествие в город геометрии»
Учебный план кружка «Логические сказки»
	Направление деятельности
	Возрастная группа
	Длительность занятия
	Количество занятий в неделю
	Количество занятий в месяц
	Количество занятий в год

	Познавательное развитие
	Старший дошкольный возраст
	25 минут
	1 

во второй половине дня
	4
	30


Структура занятия
	Этап занятия
	Содержание деятельности

	1.
	Приветствие.

Организационный момент.

Разминка
	Занятие в группе начинается с ритуала приветствия.
Игровое упражнение «Волшебный сундучок». На каждом занятии дети достают из сундучка новые карточки с заданиями.

	2.
	Ориентировочно-мотивационный
	Сообщение темы и цели занятия.

	3.
	Подача нового материала
	В основной части занятия в игровой форме дети знакомятся с  различными способами исследования геометрической фигуры  используя опорные картинки и карточки для игры.

	4.
	Динамическая переменка
	В середине занятия проводится физкультминутка. Ее проводит педагог или ребенок.

	5.
	Систематизация и формирование компетенций или практическая работа
	Совершенствование или формирование новых компетенций. Игра может повторяться несколько раз в самостоятельной деятельности детей в детском саду и дома.

	6.
	Рефлексия
	В конце занятия дети вспоминают, чему научились на занятии

	7.
	Заключительный организационный момент
	Педагог благодарит детей. Ритуал прощания.


Перспективный план работы кружка «Логические сказки»

	Месяц
	Неделя
	Тема 
	Цель занятия
	Взаимодействие с родителями
	Литература

	Сентябрь
	1
	Дидактическая игра «Жители сказочного замка»
	Цель: знакомство с блоками

 З. Дьенеша
	Знакомство родителей с блоками З.Дьенеша

Консультация для родителей

«Умные кубики»
	Игровой методический комплекс к дидактическому материалу «Логические блоки Дьене-

ша» составители Лелявина Н.О., Финкельштейн Б.Б., Лабутина Л., дизайнер К.Вейгандт.

ООО «Корвет», Санкт-Петербург, 2005.

	
	2
	Дидактическая игра «Друзья»
	Цель: правильно называет весь объем свойств у предмета.

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Волшебная комната»
	Цель: умеет группировать предметы по наличию и отсутствию одного свойства.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Бусы для принцессы»
	Цель: умеет находить фигуру по знаково – символическим обозначениям свойств.

	
	

	Октябрь
	1
	Дидактическая игра «Помоги принцу найти подарок для принцессы»
	Цель: определяет символику свойств.

	Консультации для родителей по изготовлению дополнительных пособий.

Закрепление игровых действий  с детьми дома
	Формирование умения решать логические задачи в старшем дошкольном возрасте.

Е.А.Носова (из сборника «Совершенствование процесса формирования элементарных ма-

тематических представлений в детском саду», Л., 1990).

	
	2
	Дидактическая игра «Угощения для короля и королевы»
	Цель: разделяет фигуры на две группы по двум свойствам. Производит логические операции «не», «и», «или».

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Праздничный хоровод»
	Цель: классифицирует блоки,  по двум – трем признакам: цвету-  форме; цвету – форме – размеру.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Помоги принцу выбраться из лабиринта»
	Цель: «читает» карточки – символы. Выбирает необходимый блок из нескольких.


	
	

	Ноябрь
	1
	Дидактическая игра «Капризная принцесса» 

Отрицание формы, цвета
	Цель: использует детали в соответствии с символикой отрицания формы.

	Помощь родителям по организации игр с блоками дома

Консультация «Поиграем вместе»
	Давайте поиграем. Математические игры для детей 5-6 лет.

( Под ред. А.А. Столяра. М., «Просвещ

ение», 1991)



	
	2
	Дидактическая игра «Капризная принцесса» 

Отрицание размера, толщины
	Цель: называет размер предмета, показывает предмет.

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Художники»


	Цель: анализирует и сравнивает свойства предмета, использует их в творческой деятельности.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра 

«Загадки феи»


	Цель: расшифровывает информацию о наличии или отсутствии определенных свойств у предметов по их знаково – символическим обозначениям.
	
	

	Декабрь
	1
	Дидактическая игра «Найди клад»
	Цель: выявляет в предметах цвет, форму, размер, толщину.

	Изготовление карточек для игр

Изучение и накопление информации по блокам Дьенеша
	М.Фидлер. Математика уже в детском саду. М., «Просвещение,1981.

	
	2
	Дидактическая игра «Волшебные камни»
	Цель: называет расположение предмета «внутри» и «вне» круга.
	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Весёлый балл»
	Цель: проявляет внимание, способен анализировать и сравнивать предметы по самостоятельно выделенным свойствам (подбирает пару), используя карточки – символы с отрицанием свойств. Работает в парах.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Улитка»
	Цель: Цель:  классифицирует  блоки  по двум признакам (цвет и форма). Отражает в речи цвет, форму предмета.

  
	
	

	Январь
	1
	Дидактическая игра «Покормим сказочных птиц» 
	Цель: разбивает множество по трем совместным свойствам, производит логические операции «не», «и», «или», доказательности мышления.

	Использование карточек – схем по отрицанию свойства  в самостоятельной деятельности детей дома
	

	
	2
	Дидактическая игра «Засели гостей по комнатам»
	Цель: различает и называет свойства предмета, оперирует сразу четырьмя свойствами.

	
	

	Февраль
	1
	Дидактическая игра «Сказочные фигуры»
	Цель: способен к анализу, абстрагированию; строго следует правилам при выполнении цепочки действий (разветвленный алгоритм – «выращивание дерева»); творческого мышления, воображения.

	Изготовление опорных

схем для игр

Изготовление родителями логических паровозиков из картона
	Формирование элементарных математических представлений у дошкольников. (Под ред.

А.А.Столяра. М., «Просвещение», 1988,гл.3).

	
	2
	Дидактическая игра «Помоги сказочным героям  выбраться из леса»
	Цель: сравнивает предметы по самостоятельно выделенным свойствам, называет их, сопровождает речью действия по решению логических заданий.

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Угощения для медвежат»
	Цель: сравнивает предметы по одному – четырем свойствам, понимает слова: «разные», «одинаковые», понимает отрицания свойств.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Путешествие на логическом поезде»
	Цель: способен  к решению логических действий и операций, умению декорировать (расшифровывать) информацию, изображенную на карточке, умению видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке, умению действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами.

	
	

	Март
	1
	Дидактическая игра «Построим дорожки для прогулки»
	Цель: выделяет свойства предметов, абстрагирует их, следует определенным правилам при решении практических задач, самостоятельно составляет алгоритм действий.

	Открытый показ игр детей совместно с родителями

«Поиграем вместе с мамой»

Консультация для родителей

«Как ребёнку работать по опорным картинкам


	 Логика и математика для дошкольников: Методическое пособие / Авт.-сост. Е.А. Носова, Р.Л. Непомнящая. – СПб.: Акцидент, 1997. 



	
	2
	Дидактическая игра «Угадай фигуру»
	Цель: способен кодировать и декодировать информацию о свойствах, называть их.

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Загадки без слов»
	Цель: расшифровывает (декодирует) информацию о наличии или отсутствии определенных свойств у предметов по их знаково  –  символическим обозначениям.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Дорога к сказочному замку»
	Цель: выделяет свойства предметов, абстрагирует их с других, следует определенным правилам при решении практических задач, самостоятельно составляет алгоритм действий (линейный алгоритм).

	
	

	Апрель
	1
	Дидактическая игра «Полёт  на планету «Мозаика»
	Цель: составляет композицию с помощью опорных картинок (схем). Анализирует, абстрагирует. Следует правилам при выполнении цепочки действий.

	Картотека игр для родителей

Изготовление знаков символов для игр детей в детском саду и дома
	Математика до школы: Пособие для воспитателей детских садов и родителей. – Ч.1: Смоленцева А.А., Пустовойт О.В.; Ч.2: Игры-головоломки / Сост. З.А. Михайлова, Р.Л. Непомнящая. СПб.: Детство-Пресс, 2002.

	
	2
	Дидактическая игра

 «Где спрятался мышонок?»
	Цель: способен делать простые умозаключения, устанавливать простейшие связи. Кодировать информацию о свойствах предметов с помощью знаков – символов и декодировать ее.

	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Волшебная гусеничка»
	Цель: описывает фигуры по их свойствам, выделяет и абстрагирует цвет, форму, величину.

	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Домино»
	Цель: выделяет и абстрагирует цвет, форму, размер, толщину; сравнивает предметы по заданным свойствам.

	
	

	Май
	1
	Дидактическая игра «Волшебное дерево»
	Цель: классифицирует блоки по трем признакам (цвет – форма – размер) и выделяет основные признаки.
	Использование всех полученных навыков детьми в  совместных играх дома

Изготовление родителями 

«Замка» для занятия
	Тихомирова Л.Ф., Басов А.В. Развитие логического мышления детей. – Ярославль:

ТОО «Академия развития», 1996.
	

	
	2
	Дидактическая игра «У кого в гостях Машенька и медведь»
	Цель: способен делать простые обобщения, устанавливать простейшие связи между предметами.
	
	
	

	
	3
	Дидактическая игра «Многоэтажный замок»
	Цель: развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
	
	
	

	
	4
	Дидактическая игра «Подбери ключ к волшебному замку»
	Цель: классифицирует блоки по двум, трем признакам: цвету и форме; форме и размеру;

	
	
	


Диагностическая карта кружка «Логические сказки» в 2020/2021 учебном году

	№ п/п
	Ф.И. ребенка
	Формируемые компетенции обучающихся
	Средний показатель

	
	
	Считает до 10 и дальше (количественный и порядковый счет в пределах 20)
	Выбирает и группирует предметы в соответствии с познавательной задачей.


	Ориентируется в окружающем пространстве и на плоскости, обозначает взаимное расположение и направление движения объектов, пользуется знаковыми обозначениями.
	Самостоятельно объединяет различные  группы предметов, имеющие общий признак, в единое множество, удаляет  из множества отдельные его части, устанавливает связи и отношения между целым и множеством и различными его частями, находит части целого множества и целое по известным частям.
	Различает и называет  различные геометрические фигуры проводит их сравнение.
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